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Notre couverture : Dragon BallZ™ 
© Bird Studio/Shueisha/Toe’ Animation 1990 
Licence MMP. 


NOUS REMERCIONS 


POUR LEUR COLLABORATION 
* LES MAGASINS: A GAME WORLD, ESPACE 3, 
KONCI, NEW TECH CITY ET SAMOURAI GAMES 
* ET TOUJOURS LES MAGAZINES JAPONAIS: 
FAMICOM TSUSHIN ET KADOKWA SHOTEN. 
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Attention! Si vous n‘avez pas les photos de Banana San et 
d'Alain Huyghues-Lacour dans le plus simple appareil, voTRE 
NUMERO EST UN FAUX! Courez en acheter un autre! 


Toujours plus d'infos sur les futurs jeux, avec 
Ridge Racer sur PS-X, Samurai Shodown II sur Neo Geo 


et tous les hits de demain. 





A.H.L., Banana et Spy n'ont pu résister au plaisir de 
vous dévoiler les dessous de I'ECTS de Londres. 
Parcours avec chauffeurs, pliiize... 


Pour une fois, 
L'ECTS de 
Londres présen- 
tait quelques pro- 
duits intéressants, 
Sega dévoilait les 
jeux MD 32, Sony 
la Playstation, et 
les éditeurs tiers 
de nouveaux pro- 
duits alléchants. 
Reportage p. 44. 
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Fo one ae ence ner eal 


L'essence méme du jeu... La triche! Switch est passé maitre 
dans ce domaine, et il en fait profiter tout le monde... 


L 


sa Ea RIN TID Co tA al 


Beaucoup de jeux... Un programmeur remarquable... 
Une salle de jeu entiérement consacrée a Sega. Tout sur tout! 


Noél s'annonce rudement chargé... 
Nos previews en témoignent. 


Que valent les nouvelles K7 vidéo de DBZ? 


Que donnent les jeux d'arcade a I'effigie de ces guerriers 
nippons? Le Panda vous répond... 





B 





DBZ 3 (SFC), Urban Strike (MD), Sparkster (SNIN et MD), 
Bubsy Il (MD), F1 Pole Position II (SNIN). Nous sommes gatés... 


Kaneda et 
Banane géniale 
n'ont pu résister 
au plaisir de 
tester la version 
import de Dragon 
Ball Z 3. Voyez le 
résultat p. 86. 





Le début de leurs aventures dans Consoles+! 
Suite au prochain numéro... 


Serez-vous assez fort pour résister a l'appel du CD? 


BB EB 


On va faire les choses simplement! Quand I'on dit qu'un jeu est 
"Super Game Boy", IL FONCTIONNE QUAND MEME Sur votre Game Boy. 
ll est simplement coloré automatiquement pour la SGB. Capito? 


In-cre-di-ble! En deux pages, Speedy a reussi a vous tes 
jeux. Les testeurs n'ont qu'a en prendre de la graine... 
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Problémes de cceur, d'argent, votre troll vous trompe avec votre 
meilleur ami(e)?... N'Gourou Bomboy s'occupe de vous.... 


SE MUSE Eee a Eel 1 


Quand Ze Killer se prend pour Sherlock... 


a 
a 


ea cha dec 


Vends Killer bon état. Gentil, calme, et pas lourd du tout. 


= 
So 





La page qui explique le mode de notation 
dans votre magazine préféré. 








PERSONNAGES :GAGHES 


Pour AFFRONTER NOOB SAIBOT: 


Pour. AFFRONTER JADE: 


POUR AFFRONTER SMOKE: 


AUTRES TIPS 
Pour MODIFIER KE vEU 
Sur SNIN; 


‘Sur MD: 


LA HOT-LINE DE CONSOLES + 
ATTENTION, La hot-line de C+ est ouverte tous les mercredis de 13 h 30 
4 17h 30 et les vendredis de 17 heures a 19 h 30, 


ET SEULEMENT A CES HORAIRES-LA! Vous pouvez appeler au 
(16-1) 46 62 28 02. Switch est la, et vous réserve 
une petite surprise pour le mois prochain... 
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10 secondes pour lire... 


] 





..l'éternité pour y jouer, 











ECRET Of MANA 


Maitriser “SECRET OF MANA” est 
impossible pour le commun des mortels, 


mais vous n’étes pas n’importe qui car 


vous disposez de 3 héros combattant en 





parallele, pour mener a bien votre tache. 


La quéte de Mana vous entrainera dans des décors 
splendides et variés, mis en valeur par une bande son 
époustouflante, mais ne vous laissez pas déconcentrer, car 


vos ennemis ne cherchent qu’une chose, vous éliminer. 


Bon voyage de plus de 100 heures dans “SECRET OF MANA” 
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Le livre SECRET OF MANA vous est offert avec le jeu. 


SUPER MNTENOO 


ENTERTAINMENT SYSTEM 


3615 Nintendo 
(1,27 F/mn) 
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Me aventure com- 
mence au moment oll 
jétais tranquillement installé 
devant une borne d’arcade, 
dans une salle de Tokyo, en 
train de faire une petite par- 
tie d'un nouveau jeu. II 
s’agissait de la nouvelle ver- 
sion de Géketsudji Itchi- 
zoku, un jeu de combat 
d’Atlus a la sauce SF Il, qui 
était sorti environ un an 
auparavant. Je ne sais pas 
si le sushi que j’avais avalé 
n’était pas trés frais et qu’il 
avait du mal a passer, ou 





Keith dispose d’un coup de pied sauté 
quasiment imparable. 


bien si le concept du jeu (éclater l'adversaire!) 
n’était pas suffisamment subtil pour moi, tou- 
jours est-il que j'enchainais gamelles sur mau- 
vais scores! J’allais jeter |'éponge et passer a 
un truc davantage dans mes cordes, genre 
simulation virtuelle de poissons rouges dans 
un aquarium, quand un bruit bizarre attira mon 
attention. 





Reiji est en train de finir Buffalo 
d'un uppercut magistral. 
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“« Géketsudji 
itchizoku 






¥ attaque 
ij faucon sur 
Angela. 


MIRACLE A TOKYO! 


Il s'agissait d'une voix qui semblait sortir de la 
fente oui I’on jette (par la fenétre) les piéces de 
monnaie. Bien qu'il ne soit pas trés ordinaire 
d’entendre des voix sortir d'une machine 
d'arcade (a part, peut-étre, dans les salles 
d’arcade de Lourdes!), ce qui me surprit le 
plus, c’est que cette petite voix, en japonais, 
miinsultait! Elle me traitait de “daikon” pourri 
(sorte de radis géant japonais), de rescapé 
d'Hiroshima (sic)! Elle disait que ce n'était pas 
possible de jouer aussi mal, que je devais cer- 
tainement le faire exprés pour |’énerver! Elle 
mettait en doute mes capacités intellectuelles 
et celles de mes géniteurs au passage, se 
demandant si I’éprouvette dans laquelle 
j'avais di étre fécondé n’était pas comme 
moi, félée! Puis j’entendis un grincement, et 
une petite porte s’ouvrit sur le cété du coin- 
up. Il en sortit une petite vieille, toute ridée, 
qui, tout en continuant a maugréer, me mit un 
coup de boule! Puis elle m’agrippa par la 
manche et m’attira dans la machine. 


4] Saizo 

le ninja 
exécute 
des roulés- 
boulés 
mortels. 





TATIE OTANE 
SE PRESENTE 


Tatie Danielle! Pas de doute, c’était Tatie 
Danielle en version nippone! Petite, toute fri- 
pée dans son kimono, le chignon haut sur le 
crane et I’air mauvais, elle ressemblait 4 une 
Tatie Danielle dopée aux anabolisants. Elle 
déclara s’appeler Otane, et me fit une démons- 
tration, a mon corps défendant, de ses capaci- 
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L’attaque spéciale en forme de taureau de 
Buffalo a été évitée par Reiji, qui contre- 
attaque avec son super coup de pied. 


tés en matiére de baston, notamment par un 
coup spécial qui projeta son dentier acéré sur 
moi. Elle pouvait se transformer en une petite 
fille, sans toutefois perdre de sa combativit 
elle expédiait alors des cceurs qui enflam- 
maient, au sens propre, ses adversaires! 


UNE EQUIPE DE CHOC 
POUR TATIE 


Un peu calmée - elle se contentait de me 
mordre I’aréte du nez ou le lobe de |’oreille! -, 
elle me dit que si je n’étais vraiment pas fait 
pour la version arcade de Géketsudji Itchi- 
zoku Il, je pourrais toujours m'entrainer chez 
moi, sur ma console, a la version originale qui 
allait bientét sortir sur SFC et sur Megadrive. 
Elle me présenta aux sept autres combattants. 
Chacun d’eux était expert és arts martiaux et 
possédait plusieurs attaques spéciales. Mais 
aucune aussi spéciale que l'attaque favorite de 
notre adorable Tatie: le lancer de dentier! 








quement, 
voici la 
carte des 
zones de 
combat. 





a 


La 
cartouche 
contient 
méme une 
option 
Karaoké! 
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* La Tatie Danielle nippone, ou plutét Otane comme |'ont baptisée les 
programmeurs d’Atlus, est le combattant le plus fameux du jeu. 
Capable de se transformer en une donzelle, passant ainsi de 78 ans a 
10 ans, elle a pratiqué les arts martiaux toute sa vie. Son coup spé- 
cial; projeter son dentier sur |'adversaire! 

* Angela vient d'ltalie. Cette maitresse femme manie le fouet d’une 
facon redoutable grace a |'allonge qu'il lui procure. 

* Reiji est un karatéka, ceinture noire troisiéme dan, qui ne vit que 
pour son art. Ses coups de pied ultrarapides et sa faculté d’envoyer 
une sorte de poing d’énergie en font un combattant hors pair. 

* Shizo est un ninja, un vrai, un tatoué, avec katana et manuel de nin- 
jitsu en dix legons. 

* Annie est anglaise. Elle n'a que 21 ans et son attaque spéciale 
consiste a projeter un faucon “virtuel”. 

* Keith est un spécialiste américain du combat de rue, qui ne 
dédaigne pas de temps a autre se servir d'une arme a feu. 

* Thin Nen est un moine bouddhiste chinois. Expert en kung-fu, il est 
aussi brutal que rapide. 

* Buffalo est un Indien américain. II se bat tout en force, et dispose 
d'une attaque spéciale en forme de taureau. 





ATTRAPES- 
NOUS TOUS 


LES DEUX 
SUR 
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Rejoins — nous sur le 


36.68.07.70 


(2.19 Fin) et gag7® des centaines de cadeaux 
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TATIE DANIELLE 
= 


Otane, la Tatie 
Danielle nippone, 
est la combat- 
tante /a plus 
redoutée. 


Elle peut aussi matérialiser une figure 
\ effrayante devant son adversaire. 











sS300 
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Hargneuse au 
corps a corps, 
Otane se rue sur 
vous et vous 
agrippe tout en 
vous mordant. 
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MEGADRIVE ET SUPER FAMICOM 


Les deux versions sont graphiquement trés proches, Evidemment, la version SFC est légérement supérieure grace a sa palette de couleurs plus 
importante. Pour les différencier, pas de problémes: la version SFC a une jauge jaune alors que la version MD utilise du blanc. 


La version 4 La jauge de 
MD est un e r Fy} la version 
| > 4 2 peu moins E L SFC est 
Mee ” remplie de 
: que sa ; 


concurrente 
sur SFC. 
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Sortie officielle le 17 octobre 1994 
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ie Great Circus Mystery est le deuxiéme jeu 

de Capcom sur SFC a mettre en scéne Mic- 
key. Principale innovation: le héros aux grandes 
oreilles n’est plus seul! Minnie, sa compagne, 
peut se joindre a lui pour I’aider a parcourir les 
sept niveaux que comporte la cartouche. 
Mickey et Minnie, invités a assister a la repré- 
sentation d’un cirque, s'apercgoivent que 
quelque chose ne tourne pas rond. En enqué- 
tant sur la raison qui a plongé le cirque et ses 
artistes dans un tel chaos, vous allez pour- 
suivre votre mission a travers une série de lieux 
variés: forét, chateau hanté, caverne inondée, 
neiges éternelles... avant d’arriver jusqu’a 
Vultime fauteur de troubles! 
Le principe du jeu est similaire a I'épisode pré- 
cédent: une série de déguisements permet aux 
deux souris d’acquérir de nouvelles aptitudes, 
et de pouvoir ainsi franchir des passages déli- 
cats. Quatre vétements différents seront 
découverts au fur et 4 mesure de votre pro- 
gression, et il est possible d’en changer a 
n'importe quel moment de la partie. Si vous 
aimez les jeux de plates-formes classiques 
mais bien léchés, si le sourire de crétin congé- 
nital qui flotte en permanence sur les lévres libi- 
dineuses de Mickey ne vous tape pas sur le 
systéme, si les jeux ot! tout le monde a I’air 
mignon et propre, méme le plus retors des 
boss, ne vous font pas faire de cauchemars, 
alors mettez trois piéces de dix sous dans le 
petit cochon rose en attendant que la car- 
touche soit disponible! 


Les diablotins sortent des boites a 
intervalles réguliers. Prenez garde a ne pas 
vous retrouver sur leurs trajectoires! 
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Au cirque, vous pourrez découvrir 
Pat Hibulaire en homme-canon. 
Mais ne perdez pas de temps 

a admirer ses exploits, la route qui 
vous conduira jusqu’a la fin 

du jeu est longue! 


‘Sur le chemin du cirque, 

les premiers troubles se 
manifestent par des artistes de 
cirque étrangement agressifs! 





Au troi- 

sieme 

niveau, 
un chateau 
hanté vous 
attend. 
Attention aux 
tableaux, 
aux miroirs 
magiques et 
autres piéges. 











Comment RENCONTRER J'AI HONTE 
des filles ! 
36 70 21 07 36 70 21 07 
4 
) sass & Comment les filles aiment étre séduites 
= 36 70 21 07 


Comment organiser 
votre 
premier rencart ! 


36 70 21 07 


Es-tu prét pour ta 
premiere fois ? 


36 70 21 07 EY} 68 21 88 


Comment 


Tout 
les filles ! sur les filles 
36 70 21 07 36 70 21 07 





Comment sortir avec une 
fille SANS PERDRE SON 
INDEPENDANCE ! 


iy A 4 Ey 4 


DIALOGUER ET SE FAIRE 


DES AMI (E) S, LAISSER 
DES MESSAGES. BOXPHONE 


36 70 21 12 
i 


{Sur le 36 15 CANAL 2 
“GAGNEZ" 


Envie 

de lui laisser 

mcs maguire’ des CD, un message ? (réez 
les mini-chaines, hates 

des K7 vidéo, Is votre répondeur 


des jeux vidéo sau aul 


et plein d’ uae cadeaux... 


ALORS SAUTEZ SUR 
VOTRE MINITEL ! 


tl 
36 ‘68 21 88 
36 68 21 88 

eux gagner une console 3 D 0 ? 
36 68 21 88 


Pour les appols 26 68 la taxation ne sera que de 2.19 fla 
Pout les services 36 70 la taxation ne sara que de 8,76F & Ia connexion puls de 2,19F pat minute, CODE MEDIA : 161 











al sHAQL 
ILLE O'NEAL. 2,16M. 136 
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ALORS, 
VOLIS 
PENSEZ 
ETRE ALA 
HALITELIR? 





BIENVENU DANS LE MONDE DU KUNG FUL Ol LE STYLE DE SHAQ EST ROI. GRACE 
A DELPHINE SOFTWARE, SHAQ MET EN SCENE DES ANIMATIONS D'LINE FLUIDITE 
ET D'LIN REALISME ETONNANTS, AINSI QU'UIN GROUPE DE COMBATTANTS CRUELS 
ET INEDITS. LEURS COLIPS SPECIAUX, TOUT A FAIT STUPEFIANTS, LITILISENT LA 
MAGIE, LA METAMORPHOSE, DES ARMES ET LA TELEPORTATION. LES LIELIX DE 
COMBAT SONT FANTASTIQUES ET SE DEROLILENT SLIR PLUSIELIRS ECRANS. EN 
MODE HISTOIRE, MENEZ SHAQ AU COMBAT, EN MODE DUEL, BATTEZ-VOLIS 
CONTRE L'ADVERSAIRE DE VOTRE CHOIX, OLl CREER VOTRE PROPRE TOLIRNOI. 


VOLS 
NS y 2) NS 
LE <HOIxX 








ols nha Oecd) SUPER NINTENDO MESH SRIVS  eecTRONIC ARTS’ 


Pour plus finermatons sur Shaq Fu, phone ai 7217-07-43 cu Grtver A Electrone Arts, 12 ron du Chieu Eau, 410 Champugee a Mont €Or.Vowie SNES donut pr Ooan Soba Li cance 
(ues poy cou usm ips a ioe Cuan tvs eu ou merge cts crac Sop’ ans ttn Span els mance c= Sgn ig ne we cn mre Sept epson Coe 
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GB Genjin 2 


enjin, 'homme préhistorique a la téte. 

de fer et aux machoires d’acier, 
connu également sous le nom de PC Kid 
sur d’autres formats (Super Famicom, PC 
Engine et Amiga), nous revient dans un jeu de 
plates-formes délirant. Dans cet épisode, il part 
a la chasse au tyran, en l’occurrence le dinosaure 
King Tamagodon Ill. 
Pour mener a bien sa mission, il peut se transformer en trois person- 
nages différents chaque fois qu’il s’empare d’un item en forme de 
cuissot: GB Shokudjin est d’une force herculéenne, GB Tatsudjin dis- 
pose de petites ailes sur la téte et est capable d’effectuer des bonds 
impressionnants et, enfin, GB Tédjin a des dons de cambrioleur. 
Mais méme sans ses transformations, nécessaires pour franchir cer- 
tains passages du jeu, GB Genjin dispose d’avantages convaincants. 
Les dénivellations, obstacles et autres murailles infranchissables ne 
freinent pas longtemps sa progression: s'agrippant a l'aide de ses \ 







WIG 
OOE 
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Ala force de ses dents, GB Genjin 


dents, il les escalade aussi facilement que Sam avale une pizza! Les escalade las obstacles, 


mauvaises rencontres ne l'effraient pas davantage, car il a la téte 
dure et distribue allégrement des coups de boule sur son passage. 


Sile décor est 
dépouillé sur la 
Game Boy, 

les boss sont 
toujours aussi 
dangereux, 








Méme les promenades aquatiques ne calment pas les 
ardeurs de GB Genjin. 


a 


Les deux 
portes 
munies d'un 
cadenas ne 
vous seront 
accessibles 
que si vous 
vous 6tes 
transformé 
CiKei=} 
Tédjin, le 
passe- 
muraille. 





Note: toutes ces photos ont été prises avec la Super Game Boy. 


Comme dans les épisodes précédents de la série, 
cette espéce de hibou a lair particuliérement crétin 
vous emmeénera directement dans les niveaux-bonus. 
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onic Wings 2 


(CS années aprés le premier épisode, Sonic Wings, un des grands 
classiques du shoot-them-up sur Neo Geo, est de retour dans un nouvel 
épisode. Appelé Aero Fighters 2 aux Etats-Unis et en Europe, il n'offre pas de 
grandes nouveautés par rapport a son prédécesseur. Comme dans ce der- 
nier, il vous faut choisir un pilote puis un jet. Les choix sont variés puisqu’il 
vous est proposé pour mettre aux commandes de votre jet une quantité de 
candidats, du fringant lieutenant au cyborg, en passant par une adolescente 
ou méme un dauphin mutant! 

Une foix l'appareil et le pilote sélectionnés, il ne vous reste que la routine du 
shoot-them-uppeur : “napalmer” les défenses au sol, “missiliser” les avions 
adverses, “atomiser” les énormes boss de fin de niveau! La destruction des 
défenses adverses et l’anéantissement de ses appareils vous rapportent des 
points et, surtout, libérent des items qui vous permettent d’accroitre votre 
force de frappe. Est-il besoin de le préciser? A deux, le plaisir est double! 


wp: ygis7qoo v7 
ee i 


A deux, vous 
viendrez plus 
rapidement a bout 
des immenses 
aéronefs, gardiens 
de l'accés aux 
niveaux supérieurs, 


Avec une telle 
puissance de ge» 
feu, vous allez purger 
le coin sans trop de 
problémes. 


GA PLANE POUR VOUS! 


Les avions sont au nombre de huit et plutét modemes. II est ainsi pos- 
sible de mener votre mis- 
sion, sous les couleurs 
américaines, a bord d’un 
F-117 furtif ou bien d'un 
A-10. Mais vous pourrez 
également le faire sous les 
couleurs japonaises avec 
un F15 ou un FS-X. Sous 
l'étendard des Nations 
unies vous volerez en YF- 
23 soviétique ou avec un 
F-14 américain. Enfin, la 
France et la Grande-Bre- 
tagne sont respectivement 
représentées avec le 
Rafale et |’Eurofighter. 


BA 
ANJERA tle 


CREDITS 63 


CREDITS 03 


Pour la France, c’est le 
Rafale qui est a Ihonneur! 


Siles sprites de 

Sonic Wings 2 

ne sont pas énormes 
(a part les boss’), i en 
surgit tous les milliémes 
de seconde! Trois bonus 
sont a collecter: deux 
items augmenteront votre 
puissance de feu, et le 
troisiéme vous sera 
particuliérement utile pour 
les combats de fin de 
niveau... si vous parvenez 
jusque-la, nyark! 
nyark! nyark! 
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Réservez, 
vendez, 
achetez vos 
jeux d’occasion 
de 30a 70 % 
mains chers que 
les jeux neufs 


OUVERT DU LUNDI AU SAMEDI DE 10H 30 A 19H 30 
DISPONIBLE ARCADE CARD SUR NEC : Téléphonez 


STOP-GAMES 
6, rue d'Arras - 75005 Paris 
Tel. & Fax : 43 54 41 44 
Métro : Cdl Lemoine - Jussieu 





SUPER NINTENDO 


Mortal Kombat 2 

Le livre de fa Jungle 
Secret of Mana 
Street Racer 
Legend 

Super Game Boy (FR) 


Dragon Ball Z 4 
Samourai 

Fatal Fu 

Nos Feratu 


NEO GEO 


Bomberman 2 
Brain Lord 
Illusion of Gaia 
Vortex 

World Heroes 2 
Lemmings 2 
Pocky & Rocky 2 


MEGADRIVE 


Urban Strike 

NHL Hockey 95 
Shining Force 2 
Jurassic Park 2 
Megaman, Willy Wars 


2 
Aero Fighter 2 1490 F Bomberman TE 
mm figressor of Dark Kombat 1490 F BUTI BD er Ty 


NovvEsuuS GoNSoks NSO Cet JEUX N90 Eso (e) 


Pour I'achat d'1 jeu d' SNIN, SNES, SFC, ed NEO GEO = 10 % DE REMISE, 
Egalonent Copel fox Gone boy, Come Gor eget NEC. Conse el cessor spoils 
BON DE COMMANDE @ renvoyer é 
SARL LMS - STOP GAMES, 6 rue d'A 
Dans Ia limite des stocks disponibl 


TOTAL + frais de port 
Jeux et accessoires : 29 F / Consoles : 60 F} 
{+ 10 F en recommandé} 


o Mandat-Lettre 
0 CB/. 
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HUDSON 
LANCE UN 
RED! 


Red est le nom d’un studio 
de développement qui a 
conc¢u un certain nombre 
de petites merveilles pour 
le compte de Hudson Soft. 
Spécialisé dans les jeux 
d'action, shoot-them-up et 
jeux de plates-formes déli- 
rants, Red a d’abord sévi 
sur la PC Engine, machine 
de prédilection de Hudson 
- par ailleurs concepteur 
des coprocesseurs spécia- 
lisés -, puis s'est mis a la 
Game Boy et a la Super 
Famicom. Parmi les succés 
de Red, on peut souligner 
la série des PC Kid ou 
encore Gunhead et autres 
Final Soldier. Tout comme 
Renegade en Angleterre ou 
Cryo en France, Red est 
l'un des rares studios de 
développement nippons 
“relativement” indépen- 
dants, statut qui semble lui 
conférer dynamisme et 
créativité! 
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rés inspiré des légendes japonaises, Hagane - “acier” en japo- 

nais — baigne dans une atmosphére qui méle tradition et science- 
fiction. Si le héros de ce beat-them-all ressemble bien a un samourai, 
et ses adversaires a des ninjas, des monstres ou des créatures issues 
directement du bestiaire bouddhisto-shintoiste, c'est cependant un 
cyborg, a l’armure de métal, de méme que ses opposants. 
Incamant le Bien en lutte contre les forces du Mal, vous allez purger 
votre monde des créatures cybernétiques maléfiques qui le ravagent. 
Pour cela, vous bénéficiez des quatre armes classiques des ninjas: 
bombes, katana, shurikens et kusari (une chaine lestée d'un poids a 
son extrémité). L'utilisation de chaque 
arme est limitée, et il vous faudra la remplacer ou reconsti- 
tuer vos stocks au cours de votre balade, a la faveur d'items 
qui se matérialiseront a la place du corps de vos ennemis truci- 
dés. Vous pourrez en outre augmenter vos barres de vie et les 
remplir ou accroitre le temps qui vous est imparti pour votre mission. 








Ce niveau a carrément I'allure d'un mini 
shoot-them-up. Assis confortablement dans votre 
Scooter de I’espace, vous allez blaster I’ennemi. 
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Chaque niveau comprend des boss 


intermédiaires, comme celui-ci, et de vrais 
boss, du style gros baléze armé jusqu’aux 
dents qui se transforme trois fois avant de 


rendre l’'ame. Au boulot! 


saeee 


Cette attaque spéciale a le mérite de faire de la 
place rapidement. Attention, il ne faut pas en abuser! 


Les rencontres avec les boss de fin de niveau ne 
seront pas des parties de plaisir, surtout quand 


ARRICO S 5 


SS 





vous en affronterez deux pour le prix d’un! 
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Lee, le maitre inconteste 
en personne. Vous devez 


collecter une multitude d’objects, ( e 35 coups dévastateurs dont de 
r nombreux coups secrets a découvrir, pour affronter 12 adversaires 
redoutables. Parmi eux, on retrouve bien sir les célébres Sun 
| Brothers, Fan Fighter et le Phantom qui hanta la vie de Bruce lee 
| jusqu’d sa mort. Trois adversaires peuvent s’affronter. Vous jouez 
seul contre 2 ou d 2 contre | grace au Multi Tap, avec 3 styles de 
combats différents: Mantis, Fighter et Nunchaku. 





SUE NMA. 


DISPONIBLES EGALEMENT SUR GAME GEAR ET MASTERSYSTEM 
Dragon Lee Story™ & G1994 Universal City Studios, Inc. All Ri Reserved. Licensed by MCA/Universal Merchandising, Inc. 
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e) atte a Meee Reserved. Virgin 's o registored tri omar of Virgin Eater iet Lid. 
ido Entertoinmentsystem™, jeols and other merks designated os”TM” are Trademarks of Nintendo. 
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MAIS OUI, MON 
BRAVE MONSIEUR, 
CA BOUGE! 


Non seulement vous pouvez imprimer des 
rotations a votre machin-labyrintruc dans tous 
les sens, mais en plus vous pouvez opérer des 
zooms-de-la-m66ért! Coool! 
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‘engen, ou plus exactement Time Warner Interactive 

Japan, est l'un des rares éditeurs japonais, hormis Sega, a 
commercialiser un jeu Saturn dés cette année. Tama (‘‘boule”, 
“balle" en japonais) est adapté directement d’un jeu d’arcade, 
Mapple Madness, qui se pratiquait avec un track-ball et a fait 
le bonheur des aficionados voila quelques années-lumiére de 
cela. Un plateau flotte au centre de l'écran. Sur celui-ci se 
trouve un labyrinthe. En manceuvrant le plateau selon les 
deux axes, vous devez mener votre balle a travers le laby- 
rinthe pour I’en faire sortir. Chaque nouveau plateau corres- 
pond a un nouveau niveau, et a un nouvel univers (forét, 
plaine, glacier, cimetiére...). Vous pouvez déplacer, incliner, 
faire tourner (jusqu’a 360° de rotation!) votre labyrinthe, afin 
de diriger votre balle. 
Cela parait simple, surtout quand on vous aura dit qu’il n’y a 
pas d’ennemis. Détrompez-vous! Si les Pas-beaux brillent 
bien par leur absence, piéges et obstacles sont en revanche 
légion. De plus, le temps vous est compte. 
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Tengen commercialisera ce jeu également 
pour Playstation. 
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Le petit drapeau a damier noir et blanc est votre but ultime. Ne le 
quittez pas des yeux, et foncez vers lui. 









3D et placage de texture “en-veux-tu-en- 
voila”! A quand une version Game Gear? 
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ZI ONLI OUANE! 


La commercialisation de 19 jeux est prévue pour la Satum durant 
les mois de novembre et de décembre. Sega en réalisera 15, Ten- 
gen 2, et SunSoft, 2! A titre de comparaison, le roi du walkman, j’ai 
nommeé Sony, commercialisera 21 jeux, mais par le biais de 14 édi- 
teurs différents, tansiq que SCE (Sony Computer Entertainment) 
n’en lancera que 5 sur le marché! 

A premiere vue, il semblerait que les éditeurs nippons préférent lar- 
gement développer sur la PS-X que sur la Satum. Pour expliquer ce 
choix, on peut avancer des raisons politiques (les conditions de 
développement et le contréle de Sega sont assez contraignants 
pour les développeurs, surtout pour ceux qui disposent de petites 
structures), commerciales (au Japon, a part l’arcade, les consoles 
Sega sont aussi populaires que les esquimaux au pdle Nord), 
avance technologique de la PS-X par rapport a la Satum... pour le 
moment, il est encore trop tét pour le dire! 

Comment peut-on expliquer que Tengen soit le seul éditeur japo- 
nais, hormis Sega, a proposer des jeux dans les deux mois a venir, 
période cruciale pour le lancement de la Saturn? Une chose est 
sire, les capacités de l’équipe de développement de Tengen y sont 
certainement pour beaucoup. De plus, on murmure que Tengen 
aurait accepté de participer a la conversion sur Saturn du jeu de 
course de voitures vedette chez Sega. 


Répartition des 
jeux a sortir d’ici 
a décembre 


JODIES (Prix 
SION ORIGIN! 2 
FRANCAISE DBZ vol. 134 9 
ALE RETOUR DE BRODY 0 
reas RECORD OF LODOSS WAR...149 
MANGA DBZ NOIR ET BLANC n* 30 3 
MANGA DBZ COULEUR n 1.3 11 
IGURINES SUPER BATTLE COLLECTION vol. | 310 


NEO GEO CD 

ART OF FIGHTING 2.CD 
BURNING FIGHT CD. 
FATAL FURY SPECIAL CL 
NAM75.CD 

SAMURAI SHODOWN CD. 
SUPER SIDE KICK 2 CD. 


SUPER NINTENDO 
ADAPTATEUR IEUX USAP 
ACTRAISER 2. 

BEAUTY AND BEAST 
DRAGON. 

FIFA SOCCER 





SUPER NES 
BLACK THORNE 

BRAIN LORD. 

BREATH OF FIRE 

DONKEY KONG COUNTRY/Disp, novembre 
ILLUSION OF GAIA. 

SOCCER SHOTOUT 

STUNT RACE FX, 

SUPER STREET FIGHTER 2 


SUPER FAMICOM 
DEMON'S QUEST 
DRAGON BALL Z 3. 
FATAL FURY SPECIAL 
NOSFERATL 

SAMURAI SHODOWN. 
SPARKSTER 


TINY TOON SPORT 


MEGADRIVE 
ADAPTATEUR JEUX USIAP, 


ET KNUCKLES 
SUPER STREET FIGHTER 2 489 
IRBAN STRIKE 99 


Catalogue des Goodies (mangas, ramicards, posters.) avee 2 ram: 
cards DIZ en cadeau cotre 10 Fet une envelope imbré. 


GAMES MASTER 


Les grands hits a petits prix 


Vente par correspondance uniquement 


GAMES MASTER * 10, grande rue 


Désignation 


91260 JUVISY sur OF 


69 84 79 34 


Cheque 





Mandat-lettre 





Carte bleue 











Expire fin 





Port (30 F/article + 10 F/article suppl.) 











T pay 


NOM : 


ADRESSE : 


Signature : 





Prénom : 


CODE POSTAL : 


VILLE : 


TELS 
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amlet sera un des premiers jeux disponibles pour la Playstation. 

Ala différence de beaucoup d'autres, celui-ci ne tirera pas parti 
d’un des points forts de la PS-X: I'animation 3D. Présenté au Japon 
comme un jeu de réles, il s'apparente en fait 4 ce que nous appe- 
lons en Occident un jeu d’aventure. Les graphismes sont trés 
proches de ce que |’on peut voir dans les animés nippons. L’action 
se déroule a bord de |I’Hamlet, un vaisseau spatial autant que spé- 
cial. Cinq personnages vont l’arpenter pour essayer de résoudre 
l'énigme, notamment de définir le rdle exact du pilote du A-Max 
Cleaner, un autre vaisseau. Il est prévu que l'aventure se déroule en 
“temps réel”. Les décisions prises par le joueur devraient influencer 
le comportement des autres acteurs et le déroulement du jeu, ren- 
dant l'aventure plus dynamique et plus intéressante, 





Vous avez l'impression de voir une OAV (Original Animation Video) 
sur votre lecteur de LD, et non pas un jeu sur console? C’est normal, 
c’est exactement ce que recherchaient les auteurs du jeu! 


LE FANTOME DE SHAKESPEARE 
RODE DANS LES BEAUX ROBOTS 


Un jeu japonais qui se déroule dans |’espace sans 
robot, c'est inconcevable. Panther Software, conscient 
de la chose, n'a pas manqué a ses devoirs! On a donc 
droit au Gundam de service. II est fort comme un tau- 
reau et beau comme un camion neuf. II est équipé de 
missiles, de lasers, de fulguro-poings, de rayons de la 
mort et de I'horaire des marées de Brieuc-sur-Mer. 
Bref, la totale! 


a 


Le jeu bénéficie de changements d’angle et d’effets spé- 
ciaux a rendre jaloux George Lucas. Ici, par exemple, en 
arrivant dans le hangar, lorsque vous découvrez le robot 
géant, la “caméra” descend lentement de la téte aux 
pieds, renforgant I'impression de gigantisme. 
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Les trois personnages principaux. 
Vous les suivrez tout le long de I'aventure. 





Hamlet sur PS-X parait comparable a Fantasm 
Soldier sur la FX de NEC. 





Des décors a renvoyer les jeux 16 bits au statut 
d’antiquités. Admirez les reflets sur le sol! 





Le vaisseau est le théatre de luttes internes et de 
conflits d’intérét! 
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he King of Fighters’94 

(KoF’94) est, d’aprés SNK, 
lultime jeu de combat. Celui 
pour lequel la jeunesse dépra- 
vée (une jeunesse sérieuse et 
consciente de ses responsabi- 
lités est forcement dépravée 
de nos jours!) va dépenser des 
fortunes en piéces sonnantes 
et trébuchantes, pour y jouer 
jour et nuit en oubliant méme 
de s’alimenter en caramel 
mou, obsédée par sa seule 
passion. Le concurrent de tou- 
jours, Super Street Fighter Il X 
Mega Turbo Special, et son 
cousin, Mortal Kombat Il, sont 
censés ne pouvoir résister a 
KoF’94, qui offrirait des 
options et des possibilités a ce 
point superbes qu'il les renver- 
rait au cimetiére des jeux pour 
gamins attardés! 
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Pour accomplir cet 
ambitieux projet, SNK 
SNK/NG-ARCADE a mis le paquet! Tout 

d’abord, il ne s’agit plus 
@ d'affronter trois péquenauds 
les uns aprés les autres, afin 
d’arriver au méga (plaies et) 
boss. Les castagneurs de KoF’94 

sont au nombre de vingt-quatre, 
répartis en huit équipes! Adieu, SF II et ses seize 
guignols! Au revoir MK II et ses quinze clowns! 
Pour passer a une nouvelle équipe, vous devez 
battre chacun de ses trois membres. Chaque 
équipe posséde des combattants aux techniques 
différentes que vous ne pouvez espérer aplatir en 
vous contentant de reproduire les mémes coups 
pour chacun d’entre eux. Pour les battre, il vous 
faudra maitriser parfaitement vos personnages 
afin de varier les attaques, les esquives et les blo- 
cages au maximum. 








& 


Ces équipes sont formées de combattants soit 
tirés des jeux précédents de SNK, tels Ryuko no 
Ken (Art of Fighting), Garé Densetsu (Fatal Fury) 
ainsi que d'autres issus de Samurai Spirit, soit 
inventés pour l'occasion. 

Par ailleurs, KoF’94 reprend les grands classiques 
des jeux de baston de SNK: attaques spéciales, 
barres qui clignotent en rouge lorsque vous 
n’avez plus d’énergie, personnages cachés... Des 
nouveautés ont été introduites, comme une jauge 
pour chaque combattant, dont la fonction est 
similaire a celle de SF II. Le jeu va-t-il répondre 
aux ambitions de SNK? Réponse dans quelques 
mois, le temps de voir si les “gémottaku” nippons, 
les fanas du jeu vidéo, vont mordre dans le 
gateau! 
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Kim, Tehang et Choi. 


Jeidern, Ralph et Clark. Lucky. 
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Kyo, Benimaru et Goro. Heavy D, Brian et 


Si KoF’94 réutilise nombre de héros déja connus, les 
artistes de SNK ont été mis a contribution pour pondre des 


décors toujours plus beaux. 


En Angleterre, Brian, du team des Super 
Stars, joue les torpilles humaines. 






Joe Higashi 
est le plus 
coriace de 
I'équipe de 
Garé Densetsu. 


yD rato] P= 
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Ryo, Robert et 


Terry, Andy et Joe. Takuma, King, Yuri et Mai. 


Sila plupart des combattants, 

ainsi que leurs attaques, sont déja 
largement connus des aficionados de 
vidéo-baston, les graphistes de SNK 
ont redessiné certains mouvements et 
séquences animées pour 
surprendre les joueurs 
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Athena, Kensou et Chin. 





les plus blasés! 





Athena posséde 
des pouvoirs 
occultes qui lui 
permettent de 
vainere des 
adversaires 
beaucoup plus 
imposants 
qu'elle. Cet écran 
de protection sur 
lequel vient 
S’assommer 
Heavy D en est 
un parfait 
exemple. 





Histoire de peaufiner le jeu, I’ 
des séquences animées qui vous permettent de 
découvrir les équipes de choc. 





Gl 


LE “TBS” DE SNK 


King of Fighters est avant tout un jeu de combat, mais qui se 
présente non plus sous la forme, classique, de duels, mais a tra- 
vers l'affrontement d’équipes. SNK, qui compte apparemment 
réutiliser cette technique pour de futurs jeux de combat (tous 
ceux qui ont pensé a un KoF 1995 pour septembre prochain ont 
jagné le droit de se lancer un regard concupiscent en se regar- 
lant dans une glace, tout en murmurant d’une voix chargée 
’émotion: “Tu sais que tu me plais, toi: tu es presque aussi 
énial que Banana!”), a méme baptisé ledit systéme en question 
“TBS”, pour Team Battle System. Concrétement, chacun des 
deux joueurs voit la téte de son combattant en médaillon et, en 
plus petit, la téte des deux autres combattants de I’équipe. A 
chaque fois que vous battez un adversaire, son visage apparait 
rayé d'une croix rouge. 
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LE PARTENAIRE DE VOS JEUX 


Me AR 


79 F 409 F| | Super Nintendo (FR) 690 F 590 F 
598 F sown | | Super Nin+Mario all S. 990 F 
1790 F + Tetris 490 F 


Megadrive I 
Megadrive 11 
Mega CD (FR) 
Game gear Columns $95 F 399 F ne boy base 209 F 
IGame gear Aladdin 849 F Super Turbo contro! pad 99 F 
IC. pad Turbo + Slow 109 F Game boy +1 jeu 399 F 
‘Offre Game Partner Offre Game Partner 
Mégadrive + Menucer + Super Nintendo 690) F 
Sonie+ 6jeur+t2 895 B/ \ sire 


Fighter 1 


|B) Daan J 01 >. Ge DM OT OF Oy.) (0) 
TOUTES NOS OCCASIONS SONT GARAN: 
MEGADRIVE SUPER NINTENDC 


BOMBERM 
POPNTWINBEE I 


NEO GEO 
MAGICIAN LORD. 349 F TRASH RALLY 449 
WORLD HEROES 2, 690 F_ FATAL 399 F 
SAMURAI SHODOWN 990 F BURNING FIGHT 349 F 
MUTATION NATION, $49 F PATAL FURY IL 650 F 
iG OF THE MONSTER Hl... 499 F 


iS 
ET DES DIZAINES 


**NOUVEAUTES** 


TRES TITRES DISPO. TEL 


CDI * AMIGA 32* 3DOnrscra. * NEOGEO 


**GOODIES** 


s, Cartes DBZ, Posters, Figurines 
K7 Vidéo V.F. & J.P. etc. 


IMPORTANT: Certains titres n n adapt. pour jouer: 
‘sur Super Nintendo ou sur Mégadrive 
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SNK/ARCADE-NG 
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Ut des jeux qui a le mieux marché au Japon pour SNK 
n’est autre que Samurai Spirit, connu sous le nom de 
Samurai Shodown en dehors de |'archipel nippon. Ce titre, 
aprés avoir déclenché dans les salles d’arcade une frénésie 
qui évoque le phénoméne SF II, remet le couvert, avec le 
deuxiéme épisode, qui sortira également bientét sur Neo 
Geo. Les raisons d’un succés attendu? Tout d’abord, Samu- 
rai Spirit généralise l'usage des armes blanches, rompant 
avec la tradition des coups de pied et de poing du jeu de 
combat. De plus, il existe des couples humain/animal qui 
offrent des combinaisons intéressantes, par exemple Nako- 
lulu et son aigle, ou Galford et son toutou. Enfin, Samurai 
Spirit, a l'instar de Mortal Kombat d’Acclaim, est clairement 
un jeu violent - ce qui en attire plus d’un. Le sous-titre de ce 
deuxiéme épisode, assez explicite, est d’ailleurs “Retour 
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membres! 


dans chaque 
main et désignent 


Ukyo a/'air en 
<a forme! Ce genre 

d’attaque coupe 
le souffle de l'adversaire, 
ainsi que deux ou trois 


Les juges ressemblent a 
des montreurs de 
marionettes japo- 
naises, avec leurs cos- 
tumes noirs et leurs 
visages masqués. Pré- 
sents lors des duels, ils 
tiennent un drapeau 


dans le bain de sang”! Pas de changement fondamental 
dans cette nouvelle version. Comme dans |’épisode précé- 
dent, vous allez incarner un expert dans le maniement d’une 
lame et affronter d’autres malades armés de sabre, épée, 
couteau et autres coupe-ongles. Pas de place pour les ins- 
truments contondants (massue, nunchaku, batte de base- 
ball, barre a mine, club de golf, barquette de fraises...) que 
vous aviez I'habitude de manier dans les jeux concurrents, 
vous n’aurez droit qu’a ce qui coupe, tranche ou sectionne! 
Vous allez retrouver les douze personnages de |’épisode pré- 
cédent. La premiére nouveauté vient du fait qu’ils ont tous 
subi un sérieux lifting: non seulement ils sont beaucoup plus 
puissants qu’auparavant, mais ils disposent d’attaques sup- 
plémentaires! La seconde grande nouveauté vient de I'appa- 
rition de quatre nouvelles fines lames. 
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le vainqueur a 








Galford et son chien forment une équipe de 
choc. Rex ferait mieux de rentrer a la niche, 
il risque de perdre sa queue dans I'histoire. 


Nakoruru a sa barre spéciale en partie rem- 
Plie. Elle va pouvoir préparer une petite sur- 
prise a ce gros lourdaud de Wan-Fu. 


Galford dans ses ceuvres: se prenant pour un 
ninja de manga, il se téléporte juste derriére son 
adversaire. Le balourd n'y a vu que du feu. 
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LES PROS DE L°ARCADE 


* LIBERTE 
GAMES 


42, BD MAGENTA 75010 PARIS 


IM" Jacques Bonsergent Ligne N° S 


Fox: #3 900 989 


ouvert dy Lundi av Semedi 
DE IIA OD & 19h30 


I * LIBERTE 
NOUVELLE PUCE 50/60 HZ 


Votre super nintendo devient (ri-standard + besoin Padaptateur 
tes Pros. La garantissent 1 an et in pose en I Ihe 


Prix : 195 F 
oa 95 F pour tout achat de + de 300 F 


Gratuit pour + de 700 F d’achat 


NEWS S.NEINTENDO OCCAS. 

DBZ N°4 (50 Premiers) S99F — MORTALKOMBAT 2 499 F 

499F SUPER STREET F 399 F 

449 F JUNGLE BOOK 399 F 

R 599 F FATAL FURY 2 299 F 

THE UON 599F -NBAJAM 209F 

TURN AND BURN 449F = DBZN'3 349F 

SAMOURAI SPIRIT 649F EXCITE STA 309F 

SUPER STREET F 499F BASTARD 349 F 

DONKEY KONG COUNTRY TEL W.HEROES 299 F 

S.RETURN JED! TEL RANMA 1/2. N°4 2996 
ART OF FIGHT 






Zigar, ou Sieger en version inter- 
nationale, est un des quatre nou- 
veaux personnages de Samurai 

Spirit Il. Ici, il affronte Charlotte. 


Devant les marches qui ménent a 
un temple shinto, Nacolulu 
affronte un des nouveaux 
combattants: Jiji/Nicotine! 

























MORTAL KOMBAT 2 COMBAT CARDS 
SUPER STREET F PSG 349 F 
JUNGLE BOOK DUNE 2 399 F 
URBAIN STRIKE FATAL FURY 349 F 
MAXIMUM CARNAGE PGA EUROPEAN TOUR 349 F 


NEO GE 

NEO GEO NEUVE FATAL FURY 

KING OF FIGHTERS 1490F —FATALFURY 2 
SUPER SIDE 1290F ART OF FIGHTING 
ART OF FIGHTING 1190F ART OF FIGHTIN 
SAMOURAT SHODOWN 2 TEL W.HEROES 2 JET 





JEUX NEO GEO OCCASION A PARTIN DE 249 


ARCADE SYSTEM 3 
2 ANS DEJA! L'ARCADE SYSTEM EST TOUJOURS Li 


ARCADE 
SYSTEM 3 La qualité c'est nous ! 


Notre succés c'est VOUS ! 
NOUS LE PROUVONS = GARANTIE 2 ANS 


CARTES J/ 


LOCATION W.E / SEMAINE / VENTE 

Liste contre enveloppe timbrée + 10 f de frais 

Cartes Jamma garanties a partir de 400 F 
+ de 200 jeux en stock 


GOODIES 


que ae CaS $10 POSTER 30F FILM VIDEO JAP. 149 F 
manchot. Ila SS O b FIGURINES DBZ 35 F T-SHIRT DBZ 79.F 
t e e 5 sur Ni PORTE CLES 35 BAT. COLLECT. 99 F 








Films vidéo DBZ francais : Pu: 145 F - 450 F les 4 films 





BON DE COMMANDE SUR PAPIER LIBRE 
Nous rachetons consoles et jeux. Prix maxi ! 
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idge Racer, la fabuleuse course de voitures de 

Namco en 3D mappée, est en cours d’adapta- 
tion sur Playstation. Bien que cette version ne soit 
terminée qu’a soixante pour cent, le résultat est 
déja absolument fabuleux si l'on en croit les pho- 
tos: les différences par rapport a la version arcade 
sont infimes, et devraient encore se réduire avec 
la version finale, qui proposera des graphismes 
améliorés. 
Ce jeu de course de voitures en 3D propose trois 
circuits correspondant aux niveaux de difficulté, 
du pilote débutant a |’expert, ainsi qu'un Time 
Trial, course a faire en un temps limité. Les 
gagnants peuvent revoir la course comme si elle 
avait été filmée et qu'on la repassait au magnéto- 
scope. La course commence sur une autoroute 
qui traverse une ville, se poursuit au sein d’un 
Paysage montagneux avant de déboucher au 
bord de la mer. Si vous étes assez bon conduc- 
teur, vous arriverez a temps au “checkflag” et 
bénéficierez d’un temps supplémentaire pour 
continuer le parcours. Au fur et 4 mesure que 
vous avalez les kilométres, le ciel bleu tourne a 
des teintes “coucher de soleil” puis laisse place a 
une nuit étoilée. Namco a rajouté quelques petites 
surprises par rapport a la version arcade. Cet édi- 
teur ne veut malheureusement pas que je vous en 
parle maintenant mais, dans quelque temps, vous 
saurez tout! Je veux une PS-X et Ridge Racer 
dessus, sinon je retiens ma respiration! Le genre de jeu qui vous donne envie de vendre votre petite sceur pour l’obtenir! 


(Seeyaaisic 
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SUR ARCADE oe ee 


Ridge Racer 2 vient d’étre RACHAT ET REPARATION 
‘ © * annoncé. Hormis quelques DE VOS CONSOLES ET JEUX 
¢ = petites nouveautés amusantes, comme AMAGAS IN TEL 3. -6: 23.25 
. ar 'écran vidéo géant qui surplombe a un moment le circuit, 


et qui diffuse un des premiers jeux vidéo de Namco, cette nouvelle ver- ace crease 


sion n’apporte rien de fondamental. La seule réelle innovation reste la présence d’un 
rétroviseur. Ce simple accessoire change tout: voir les concurrents approcher et, ainsi, 
pouvoir au demier moment, d’un léger coup de volant, leur bloquer le passage, rend 
Ridge Racer encore meilleur! 

TOTALA pave 
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ARCADE VS PSX 


Ceux qui connaissent bien 
la version arcade remarque- 
ront tout de suite deux dif- 
férences importantes. Tout 
d’abord, le pare-brise de la 
voiture est composé d’un 
dégradé, et non des nuages 
qui, dans la version arcade, 
s'y reflétaient. D’autre part, 
la texture de la route n’est 
pas aussi belle que celle du 
coin-up. Pour le pare-brise, 
d’aprés Namco, les choses 
devraient s’améliorer, car 
les photos présentées ici 
sont issues d’une version 
de développement. Pour la 
route, la texture serait iden- 
tique au coin-up mais sans 
anti-aliasing. Cette tech- 
nique permet de “lisser” les 
couleurs, et de donner des 
graphismes plus beaux. 
Mais le processeur de la 
PS-X ne parait pas assez 
puissant pour y recourir. 
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de Ridge Racer tourneras 
2, acl 
doe et 
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, pour la premieré*fois, on nous propose une machine plus performante avec des jet 


Moe Sd | ra bape 
hniques et commerciales. Le si 


rt 


louche, ine contient pas de pu ide circuits électroniques, généralement coiiteux 
Sony’ ial Vélectronique grand public. Quand elle congo 
id ret francs dans une cartouche, mais pas le co 
a autre? il lorie pas etonriant quésony ait décidé de commercialiser ses jeux a Ui 


. Mais il est fort probable que ce prix soit celui de tous 
de la console de Sony, le CD-Rom, permet de rédiiis ‘des jeux-ca 
st pour | 

rmoyen, cel 


Les jeux SNIN baisseront-ils? 


Ce} positionnerment pri ‘Xrisque 
Sega va étre obligé at strlles 


plus-blanc, soit commercialisée, Nintent 


des jeux a des prix moins élevés que cell 
interdiront de remplacer la SFC. 
de ses cartouches? Af 
lamnentait sur le prix dé: 

et exaucés! Alléluial# 


Placage de texture 
pour le sol, placage de 
texture pour I'inscrip- 
tion “Namco” sur le 
mur, placage de 
texture pour le reflet de 
la poignée du 
changement de vitesse 
en bois de noyer qui se 
refléte dans la prunelle 
droite du pilote! 
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jintendo tentera-t-il de lutter contre, 


toute une série de conséquences. 
our les jeux de sa Saturn. D’autre: 


e.de se trouver dans une position 


*S+X. Certes, la 32 bits VR de Ninte 
ainée la SFC. Mais les spécificités de 
raz-de-marée 32 bits 


ge aa te 
LE VIRTUA 
FIGHTERS 
DE NAMCO 


Namco, pour qui l'année 1994 a été trés profi- 
table, compte bien renforcer sa position dans le 
domaine de l'arcade. La compagnie a débauché 
- chose assez rare pour étre mentionnée au 
Japon, ot l’employé est censé rester fidéle et 
loyal 4 sa société en contrepartie d’un emploi a 
vie - trois responsables de l’arcade chez Sega, 
dont le designer de VF. 

Namco, selon mes sources, serait en train de 


uBiesibiel 





mettre au point un clone de Virtua Fighters, qui 
utiliserait du placage de texture. Concurrent 
direct de Virtua Fighters 2, qui sortira bient6t au 
Japon, il devrait 6tre porté au cours de l'année 
prochaine sur la PS-X. 





VIVES 
LA SURPRISE! LA PEURI 


SONY GAME LINE 
Nouveautés et concours sur le " VIVE Zz 


36.68.22.02 L/EMOTION! 
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STANT. 
GUNDAM 


“Gundam” est a l’origine un 
dessin animé assez ancien 
puisqu'il a vu le jour en 1979. 
Depuis, les épisodes et autres 
OAV se sont multipliés pour en 
faire une des séries les plus 
populaires du Japon. 

Contrairement aux autres ani- 
més du moment, il ne s’agit 
pas d’aliens baveux qui veulent 
envahir la Terre. Le scénario, 
un peu plus fouillé que ce 
qu’on a I’habitude de voir, 
prend place au XXI@ siécle. La 
démographie est a ce point 
galopante qu'une politique 
d’émigration massive est mise 
en place. Des satellites artifi- 
ciels, énormes cylindres d’envi- 
ron six kilométres de diamétre 
et d’une quarantaine de 
kilométres de long, sont 
construits. En UC 0062 (soit 
soixante-deux ans aprés I’an 
2046), le satellite Side-3 
déclare son indépendance par 
rapport a la Terre et crée la 
république de Zion. Par la 
suite, un trillion d’événements 
ont lieu, que je ne peux vous 
révéler. Sachez seulement 
qu’une prophétie a annoncé 
Varrivée d’un sauveur, une 
sorte de banane reconnais- 
sable car fluo la nuit... 


ee | 
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= Gundam, vu de 
1 Nee 


rll Peel un 


3D ET 


e fond de commerce de Bandai, en matiére d’animés et de jeux vidéo, est 

composé principalement de licences provenant de trois produits: Dragon 
Ball Z, Sailor Moon et Mobile Suit Gundam. Ce dernier est le plus ancien, 
mais il continue a bénéficier d'un succés immense au Japon. 
C’est la raison pour laquelle Gundam sera le premier jeu de Bandai pour la 
nouvelle génération de consoles 32 bits. Il met en scéne le plus populaire 
des robots géants japonais. L’éditeur nippon, comme beaucoup de ses 
confréres, a choisi la Playstation pour faire ses premiéres armes. 
Il s'agit d'un jeu d'action basé, comme presque tous ceux de la série Gun- 
dam, sur un affrontement entre robots, mastodontes d’acier et de titane 
armés jusqu’aux boulons. Vous affrontez vos adversaires a |’arme blanche, 
lors des corps a corps, a l'aide d’une espéce d’épée-laser géante, ou bien 
avec des moyens plus modemes (missiles, lasers...). Les différents protago- 
nistes et éléments du décor, comme les arbres, ont été modélisés en 3D, 
avec un rendu splendide. Si la vitesse d’animation est d’aussi bonne facture 
que les graphismes, le jeu risque de faire un carton! 


Duel a la hache 

et au sabre 

pour robots 
hyper sophistiqués. 


Admirez 

le design de 
ce véhicule 
futuriste. 


BIO-DESIGN 
Chaque personnage du 
jeu a été modélisé en 3D, 
puis animé. Admirez le 








REPO 











REPORTAGE e REPORTAGE e REPORTAGE e REP 





S* Vile de Bump Island, les animaux sont fous d’un sport nouveau, le 
"dotcher". Ce jeu de balle se joue sur une espéce de terrain-labyrinthe, 
5 pani ivi rempli d’obstacles, de piéges et autres empécheurs de “dotcherer” en rond. 
Ca ee rare laee Su Bum Tr8s proche du concept du Bomber Man, de Hudson Soft, Dotchers s'en 
écarte cependant par certains points. On retrouve la vue 
de trois quarts de |’aire de jeu. Sont également au rendez- 
vous les bonus qui accélérent vos déplacements ou aug- 
mentent vos performances. Quatre joueurs peuvent 
s’affronter simultanément, a moins que l'on ne préfére 
jouer contre la console. Le mode 4 joueurs est, comme 
pour Bomber Man, l’attrait principal de cette cartouche. 
On peut choisir une stratégie de collaboration, d’équipe 
u, au contraire, jouer chacun pour soi. 
Les originalités résident tout d’abord dans le fait qu’il n'est 
pas nécessaire de se cacher et d’éviter sa propre balle, a 
la difference des explosions de Bomber Man qui sont 
fatales aussi bien pour le poseur de bombes que pour ses 
adversaires. En outre, si les Bomber Men s’écroulent a la 
moindre explosion, les animaux de Dotchers sont 
plus robustes et ont droit a l’erreur. Plusieurs 
impacts seront nécéssaires pour les éliminer. 








Dalles infranchissables, zones qui vous ralentissent, téléporteurs... 
la maitrise de vos déplacements est indispensable! 


Le temps passe vite et vous n’aurez pas toujours 
l'occasion de réfléchir avant d’agir. 


=) 






Si chaque niveau est basé sur un environnement différent, sales 
bétes, piéges et bonus y sont quasiment identiques. 
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Suivant les 
niveaux, les 
terrains sont 
plus ou moins 
remplis, et 
donc plus 

ou moins 
complexes. 





- FIGURINE 
- MANGAS 
IMAGES _ 
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Miroy's 3a 


irby, cette espéce de petit personnage créé par Hal Laboratory qui ressemble vague- 

ment a un pingouin, est en passe de devenir un des héros fétiches de Nintendo. 
Aprés quelques apparitions sur Super Famicom et Game Boy, il nous revient dans un 
nouveau jeu, Kirby Ball - qui sortirait aux Etats-Unis sous le nom de Kirby's Tee Shot. 
Mais avant d’accéder a un statut comparable a celui de Mario, il lui faudra encore multi- 
plier ses apparitions en public afin d’accroitre sa popularité! 
Le jeu se déroule sur une espéce de plate-forme flottant dans les airs. Ce monde com- 
prend plusieurs terrains aux forts dénivelés, couverts de damiers bleu et blanc. Ces ter- 
rains sont limités par des barriéres. A la place d'une balle de golf, c'est Kirby que vous allez projeter, représenté sous la 
forme d’une boule rose. Vous devez l'amener jusqu’a un trou surplombé d'un petit drapeau, but ultime de vos efforts, 
avant de passer au parcours suivant. Avant chaque nouveau parcours, vous survolez le terrain afin de le découvrir dans 
sa totalité et d'appréhender les piéges et chausse-trapes qui vous attendent. En effet, vous n’étes pas seul sur le terrain! 
Des tas de sales bétes y circulent. Lorsque vous les dégommez, vous récoltez des étoiles. Celles-ci vous permettent 
d’augmenter votre pouvoir et vos performances (vitesse, allonge...). Bourré de gadgets, d'items et de piéges, bien réa- 
lisé, Kirby's Ball devrait plaire aux amateurs de jeux d’action/réflexion. 
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En jouant 
avec les 
ricochets sur 
les barriéres, 
vous allez 
pouvoir 
liquider ce 
Pas-beau. 





Vous pouvez récupérer des instruments 
aussi utiles qu'un parachute. En visant bien, 
vous arriverez directement dans le trou. 





A deux, le jeu est encore meilleur. 


\ Envoyez voltiger votre concurrent pour ~~ SEoi SURE 


arriver avant lui au drapeau. 
¥OUR SCORE 

















Le nombre 
d’étoiles 
récupérées 

et le nombre 
de coups que 
vous avez 
joués détermi- 
neront votre 
score. 
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prés A. IV, Art Dink se lance dans un autre type 

de jeu. On n’est pas loin ici de la simulation, 
puisqu’il s'agit de reproduire le plus fidélement 
possible la vie sous-marine. Le jeu consiste en une 
sorte d’aventure au cours de laquelle vous allez 
explorer le fond des océans, découvrir des cités 
englouties et, peut-étre, trouver la réponse au mys- 
tére de l’Atlantide. 
Entiérement réalisé en 3D, Aquanaut vous permet de vous déplacer a travers les 
fonds marins. Vous pouvez tourer autour des rochers, contourner les épaves, 
descendre au plus profond des failles abyssales... 
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n clone de Virtua Fighters, un vulgaire remake du jeu fétiche de 

Sega, sur Jaguar? Non! Mais il s’agit certainement d’un jeu de 
combat du méme acabit, et qui recéle quelques surprises de taille. Je 
he peux malheureusement pas toutes vous les réveéler, les dures lois 
de la concurrence ayant amené |'éditeur a me faire jurer devant les 
dieux vidéoludiques que son secret ne dépasserait pas le seuil de 
mes lévres purpurines, Vous ne perdez rien pour attendre, et ce que 
je peux d'ores et déja vous dire devrait vous intéresser. 
Le jeu est loin d’étre terminé. Mais, dés a présent, aprés seulement 
quatre mois de développement et alors qu'une seule personne tra- 
vaille € sa programmation, le résultat est tres impressionnant. Si les 
images et les personnages sont encore assez sommaires (| ne s'agit 
que d'une version de travail ), elles devraient s'améliorer grandement 
par la suite: plusieurs graphistes travailleront l'apparence des com- 
battants. De nombreux détails seront ajoutés. Par exemple, il est 
prévu qui y ait du sang. Et, pour la premiére fois dans I’histoire des 
jeux vidéo, les flots d’hémoglobine seront en 3D! Atari place de 
grands espoirs sur ce titre, aussi le soigne-t-il particuligrement. FfL 
va ainsi bénéficier d’un tournage en Motion Capture System avec des 
acteurs experts en arts martiaux. Ceux-ci seront filmés avec une 
série de pastilles blanches collées sur chacun de leurs membres aux 
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F, BASTON 
J ET SCENARIO 

A FfL prend le contre-pied des jeux 

4 de baston habituels. Dans ceux- 

£3 ci, vous étes vivant, et vous vous 
battez pour ne pas mourir, vaincu 
par l’adversaire. Dans cette car- 





personnages, au royaume 
d’Hadés, Tous les ans, le fils du 
Diable organise un tournoi des 
meilleurs combattants décédés 
dans lannée. Le gagnant, pour 
prix de sa victoire, est ressuscité, 


endroits stratégiques, en train d’effectuer les différentes attaques. Ils 
seront ensuite digitalisés, mouvement aprés mouvement, pour créer 
une animation totalement réaliste des personnages 3D. Au début du 
jeu, votre combattant ne posséde que les coups de base, puis, au 
rythme de ses victoires, il recupére les coups spéciaux des adver- 
saires qu'il a battus, devenant ainsi de plus en plus fort. 





wo Hf} 


FfL met en scéne huit combattants. Un ninja, grand classique du jeu 
de combat, un docker, un G.I., une amazone ainsi qu’un boxeur noir 
géant. Plus originale est la présence d’une golden-girl (un golden-boy 
au féminin), ainsi que celle d’un Touareg. Le dernier personnage ne 
devrait tre nulle autre que Sarah O’Connors, qui était enfermée dans 
l'hépital psychiatrique de “Terminator 2”. En plus de ceux-ci, vous 
découvrirez, bien sir, le fils du Diable et... un combattant secret, a 
découvrir au cours du jeu. Chaque personnage peut choisir cing tech- 
niques spéciales parmi dix, que l'on peut conserver grace a un sys- 
téme de mots de passe. 
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La caméra tourne lentement autour des deux protagonistes. 
“Hajime!” L’ordre de débuter le combat retentit! La jeune femme 
exécute un mawashi-geri, et ce coup de pied circulaire expédie son 
adversaire trop sir de lui voir ailleurs si elle y est. Puis, de nou- 
veau, l’action étant finie, l'angle de vue change. Cett. 
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= 42.80.29.49 
















LES 
TRIBULATIONS 
D’UN FRANCAIS 
AU JAPO 
(SU GIy.) 
L’auteur de Fight for Life est fran- 


¢ais. Cocorico! Il nous a raconté 
son parcours, plutét original. 


Frangois-Yves, ton univers 
impitoyaaaable! 
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Consoles+: Ton parcours? 

Francois-Yves Bertrand: J'ai tra- 
vaillé pendant onze ans dans le 
domaine de |’arcade pour une 
société frangaise (Sisteme) qui n’a 











ters. Puis j'ai décidé de changer d'air et d’aller m’instal- 
ler aux Etats-Unis. Aprés avoir proposé mes services a 
3D0 et a Atari, oti j'ai eu un contact trés positif, j'ai 
décidé d’intégrer les équipes de développement de 
logiciels pour Jaguar. 









C +: Qu'as-tu retiré de ton expérience chez Sega 
Japon? 

F.-Y.B.: Enrichissante, mais aussi tres dure. Les Japo- 
nais sont racistes. Les Américains, au contraire, n'ont 
pas dia priori négatif, ils n’essaient pas de vous mettre 
sans cesse de baton dans les roues. Au Japon, lorsque 
je proposais quelque chose, cela n’était jamais pris en 
compte car j’étais un “gaijin” [un étranger, NDB]. On me 
disait que c’était mauvais, et puis je m’apercevais, 
quelque temps plus tard, qu’un Japonais avait repris 
mon idée... 4 son compte! 



















C +: Crois-tu au Jaguar? 
F.-Y.B.: On verra début 1995. Le marché sera alors 
plus clair. Le Jaguar a un énorme potentiel technolo- 
gique, son prix est intéressant et on peut l'upgrader en 
achetant un lecteur de CD-Rom par la suite. Je ne crois 
en revanche pas en |'Ultra 64, de Nintendo, et je suis 
dégu par la Saturn de Sega. La PS-X peut étre intéres- 
sante. Il faut voir... 













C +: Y aura-t-il une suite a FfL? 
F.-Y.B.: Oui, une version CD, avec beaucoup de nou- 
veautés. En fait, tout ce que je n’ai pas eu le temps de 
mettre dans la premiére version. Entre FfL et la version 
CD-Rom, je travaillerai sur un autre projet. Je ne peux 
encore en parler. Je dirai simplement que Doom, c’est 
sympa, mais qu'on peut aller encore beaucoup plus loin! 
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REVOIR VOTRE 
_ MORT EN 
STEREO ET EN 
COULEURS! 


La version définitive de FfL devrait 
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sion de travail, cette fonction est 
représentée sous la forme d’un petit écran qui affiche les personnages en 
plus petits. A la fin du duel, ’image miniature se déformera jusqu’a occu- 
per tout l’écran, pendant que les images du combat défileront en arriére- 
plan a toute vitesse, comme si un magnétoscope rembobinait le film. Puis 
le “film” se déroulera lentement, vous permettant de commenter vos 
meilleurs coups ou bien d’analyser vos erreurs. 





LES PLUS PAR RAPPORT 
A VIRTUA FIGHTERS 


Il est tout a fait possible de comparer 
Fight for Life avec Virtua Fighters. 


Comme dans ce dernier, il s'agit 
d'une série de duels, se jouant sur 
des plates-formes dont il ne faut 
pas sortir sous peine de perdre 

le combat. Mais FfL a repris les 
bons cétés de VF, en rajou- 

tant ou améliorant deux ou 

trois points. 


— 





PLACAGE DE 
TEXTURE 


FfL incorpore du mapping, ce qui lui permet 
de placer une digitalisation de visage sur la 
téte des personnages, ou une inscription, 
un logo, un tatouage... sur le corps de 
ceux-ci. VF n’utilise pas ce procédé: les 
visages, par exemple, sont composés d’un 
assemblage de polygones plus petits. Mais 
FfL va plus loin. Non seulement il a recours 
au placage de texture, mais ce placage est 
en couleurs 
(technique 
= “Wa absente de jeux 
comme Ridge 
Racer ou 
Daytona USA, qui 
n’utilisent le 
mapping qu’avec 
une seule 
couleur de base, 
plus ou moins 
éclaircie ou 
assombrie). 


Sur la téte des 
combattants, on 
a plaqué l'image 
digitalisée d’un 
visage. 


AAR 
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LES FONDS DU FOND 


Chaque duel est réalisé sur le méme modéle: une 
plate-forme sur laquelle combattent deux per- 
sonnages, et, dans le fond, un décor qui n’est 600 F D'ACHAT 


autre qu’une image digitalisée. La version DE JEUX D'OCCASION 
actuelle de FfL comprend déja cing nouveaux SET tt I 
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prés l’avoir appelé un moment Crystal Labyrinth, From Software a 
finalement décidé de baptiser son premier jeu sur Playstation King's 
Field. Ce “champ”, ce terrain de jeu du roi, n'est autre qu'un gigantesque 
labyrinthe que vous allez devoir explorer. 
Basé sur un scénario d’heroic-fantasy, il est directement inspiré de jeux 
qui fleurissent sur ordinateurs PC compatibles et autres Amiga, tels les 
successeurs de Dungeon Master, les Doom. La seule différence, c’est 
que, dans King’s Field, tout est en 3D polygonale. II est ainsi possible de 
toumer autour des différents monstres, de les voir sous tous les angles. 
Les murs des souterrains que vous parcourez bénéficient en outre d'un 
placage de texture afin de renforcer le réalisme des scénes. Certes, 
comme vous pouvez le voir sur ces premiéres images, pour des questions 
de rapidité d’animation, le nombre de polygones qui composent les Pas- 
beaux n'est pas toujours trés important, ce qui rend les ze apieanes peu 
précis. Mais From Software ayant 
commencé a travailler sur ce projet 
alors que Sony n’avait pas fini de 
livrer tous les outils de développe- 
ment, il est probable que les écrans 
de King’s Field soient encore amélio- 
rés d'ici a la sortie du CD-Rom! 


Placage de lattes de parquet sur 

le sol et vieux tronc pas commode: 
les rencontres dans King’s Field sont 
rarement des parties de plaisir. 


a2 squelettes 
AS parmi vos 
assailants les plus 
impressionnants. 
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Le jeu se déroule en plein écran. 
Les indications, assez sobres, ne 
comprennent que le nombre de vos 
points d'expérience et de vitalité, 
ainsi qu'une boussole, accessoire 
indispensable dans ce labyrinthe. 


STYLE PC POUR LA PS 


Depuis deux ou trois ans, avec la montée 


Ce fantéme qui flotte devant vous est une bonne 
illustration des capacités de gestion d’effets 
spéciaux de la PS-X. La console gére parfaite- 
ment les niveaux de transparence, permettant 
de voir, a travers I’ectoplasme, la texture des 
pierres du pilier, au centre de la piéce. 


Ce CD-Rom gére la lumiére de facon trés 
convaincante. Les parois au premier plan sont 
plus claires que celles du fond. 
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en puissance des consoles, le marché 
des jeux vidéo s'est scindé en deux par- 
ties distinctes. D’un cété, la Megadrive et 
la Super Famicom, qui dominent large- 
ment le marché grand public, avec une 
logithéque principalement constituée de 
jeux de plates-formes, de baston et de 
shoot-them-up. De l'autre, le PC (et 
quelques Amiga), censés proposer des 
jeux “haut de gamme” - voire intellec- 
tuels - avec une prédilection certaine 
pour les simulations et les jeux de rdles. 
Cette distinction est apparue a la fois a 
cause de la différence de puissance de 
calcul entre PC et consoles, et a cause 
de la différence de prix entre les deux 
types de machine — donc de Ia clientéle! 

Or, avec l’arrivée de la PS-X et de la 
Satur, cette belle segmentation du mar- 
ché est remise en question. Ces deux 
consoles sont plus puissantes qu’un PC, 


méme haut de gamme, et sont d’une 
facilité d'utilisation extréme. Avez-vous 
déja essayé d’installer un simple lecteur 
de CD-Rom sur un PC? De gérer les 
conflits qu’il va entrainer avec le driver de 
la carte sonore, qui n'est pas compatible 
avec la nouvelle version du systéme, 
sans laquelle Windows ne peut tourner, 
et c'est trop béte de I’enlever car on vient 
juste de rajouter une petite fortune en 
Ram, juste pour permettre de faire tour- 
ner I'utilitaire qui va diagnostiquer une 
capacité du buffer vidéo de la carte vidéo 
trop faible, etc., etc. Enfin, dernier avan- 
tage de ces consoles 32 bits, elles coi- 
tent deux ou trois fois moins cher! 

Pour nous, consoleux ravis, ces nou- 
velles machines vont nous permettre de 
jouer a des jeux techniquement au top 
niveau: adieu les jeux a la Doom qui utili- 
sent des sprites bit-map, et bonjour le 
méme genre de jeu en 3D polygonale! 
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Apres 2 loopings et 4 vrilles pour échapper aux migs 
qui vous poursuivent, vous serez bien content 
d’avoir un tuyau d’évacuation accroché au casque. 
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LA VIDEO SUR MEGA CD, IL NY A QUE-GA DE VRAI. 


C'est plus fort que toi 
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LE JAPON EN DIRECT 


TAKARA/PS-X 
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Toshinden 


our son premier jeu sur Playstation, Takara a frappé un grand coup. 

Cet éditeur, qu’on connaissait jusque-la surtout pour ses conver- 
sions des hits de SNK sur Game Boy, Super Famicom et Megadrive, 
semble prouver qu'il nourrit d’autres ambitions que la production de 
simples conversions. 
Téshinden est un jeu de combat qui s'inspire autant de Virtua Fighters 
que de Samurai Spirit. L’ascendance de VF se retrouve dans la présence 
d’une série de duels qui ont lieu sur des aires de combat sans aucun 
objet ou décor, hormis a l'arriére-plan. Comme dans le hit de Sega, on 
retrouve des combattants en 3D, avec des animations de leurs mouve- 
ments trés détaillées, ainsi que des déplacements de caméra, qui modi- 
fient les points de vue suivant I’action. L'empreinte de Samurai Spirit, 
elle, transparait a travers les différentes armes blanches dont sont équi- 
pés les combattants. Huit experts vont s'affronter a travers huit niveaux. 
Parmi ceux-ci, on trouve un Ecossais sorti tout droit de Highlander, Sofia 
(une Russe représentant le KGB), un samourai... 
A cété des conversions d'arcade a succés qui vont fleurir sur la PS-X de 
la part des grands éditeurs comme Konami, Namco, Bandai..., Takara 
présente un jeu original parce que ne reposant sur aucune licence forte. 
Pour s'imposer, il ne devra compter que sur les qualités techniques de 
sa réalisation, ce qui semble bien parti. 





Admirez la texture des murs de la piéce et les 
détails des combattants: on distingue méme 
leurs doigts, et les ombres sur le sol ne sont 
pas de simples formes grossiéres, mais 
reflétent membres, sabres, etc. 
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Le gros baléze léve son énorme massue, s'appré- 
tant a en donner un coup a son adversaire, qui 
s’élance au méme moment, le sabre a la main. 





La caméra zoome légérement sur I'action. Le 
mastodonte, plus costaud mais également plus 
lent, n'a pas bougé. Mais, durant cette fraction 
de seconde, son adversaire poursuit son bond, 
et son arme décrit un arc de cercle, remontant 
vers /a poitrine du colosse blond... 





«.. qu'il transperce, arrétant net le coup de massue. 





Le gros baléze, foudroyé, s’effondre 
lourdement en arriére. 
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Capturés 12 bos f=" pit a 
Vous étes dans la salle de bains avec une charmante jeune fille, 


votre adversaire se cache dans la douche. 
Vous l’éliminez tout de suite ou vous attendez un peu ? 
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LA VIDEO SUR MEGA CD, 1 N’Y A QUE GA DE VRAI. 


j C’est plus fort que toi 
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COMME AMBIANCE 


LECTS de Londres était 
plus rigolo que les années précé- 
dentes car, pour une fois, on pouvait 
découvrir quelques nouveautés sur 
console, ce qui était loin d’étre le cas 
ces derniers temps. Bien sir, cette 
manifestation ne pouvait se comparer 
aux salons américains, dans lesquels 
on croule littéralement sous les nou- 
veautés. Enfin, on a tout de méme 
trouvé quelques petites choses inté- 
ressantes, comme Starblade, Le 
Retour du Jedi ou encore Indiana 
Jones, et méme une nouvelle console: 
la 32 X en premiére présentation 
mondiale... Pas mal, non? Lambiance 
était particuligrement bonne chez les 
éditeurs anglais, qui sont traditionnel- 
lement des inconditionnels des micros 
(personne n’est parfait!) et qui se 
réjouissaient de la trés nette progres- 
sion du PC face a la stagnation du 
marché des consoles. Quiils se dépé- 
chent de féter cette victoire, les 
bougres, car je doute fort que cela 
dure! Attendez un peu que les nou- 
velles consoles arrivent et on verra ce 
que l’on verra. De Dieu! 
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Allez savoir... Le fait est que les diverses adaptations de Rise 
of the Robots ont tenté d’exploiter au maximum les capaci- 
tés des bécanes respectives (3DO, SNIN, MD) tout en 
conservant la qualité graphique absolument extraordinaire de 
la version PC CD-Rom. 

Le tout a été concu 4 partir de logiciels de modélisation en 
3D qui produisent des images en Ray Tracing (gestion de la 
lumiére) d'un niveau excellent: métamorphose d'un robot en 
métal liquide, dislocation des vaincus... Le jeu vous invite a 
incarner un cyborg unique (en mode | joueur) confronté a 
sept robots tueurs. 
Les coups spéciaux 
se comptent sur 
une main de deux 
doigts pour chaque 
personnage et leur 
réalisation n'est pas 
trés compliquée. 
Reste a voir si 
léclat ne l'empor- 
tera pas sur la sub- 
stance... 
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COMME SEGH 


Sega n'a pas failli a la régle: ' ECTS étant ce qu'il 
est, les nouveautés ne sont pas des plus nom- 
breuses... Toutefois, il était agréable de voir 
que quelques jeux 32 X étaient a présent jouables (voir lettre 
“X"), et que quelques gentilles nouveautés pointaient le bout 
de leur nez. On y retrouvait l'inénarrable Soleil (enti¢rement 
en anglais), qui n’est autre qu'un remake de Zelda “segatisé”; 
Sonic et Knuckles, dont nous vous avons parlé dans le 
numéro précédent, et qui vous permettra de jouer Knuckles 
dans Sonic, Sonic 2, Sonic 3 et Sonic Spinball, et ainsi découvrir 
de nouveaux 
" tableaux; Ecco 
™ the Tides of 
Time, la suite 
des aventures 
de notre dau- 
phin perdu dans 
des mondes | 
bien étranges; The Pagemaster, I'adaptation d'un des- 
sin animé prévu pour bient6t aux USA et qui vous per- 
mettra d’incarner Richard (un proche parent de Spy 
Goku?) dans un jeu de plates-formes oii la magie tiendra 
une large place... Pas de Saturn, pas de Virtua Fighters, 
rien a manger, bref... Sega! 


The Pagemaster (MD) - Sega - 
Plates-formes - Novembre 94, 


Voici la bome d’arcade de Star Wars que 
vous devriez déja pouvoir trouver en 


France. Le jeu 32 X est sur le méme modéle 
mais vous ne pourrez y jouer 4 deux. 










Ben non! II n’était pas la, le gorille, et encore 
moins le nouveau Mario qui devrait sortir sur 
NES bientét. Nintendo préfére nous ménager 
avant de lancer I’énorme campagne publicitaire 
qui devrait précéder la sortie de Donkey Kong 
a Noél. Il se retrouve donc avec un stand 
perdu dans les soubassements de I'ECTS, net- 
tement moins exotique que celui du CES de 
Chicago (jungle artificielle, itou, itou.,.). On 
pouvait y redécouvrir des jeux du genre de 
Super Metroid, Secret of Mana, et 
d'autres “déja vus” ainsi que des jeux Super 
Game Boy sans grand intérét. Par contre, on 
ne pouvait résister au plaisir de vous (re)mon- 
trer quelques écrans de Super Punch Out 
(un superbe hit de la NES) et de Kid Clown 
in a Crazy Chase, au concept de jeu com- 
plétement novateur: la course-poursuite! 

Kid Clown in a Crazy Chase (SNIN)- Kemco - ae sedeiaiiane ainal que los qraphiories Hanuent d'en tiaciher 
Course - Début 95. plus d'un. Kid Clown s’annonce comme un trés grand jeu! 


UN AVION PEUT EN 
CACHER UN AUTRE 


On n'imagine pas la cruauté des 
compagnies aériennes! Le jour du 
départ pour l’ECTS, nous nous 
ruames, Spy et moi, vers Orly. Nous arrivames a 
dix heures vingt-huit minutes, soit largement avant 
le départ de I'avion, qui décollait dix heures trente. 
On nous refusa l'accés a |'aéroplane sous des pr 
textes futiles: il était plein, nous étions en retar¢ 
Toutes billevisées qui ne pouvaient masquer la réalité: les personnels au 
sol d’Air France ne voulaient pas nous laisser prendre l'avion parce 
quiils étaient jaloux de rester en France au soleil, et de ne pas aller sous 
la pluie en Angleterre, comme nous! Aprés avoir calmé Spy a coups de 
valise (il veut toujours avoir raison, et prétendait que j’étais arrivé a 
notre rendez-vous avec vingt-cing minutes de retard, que c’était ma 
faute si nous avions loupé I'avion... Je lui expliquais que je ne pouvais 
décemment prendre |’avion avec dans mes bagages une paire de chaus- 
settes composée d'une seule chaussette et que j'avais dQ consacrer le 
temps nécessaire a régler ce délicat probleme), nous glandames six 
petites heures durant en attendant I'avion suivant. 
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Habiles comme pas deux, nos trois repor- 
ters de choc vous ont dégoté au détour 
d'un “choli” resto cette non moins “cho- 
lie” carte postale. Cherchez l'erreur! 


The Pagemaster (MD) - Sega - 
Plates-formes - Novembre 94. 
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COMME EFFET 


Un jeu de billard de cette trempe ne pouvait 
passer a cété de I'ceil averti du spécialiste de 
Snooker sans trou (et sans queue, au préalable) qu’est “Mic- 
key-Banane”. Fort de son succés sur Atari, Amiga et PC, ce 
Jimmy White Whirlwind Snooker est en passe de deve- 
nir une référence pour tous les passionnés de ce sport sur 
MD. Trés complet et 
particuliérement ergo- ff 
nomique, ce billard 
vous propose des 
angles de vue éton- 
nants et une anima- 
tion en 3D époustou- 
flante. Reste a 
apprendre a jouer & 
aussi bien que notre Jimmy White's Whirlwind Snooker 
banane de service... (MD) - Virgin - Snooker - Novembre. 


cn FFRIZZZ. 


"Fffizzz...": c'est le cri de ralliement de la 
banane et de I’espion au moment oui ils tom- 
baient sur une simulation de course auto/moto quelconque. 
Autant vous dire que les "fffizzz..." fusaient. Le "fff..." émana 
des nasales de la banane au moment oti il découvrit le Super 
Motocross de chez Electro Brain. Ce "fff..." saluait le Super 
FX dont le jeu était affublé. Ca lui 
fait toujours cet effet-la, le FX. Le & 
i..." jaillit de la bouche de Spy au 
moment oi il découvrit chez Grem- 
lin (un revenant!) Top Gear 3000, § 
dans lequel il est a présent possible 
de jouer a quatre. Le "zzz..." fut 
commun puisqu'ils s’endormirent 
tous deux devant le stand Domark, 
qui leur proposait Formula One 
World Championship. 





















Carrier Aces (SNIN) - Gametek - 
Combat aérien - Décembre. 


COMME HA! HRA 


BIEN Hl RIRA LE DERNIER 


Peu, voire pas remarquée, la conversion du célébrissime Akira sur MCD, MD et SNES, 
n’était présentée qu’en démo sur un écran gros comme mon pouce. Peut-étre THQ ne 
voulkit-il pas renouveler son erreur du CES: I'éditeur avait présenté une version peu avan- 
cée et avait essuyé de trés vifs reproches. Nous n’avons pu y jouer, mais nous nous 
sommes fait un plaisir de glaner quelques infos: Akira regroupera divers genres (beat-them- 
all, aventure, action et réflexion) et proposera des phases trés variées, qui iront de la 
course de motos a la séquence de combat en passant par une partie aventure ol vous ver- 
rez l'action par les yeux du personnage. Il ne devrait pas tarder a les ouvrir... 


CONSOLES + 46 


B)t) 31) 93) 


Full Throttle Racing (SNIN) - 
Gametek - Course - Novembre. 










Présenté pour la 
premiére fois au 
CES de Chicago, 
Street Racer 
sera l'un des 
concurrents les plus sérieux 
des Donkey Kong et autres 
Earthworm Jim de cette fin 
d'année. Le cocktail est parfait! 
Une course endiablée, un 
mode 4 joueurs ébouriffant, 
des personnages hétéroclites — 
tun designer, Meviut Dinc, 
fort sympathique. Interview. 




















C+: Street Racer et Mario Kart 
sont-ils trés différents? 









cos) 





morts-vivants”... 















Mevlut Dinc: Trés! Street Racer 
est techniquement supérieur 
sur bien des points. Comme 
vous pouvez le voir, il est plus 
rapide, les voitures sont plus 
grosses et les modes Rumble et 
Football viennent diversifier les 
courses traditionnelles a la 
Mario Kart. Mais vous savez, ce 
n'est qu'une version 8 mégas et 
fa place nous manquait... 


C+: Combien de temps vous a 
pris le développement du jeu? 
M.D.: A deux (un artiste et un 
programmeur), nous avons mis 
dix mois a finaliser le produit. 


C+: Avez-vous |'intention 
d’adapter Street Racer sur 








d'autres consoles? H 
M.D.: Oui, nous travaillons! 
actuellement sur une version! 
MD du produit mais les} 
machines sont différentes etl 
V'adaptation le sera certaine-1 
ment. Nous allons aussi com: 
mencer le travail sur Playstation | 
dici peu... 













C+: Quel genre de travail? 

M.D.; Nous allons réutiliser le ! 
personage turc dans un jeu! 
CD-Rom pour Ia Playstation. | 
Un genre de “cartoon” que} 
nous dévoilerons d'ici peu! 













C+: Merci. Est-ce que vous 
auriez une cigarette? 








COMME GRMETEH 


Gametek continue 4 étendre sa gamme de Digital Movies (films 
enregistrés sur CD-Rom: “Metropolis” de Fritz Lang, “La Nuit des 


) et poursuit ses développements sur la plupart des machines exis- 
tantes ou en passe de |’étre. Nous avons donc pu nous délecter d'une version Super 
Nintendo de Brutal, ainsi que de quelques nouveautés en matiére de simulations 
“sportives” et aériennes. Cété simulations aériennes, nous avions droit 4 Carrier 
Aces, qui nous permettait de nous affronter (a deux) dans des décors tout de mode 
7 vétus. Cété simulations “sportives”, Full Throttle Racing nous proposait diffé- 


rentes courses & moto et a jet-ski fort originales. Patience... 








Akira (MD, 
MCD, SNIN) - 
THQ - 
Multigenre - 
Début 95, 





COMME INFOS 


US Gold fétait ses dix ans sur le salon (petit, mais déja tellement grand!) - STOP - Acclaim a décliné l'invi- 
tation qui lui était faite de tenir un stand sur |'ECTS. Probleme d'argent ("A vot’ bon coeur, m’sieurs 
dames!" "), de coeur, manque de motivation? - STOP - Au chapitre des absences, on découvrait qu’Atari ne tenait pas 
non plus de stand - STOP - Sony n’était finalement pas installé dans les locaux de ECTS. Faute de place, ils ont pré 
féré se louer un énorme local pour des présentations spéciales. II semblerait d'ailleurs (notez l'emploi du condition- 
nel) que l'organisateur du show leur ait intenté un procés! Info? Intox? - STOP - Petite page de pub pour un confrére 
qui devrait voir le jour bientét: Micro Kids Multimédia, le journal! - STOP. 





shal fe 





Crest la mére porteuse, l'entité créatrice, la source a laquelle 

s'abreuve notre confrére Spy Goku. Il y a vu le jour, il a 
vagabondé dans le labyrinthe de ses entrailles de nombreuses années 
durant, et verse une petite larme a chacune de ses nouvelles incursions. 
Le salon lui a permis de retrouver ses racines, avec des jeux tels que The 
Flinstones (adapté du film du méme nom), ou encore Pitfall (adapté du 
jeu Atari du méme nom!). Nous I'avons vu blémir et se recroqueviller 
devant les somptueux veloci- 
raptors de Jurassic Park Il, 
d’Ocean, auquel il jouait avec 
son compére Banane. Mais il 
nous a fallu l'empécher de 
détruire la Super Nintendo sur 
laquelle tournait la conversion 
de Jungle Strike: i] ne pouvait 
supporter l'idée que ce superbe 
hélico fasse cramer sa douce Pit 
jungle. 





The Flintstones (SNIN) - Ocean - 
Plates 

















Jungle Strike (SNIN) - EA - Stratégie - 
Décembre. 








Décen 





Jurassic Park Il (SNIN) - Ocean - 
Action - Décembre. 


COMME HAPU 


Acclaim n'a pas trouvé nécessaire de venir présenter 
E> son MKIl (au vu des notes publiées dans les journaux, 
yous me direz que ce n’était plus forcément nécessaire!), mais nous 
avons réussi 4 nous trouver quelques jeux de combat intéressants. Tan- 
dis que le Clayfighter II (SNIN) est actuellement en cours de dévelop- 
pement dans les labos d'Interplay (24 mégas et dix nouveaux person- 
nages), le premier du nom arrive enfin sur MD. Pas de changement 
majeur a noter (la pate a modeler est toujours de mise) mais la jouabi- 
lité semble avoir été 
revue a la hausse. En ce 
qui concerne Double 
Dragon V, cette ver- 
sion n’a plus rien a voir 
avec les simili beat- 
them-all qui encom- 
braient la plupart des 
bécanes. Vous voila a 
présent au coeur d’un 
jeu de baston qui , 
emprunte a SFIl la 
représentation des com- 
bats. 
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< 
On ne pouvait passer 4 Londres sans visiter pour vous quelques a € 
hauts lieux de l'univers ludique. On commencera par le traditionnel 


Funland (sur Picadilly Circus) qui, sur deux étages, vous propose les jeux les plus 
récents du moment (ne loupez sous aucun prétexte Virtua Formula  quatre!). 
L’amateur de jeux Sega se devra de passer par le magasin de jouets le plus grand 
d'Europe (dont Banane n’est pas capable de se rappeler le nom) sur Regent 
Street, qui propose en ses soubassements une salle d’arcade entiérement consa- 
crée a notre hérisson speedé. Pour finir, plutét que de vous conseiller quelques 
pubs bien a la mode du genre de Planet Hollywood (bien que la biére y soit bonne), nous préférons vous vanter les mérites 
de Forbidden Planet, un magasin référence pour tous les passionnés de comics et de films de SF. Une librairie incroyable, 
incontournable, d’oui les plus avares sortiront les poches vides... 


Mickey Mania est indiscutablement un grand jeu. Maniable, aux 
niveaux variés et superbes, recourant 4 des techniques de programma- 
tion hallucinantes, il allie 4 la magie des premiers dessins animés de Dis- 
ney une réalisation technique irréprochable. Afin d’en savoir plus sur ce 


bijou, nous avons questionné John Burton, programmeur, et Andrew 
Ingram, graphiste du studio de développement Travelers Tales. 












C+: Quels jeux aviez-vous réalisés précédemment? 
Travelers Tales : Nous avons fait Leander sur Amiga. Puis nous 


sommes passés aux consoles, Puggsy et Dracula sur SFC et MD. pr mn ccualelion abet 


utiliser vos munitions pour les liquider. 


C+: Comment s'est passée la réalisation de Mickey Mania? 

T.T: Dix personnes y ont travaillé pendant environ neuf mois. Sony a 
proposé l'idée de Mickey Mania a Disney. Puis nous avons été contac- 
tés pour le développement. Les relations avec Disney n'ont pas été 
simples au début, mais tout s'est trés bien passé par la suite. 





C+: Quels sont votre machine et votre jeu préférés? 
T.T.:: Daytona USA! Quant au Jaguar, il a l'air cool mais les spécifica- 
tions de la PS-X paraissent bien meilleures. 


Décembre 94, 





C+: Laprés Mickey Mania? Ala dasa A wash Spot ou d'un 
T.T.: Nous avons plusieurs projets. La version MCD devrait incorporer c+ entouré d'un halo Mine 


des digitalisations. Un Mickey Mania sur PS-X est possible. Nous allons —_jorsqu'jj évolue dans l’obscurité. 
aussi commencer un Mickey Mania II, peut-étre avec deux joueurs: Mic- 
key et Minnie ou Pluto. Nous aimerions nous spécialiser dans des adap- 
tations de Disney. Bien sir, c'est un peu enfantin comme univers, et on 
aimerait aussi travailler sur des mangas nippons. Mais avec Nintendo... 





C+: Merci. Heu, dites-moi, Travelers, ¢a a 4 voir avec les chéques?... 





Dans ce niveau, prétez attention a Pluto, 2mARALAT 1 
car c'est lui qui vous préviendra de larrivée W COMME 








des élans, qu'il faudra éviter.,, LUTHTIC | it 


\ Un passage délicat qui vous entraine 
sur un chariot lancé a 100 km/h, 


COMME Onl! LA BELLE AVENTURE.. 


Oyez! oyez! braves gens, le roi de I'ECTS, accompagné de ses fidéles serviteurs, Elite, Virgin et 
Interplay, vous propose une sélection des meilleures aventures disponibles, tous supports confon- 
dus. Heart of the Alien, sur MCD, vous invite 4 poursuivre les aventures commencées dans Another World, 
d'Eric Chahit — celui-ci, qui n’a pourtant pas participé a la création du second épisode, a refusé que cette suite soit 
commercialisée sur une autre plate-forme que le MCD. The Lord of the Rings (SNIN) vous proposera d’incar- ‘* 









ner le jeune Frodon, neveu de Bilbo le Hobbit, qui devra parcourir les contrées des terres du Milieu pour détruire 
lanneau de Sauron. Blackthawk n’est, pour sa part, qu'un ersatz revu et amplement corrigé de Prince of Persia. Heart of the 
Un ersatz ou votre personnage pourra tirer et parler aux habitants des mines. Alien (MCD) - 
n'est pas loin. 5 Darkseed (MCD) - Virgin - 
Aventure - Aventures - 


Début 95. 94, 










Blackthawk (SNIN) - 
Aventure - — 
Interplay . The Lord of the Rings (SNIN) - Aven- 
Fin 94. ture/stratégie - Interplay - Fin 94. 





CONSOLES + 48 


COMME PREMIER PRODUIT PRECALCULE POTABLE... 


Enfin, Silpheed n’était pas mal dans le genre, mais l'adaptation 

de ce hit d'arcade qu’est Starblade devrait le surclasser. Sou- 
yenez-vous de cette borne d’arcade qui vous faisait vivre une aventure toute de 
3D emplie. Un subtil mélange de StarWing et de Silpheed, qui ouvrait la voie & 
tous les shoot-them-up en 3D. Le voici a présent sur MCD. La 3D précalculée 
est de qualité, son animation fluide, la maniabilité du curseur presque irrépro- 
chable et I'action trépidante. Possesseurs de MCD, préparez vos brouzoufs! 


Starblade (MCD) - Shoot-them-up - Sega - Début 95. 








Les ennemis sont féroces. 
Dépéchez-vous de détruire ces 
missiles, sinon votre bouclier 
risque d’en prendre un coup. 


' 
i 


Virtuoso (3DO) - Elite - 
Aventures - Décembre 94. 

Ce jeu est I’un des rares 
produits 3DO que nous n’avions 
pas encore vus. L’action est 
soutenue, la réalisation de 
qualité. On risque de s’amuser. 








Ici, visez le réacteur de cet engin. Ce Starblade vous proposera un 

Cette technique avait déja été mélange de 3D fil de fer et de 3D 
utilisée dans StarWing: les points surface pleine. A trop admirer les 
sensibles clignotent... décors, on en oublie de tirer. 


Sur l'ECTS, a l'occasion de lassortie dé Super Return of the (Super) Jedi, 
était présent Mark Hamily le niais quisinedme Luke Skywalker dans “La 
Guerre des étoiles”. Ls jotimaliste se bousculaient)pour lui demander 
une interview! Nous décidames de ne pas céder a’Ja,facilité, et de frap- 
per plus fort, beaucaup plus fort: aller du cété obscur de la Force, inter- 
viewer Dark Vador! 


Salut, Dark! On n’a plus béaucbup (éntenduparler de toi aprés 
l'attaque de |’Etoile néire, Qa’ étais-tu devertu? 
Je'me suis complétement rémis en Question... La vie, la 


mort, les caramels mous... Etais-je toujours le plus froid de tous les 
monstres froids? J’ai alors décidé de suivre un stage zen a Katmandou. 
Je me nourrissais de bourgeons de fleur de lotus et arrachais les ailes 
des papillons a distance grace a la Force. 

~ Justement, Dark, certains de tes concurrents prétendent que ce 
n'est plus la Force que tu maitrises, mais la Farce. 

Comme toutes les stafs, j'ai beaucoup de détracteurs. 
Superman veut ma peau. Earthworm Jim envie mon style a la fois san- 
glant et délicat. J'ai eu un petit passage a vide mais je peux vous dire 
que je vaiswrevenir trés fort dans le peloton de téte des ordures de 
l'espace! 

On a entendu dire que tu as signé un contrat colossal avec Un édi- 
teur japonais, dont le nom commence par un “S” et finit par un “A”, avec 
un “E” et un “G” au milieu. Il parait que tu débugges Ia version Star Wars 
pour 32 X. Des commentaires? 

Je ne peux rien vous dire. Tout est possible, méme 
improbable. Ce qui est sir, et je tiens a ce qu@lyous |’écriviez pour que 
vos lecteurs en profitent, c’est qu'un bon tiens vaut mieux gue deux tu 
Vauras. 
~~ Merci, Dark. H 





bout de Forgeen rab" 


tu aurais pas un 
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DERNIERE MINUTE... DE JUTE... DERNIERE MINUTE 
Ilusion of Gaia SNES, Urban strike MD, Shining Force 2 
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BALCON . SALON . COULOIR . SALON . 





COMME RETARDATAIRES 


Toujours au fait de l'actualité, les éditeurs sortent 

des jeux de foot.., trois mois aprés la Coupe du 
monde! C’est Electronic Arts qui ouvre les hostilités avec une 
conversion du célébre FIFA sur 3DO. Les options sont tou- 
jours aussi complétes, mais la vision de jeu a été revue totale- 
ment, Dorénavant, on vous propose de jouer en choisissant 
emplacement des caméras (épaule des joueurs, vue 
aérienne...)! Superbe. Virgin poursuit son petit bonhomme de 
pelouse en proposant Dino Dini Soccer, sur MD et SNIN. Un 
choix de 80 équipes différentes, options traditionnelles, option 
Replay des actions sous des angles différents, simplification des 
commandes sont les points forts de cette simulation. Domark 
clét ce chapitre en offrant un Total Football a la MD ainsi 
qu'un John Ritman’s Soccerama 4 la SNIN. Le premier pro- 
pose des animations de personnages trés détaillées, tandis que le 
second vous permettra de jouer a cing simultanément.... 






FIFA (3D0) - EA - Foot - 
Novembre 94, 


a hoe 2a 





Jon Ritman's Soccerama (SNIN) - Total Football (MD) - Domark - Foot - 
Domark - Foot - Début 95. Début 95. 


COMME STATION 


Un peu a lécart de I'—ECTS, Sony organisait une “présentation” de la 
Playstation. Ce terme désignait en fait une bande vidéo qui ne 








révélait rien de plus que ce que Consoles+ vous avait déja montré, ainsi qu'une 
simple maquette de la Playstation. Pas de machine en démonstration, pas de jeux, 
juste deux, trois démos en vidéo. La Playstation a L'ECTS: un pétard mouillé! 


COMME TROU 


Amateur de golf, voici pour vous. Electronic Arts putte pour le birdie 
avec PGA Tour Golf III, qui innove en proposant des animations 
plus soignées (encore!) et un travail sur la balle encore plus précis. Virgin fait dans 
la FMV avec Links, sur MCD, auquel sont intégrées des séquences vidéo fort 
impressionnantes, mais avec un “game play” assez traditionnel. US Gold drive pour 
le par avec World Championship Golf, sur 3DO et MCD. Ce jeu, qui 
s'annonce déja comme une valeur sire, fait largement appel a la FMV et a lA 

Nic pelle * aA PGA Tour Golf Ill (MD) - EA - Golf - 
(intelligence artficielle”, hum...) Ga swiingue.... pct lel tal ad 





World Cup Golf (3D0) - US Gold - Golf - 
Décembre 94. 





a 


orstance!67 
World Cup Golf (MCD) - US Gold - Golf - Décembre 94. 
CONSOLES + 50 





Links (MCD) - Virgin - Golf - Novembre 94. 





Ernie Els Golf (GG) - Codemasters - 


Golf - Début 95. 





Pour ceux que la cinquiéme mi-temps et la mélée intéressent, nous 
avons dégoté un jeu de Rugby d’'EA, Rugby World Cup 95, qui 
restera certainement dans les annales. Comme dans FIFA, les animations 
des personnages sont nombreuses et les options toujours aussi fouillées. II va sans 
dire que le quadrupleur d’EA sera - — 
mis a profit, laissant 4 vos amis le 
choix parmi trente équipes inter- 
nationales, A surveiller de prés. 
Dans un genre complétement dif- 
férent, mais qui requiert un esprit 
d’équipe toujours aussi poussé, 
Cannon Fodder débarque de 
Amiga sur SNIN et MD. Vous 
allez devoir gérer une troupe de 
soldats débonnaires qui auront a [ 
accomplir une trentaine de mis- 
sions dans cing mondes diffé- 
rents. Une référence! 


COMME VARC. 


.. pour ces quelques jeux sortis tout 

droit de chez Sunsoft. On commence avec 

le Looney Tunes Basketball, qui vous permettra 
dincarner tous vos héros favoris. Retrouvez donc Mar- 
vin le Martien, Daffy, Buggs et compagnie dans un jeu 
de street-ball original. Daze Before Christmas est, 
pour sa part, le premier jeu 4 mettre en scéne le Pére 
Noél dans un jeu de plates-formes. On attend de voir. 
On finira avec Bubble and Squeak, jeu d’action/aven- 
ture assez sympathique qui vous triturera les méninges 
des heures durant. 





Bubble and Squeak (MD) - Sunsoft - 
Action/aventure - Fin 94. Fin 94. 


NHL’ 95 (MD) - EA - Hockey - 





Pourquoi “wizzz”? Parce que ¢a va vite, c'est réfléchi, intelligent, 

agréable, c'est wiiizzzz, quoi! Ca? C'est Pac in Time, sur SNIN 
et GB (bientét sur MD et GG), et c'est 4 Atreid Concept (un studio de développe- 
ment frangais!) qu'on le doit. Vous allez donc incarner Pacman dans un jeu de 
plates-formes/réflexion qui ne comporte 
pas moins de cinquante niveaux. Sur GB, 
il vous faudra user des quatre “transfor- 
mations” que découvrira votre person- § 
nage pour pouvoir nager, vous accro- 
cher, détruire les obstacles ou encore 
tirer, tout ¢a dans le but de trouver la 
sortie des niveaux. Pour la version SNIN, 
les niveaux différent, mais le principe 
reste a peu prés le méme. Les niveaux 
sont longs, les énigmes décapantes. 





















Daze Before Christmas (SNIN) - 
Sunsoft - Plates-formes - Fin 94. 


SUPER NINTENDO 


Astro Gogo 
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Dragon Ball Z3 
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VIDEO GAMES 
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Pour la premiére présentation de jeux 32 X “jouables”, Sega a fait 

fort! Trés fort... Non content de convier la presse sur une passe- 
relle encore moins grande que le studio de Banana San 4 Tokyo, Sega présentait des 
préversions complétement buggées de Virtua Racing Deluxe, Doom, Metal 
Head et Star Wars. Bon d’accord, on chipote, mais quand on réussit a planter la 
démo des uniques quatre jeux (et donc a faire se déplacer le vigile colossal chargé 
de la bonne tenue du stand chaque fois!), vous comprendrez quill y avait de quoi 
pester! Outre cela, nous n’arrivons toujours pas a saisir pourquoi Sega ne propose 
pas un jeu véritablement novateur pour la sortie de la 32 X. Un jeu du genre 
“Waouh! Regarde! Le délire!” et pas des jeux comme Star Wars (dont le succés en 
arcade est plutét douteux), Virtua Racing Deluxe, qui apporte peu de chose par 
rapport a la version MD, Doom, que tout le monde connait déja, ou Metal Head, 
pas transcendant pour un pixel! Allez, le temps est un bon conseiller.... 


COMME YA OL ESPOUR 


On ne sait pas grand-chose de ce nouveau produit de Disney Soft- 

ware qui devrait voir le jour en 95. On sait qu'il est adapté d'une série 
télévisée créée par Disney, “Gargoyles”, On sait que la démo présentée sur le 
stand Disney Software n’avait rien a voir avec le futur jeu finalisé (ou était-ce une 
démo d'un jeu prévu pour tourner sur des machines plus pelsantes que la SNIN 
et la MD?). Mais, surtout, on ‘ 
sait que Gargoyles est sup- 
posé étre un jeu de plates- 
formes ébouriffant usant des 
meilleures techniques d’ani- 
mation de chez Disney. 


La démo de Gargoyles présentée sur le stand 
6tait vraiment impressionnante. Le personnage, 
présenté sous tous les angles, courait et sautait 
d'un building d'une dizaine d’étages. 


COMME IL 
LE SIGNE A 
LA POINTE DE L'EPCE 


Vous avez trouvé! Zorro arrive sur 
SNIN. C'est & US Gold que nous le 
devons, et les deux écrans présentés 
dans nos pages sont tirés de versions 
trés peu avancées du jeu. En définitive, 
nous devrions hériter d’un jeu 
d'action/aventure assez varié qui met 
en scéne le célébre justicier masqué. 
Au passage, sachez que Hulk 2 est en 
cours de développement (toujours 
chez US Gold!). 








Sur photo, cette séquence n'est pas 
trés révélatrice. En fait, les mouvements 
du cheval au galop ont été trés 


décomposés, pour un rendu trés fluide. 


A partir du moment ou vous avez 
engagé le combat avec le personnage, 
un zoom se produit pour se 
concentrer exclusivement sur I’action. 


CONSOLES + 52 











VIVANTS! DEPP bpp bp bpp poy 


Vivants, nous sommes vivants! Malgré les obstacles et les traquenards, nous 
avons quand méme réussi a rentrer en France entiers, et l’estomac non troué! 
‘Nous avons triomphé du complot ourdi contre nous. Complot? Oui! Je dis bien 
complot, car, au retour, nous avons encore réussi a rater I'avion! Mais, rassu- 
rez-vous, la perspicacité légendaire de Spy et l'opiniatreté renommée de 
Banana sont venues a bout de I’adversité. En ce moment, nous enquétons 
encore pour avoir tous les détails sur le déroulement, et les commanditaires, 
de |'Affaire. Spy et Banana étaient persuadés que leur avion décollait de 
Londres 4 9 heures. Or, il atterrissait 4 Paris 4 9 heures! A-t-on placé une 
drogue dans le nuage de lait de leur thé, qui leur a fait confondre les deux lignes 
des billets? Ont-ils, comme le prétend Banana, été hypnoptisés par deux éner- 
guménes, un Rich Tailor et un Bobby, qui dans le métro répétaient inlassable- 
ment les “chaussettes-de-l'archi-duchesse-sont-elles-séches- 

et-archi-séches” avec un accent de Birmingham? S'agit-il 
d'un picpocket qui aurait habilement remplaceé le 
vrai billet d’avion (celui qui partait de Londres a 

9 heures) par un faux (qui arrivait a Paris 4 
9 heures) comme en est persuadé Spy? 

De méme, a qui doit-on attribuer ce malheu- 
reux épisode, cet attentat raté pour bloquer les 
forces vives en Angleterre, et les empoisonner lente- 
ment avec de la “jelly” au hareng? Des concurrents 
aux abois et audacieux? Des extraterrestres comp- 
tant envahir la Terre en transformant les fanas de 
jeux en trisomiques épileptico-photosensibles 
grace a des jeux nullissimes, que seul C+ 
pourfend? Une nouvelle aventure de - 
Diana, tombée folle amoureuse de 
Spy (au moment méme oii le Prince 
Charles craquait complétement pour 
Banana)? Il est encore trop tét pour le dire... 


















La Console 30 
1 Control Pad + 1 Jeu 


Une | coi La console aux 
caractéristiques | coi La ! 





Console 3DO Panasonic 
Européenne (PAL - Péritel) THEME PARK 


© CPU : 32 Bits Risc 12,5 MHz 
¢ Animation : 64 millions de Pixels/seconde 
© Affichage : 640 x 480 en 16 millions 
de couleurs 
e ¢ Son sterbo 16 Bits 
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won ihe 
Zi wi IMICROMANIA CHAMPS-ELYSEES See LYON LA PART-DIEU_ 
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F > George V - = Tel. 42 56 04 13 Tel. 78 60.78 82 
b 7] MICROMANIA ROSNY 2 wll MICROMANIA LILLE V2 
De nombreux privile 5 aveC Centre Commercial Rosny2tstCS™S Centre Cial de Villeneuve d'Ascq - Niveau bas 
la Mégacarte et 5% de remiset 7/8 847307 boniani 





Z|MICROMANIA VELIZY 2 


sur des prix canons !! VELIZY 2 
* Sou des prix canons Hf aie Coomera Ney 
IMPORTANT : Les prix indiqués sont valables jusqu’au 6 novembre 94 


Spon. DE COMMANDE EXPRESS @ envoyer 4 MICROMANIA - B.P. 009 - 06901 SOPHIA-ANTIPOLIS CEDEX 


Titres PRIX | Nom 
Adresse 














Tél. 
Code postal Ville 

















oO PAYEZ PAR CARTE BLEUE / INTERBANCAIRE 
icipation aux frais ? | Commandez par tél. 92 94 360 
Participation aux frais de port et d’emballage (Attention ! Consoles 60 F) | + 29 F | Ouvert de 8h a 19h du lundi av lan rt lip qitn oe | 





























Pikes IDE tans I Hotel d payer = | yvendredi, de 9h @ 19h le samedi Date d'expiration ..../.... Signature : 
Réglement: Je joins [) Chéque Boncaire C1] CCP C1] Mandat-lettre 
(C2 Je préfére (payer au facteur a réception|(en ojoutant 35)F) pour frois de remboursément N° de membre (facultotif)). | sleds [ela |= 
Enfourez votre ordinateur de jeux: [_) 300 a PC3P CI PCCDRom [1] GameBoy (1 Megadrive [1 Gamegear [_] Super Nintendo [1 Macintosh 





 € DP) 
nouveautés d’abord 
GONICa SPARKSTER | 


Vous en avez révé, Konami I’a fait ! 
La suite de Rocket Knight sera bient6t disponible 


Le quatriéme vole de Sonic débarque sur votre 
pvp variant ang 
régles. Grice d un nouveau systéme 

vous pourrez adapter cette cartouche’ 

sur toutes les aventures précédentes Yi 

du hérsson Super Sonic, qui n’a pos 


fini de vous étonner. 


Les Méga Tops ‘simeareate Des Mega 


MICKEYMANIA 
lite spp eb 
cb D panies ps dc 
esp’ ou dermis pode riche 


Imagine: un 0 ini 
Spe da Taman 20 raat gmt 
personne. 7 niveau poor emer lo zane. ‘hse Cand ere 


MORTAL KOMBAT2 =| 
tard ta Sifea a mela res fort! 24 migas, 7 novveoux 4 fis pos de 
‘martioux et porter combate als Lis Penge ane Facer ley psn, 


SUPER STREET FIGHTER 2 
{st de se cra be ips 
qui indut les nowveautés de lo version arcade ! 
© eho fete a Tete 


pas WARS | REBEL I ASAT 
Faventure de fa des Etoiles” 


ria poeme 30. Ua f | 
ns Piel tert Oiee D vler sarin des pes Io es 
pparfaitement adap'é pour votre Mega CD ! irate joo Serene iene glue vous n’ourez pas le temps de soufflr. 





u 
ee 
[7 * Valable dans Ta limite des stocks disponibles jusqu'au 6 novembrebre 94. =SCS 


SUPER: NINTENDO 


Les nOoVVeGdUE®s d’abord ! 


MICKEY MANIA® 


Avec ce nouveau jeu de plateforme qui enchantera petits et grands, ( 
revivez les plus grands moments cinématographiques de la 
souris la plus célébre du py TCTRERETARR BS 
monde dans des ss ses i 
aventures palpitantes !! 


_.Chobu Den 
WD dernier volet des DBZ ! Les graphismes ont été retravaillés. | nary catalo 
Les coups peuvent étre combinés, les sont plus nombreuses et plus des jeux 
efficaces. Un épisode orienté beaucoup 








STOP !!! Des era 9 


C] ae Pe de’ 


gg Ie 
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spun eo eae sera pn et || 4 

Fareed gms sheet MT ta Coal SUPER SOCCER 9 GHOULS'N N GHOST 
~~ 3 NEW NEW [1995] 

| 








eave ute pei 
 mystiques sont ls épreuves pour ret vie prore vee, afer? 
cariver ou secret du Guerrier Drogen. | Bien sir vous a2 








une overture 
‘psiomante pour 1 ou 2joveus! 











COTTON 


passé, et alors que certains font tra- 


= y) vailler leur matiére grise sur les 

bancs de I’école, que d’autres ont 

x epris leur boulot, I’été s’est tu pour 
SS 





ry Un mois, eh, oui! un mois a déja 


une petite éternité (snif!). Les pre- 

1 miers jours, on n’y pense pas, 

_ @.. et puis, un beau matin, on 

saute du lit, et on réalise... 

Le jour se léve de plus en 

plus tard, on sort les pulls... 

i | Uhiver approche, vos softs et 

vos consoles ont a nouveau un usage 

quotidien, vous étes pale, les nouveautés 

affluent en masse... Eh bien, pour vous 

consoler de tout ¢a, je vous ai mis 

quelques tips bien chauds de cété. Attention, ceux-la 

sont inédits, c’est pas du réchauffé mais ¢a réchauffe! 

Il y en aura pour tous les goats: plates-formes (Le Livre 

de la jungle, Aero the Acrobat sur SNIN et MD et notre 

ami Gadget, I’inspecteur, sur SNES...), course automo- 

bile (Rock’n Roll Racing), baston (Mortal Kombat sur 

MCD), sans parler des astuces pour Prize Fighter sur 

MCD, Actraiser 2 sur SNIN, Super Bomberman 2 sur 

SNIN et, en bouquet final, X-Kaliber 2097 sur SNIN, 

dont le nom, allez savoir pourquoi, me rappelle une 

é6pée mythique... Commencez a couper du bois pour la 
cheminée, et a dans un mois: novembre... brrrr... 

Switch 








POWER POINTS ee f INTERACTIVE creorrs 
<i SAVEGAME . : entertainment 
SS RESTORE GAME 
Sk DELETE SAVED GAME 
<8 CONTROL CHANGES 
<i TRAINING MODE OFF 
Sk HIGH SCORE LIST 
SEXIT 


CONSOLES + 56 








ESE inspecteur cancer 





ig, Pounlouer aves on boss ve 1 deg épisode 


'‘Actraiser passent tout de 
suite au tip suivant, car vous allez pouvoir affronter un des boss les plus 
redoutables de cet épisode-a. Pour ce faire, il vous faudra tout simple- 
ment entrer un code magique, habitude de 

“tipsman” que vous avez sdrement perdue Entrez le,code: 
pendant les vacances... Bonne chance! XO VY 2222, 





LE LIVRE 
DE LA JUNGLE 





Pour passer de niveau en niveau 
Pas de discrimination ‘‘consolesque” a Consoles+! Pour la Megadrive 
aussi, ily a des astuces! Jungle Book n’est certes pas le jeu Je plus diffi- 
cile sur MD, mais il n'est pas non plus le plus facile, non? C'est d’ailleurs 


Pendant le jeu, faites 
Pause, puis: B, A, A,B, B, A, 
A,B, A,B, B, A, A, B, B, A. 


sreuodel utseSeur 310A, 


ASSINS O9PIA xnef dO-NIOD 





Tout sur Dragon Ball Z 
+ 


Mangas (Toutes les séries) 
CDs (Séries + Jeux) 
Goodies 


Réparations toutes consoles 
Modification MegaDrive (50-60Hz) 


Nintendo - Sega : - NEC - 3DO 
Import JA - USA 


Aes aa Se Ui 
au troisiéme niveau catapulté au quatrieme! Av. de la Gare 6 , 1022 Chavannes $/ Lausanne 


Tél: 021 /636.08.50 





THE ACR 





i SATS ress 


Piovrre 1. 989y CGev ser 





(PIPER 1 


HONE: 
s3g3,. e000 


CHeer VE 

Division 

Henaess Jun 
ie By eres 


Dias 
1466 
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~5TADT 


OPTION -« Le 4 Décembre pour le SUPERGAMES SHOW de Paris, 
> prix voyage au départ de LENS + entrée = 150F 


O0-GEO 
fweuire | | CONSOLE||"" cn” 
DBZ4-599"| 


See | 


VPC : CONSOLES GAMES - 153, rue E, Guyole || NEUF - OCCASION - REPRISES 
62110 HENIN-BEAUMONT - Tél. 21762326 |] POUR COMMANDER TEL AU 
102 Bis, Rte de Lille-62300 LENS - Tél. 21 67 48 10 21/76/23/26 (Paris faire le 16) 


$ 
3S 


SSSEEE 


BYR BSSER SEER SR EEE SE 
SQCBESUSRBER RUBS BES 

SeeSeyeBSseeeeess 
SER EESESERREES! 


MANGAS & GOODIES Samourai Showd 
MANGAS DBZ 1313 erst 


Autres Autres titres: 


ENVO} COUSSIMO 48 Heures - Jeu : 20F, Console : SOF, CRTB : 30F - Ragiement : CB, chéque, CRIB 
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Je fe be ie fe pe Pet 
alata aaa 


=i dldididldldl dll 


Mddddiddiddl 


Ald aldlaldl dal 
NM dldildldldlalal 


Malad ddl ala 
Mddidda-adlal 
Mdddd ad) 
Midd aald 


sdidldidldldldlal 
‘didi didldidldlal 


Mdididididididldl 


} Clmaldidlalalalalal | 
RITTER 
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CODES ACTION REPLAY 





& Streets of rage 3 
Energie infinie pour le joueur 1 : FFDF6C0032 
Energie infinie pour le joueur 2 : FFEO6C0032 
Vies infinies pour le joueur 1 : FFDF8B0005 
Vies infinies pour le joueur 2 : FFEO8B0005 


, % Chaos Engine 
4 Vies infinies pour le joueur 1 : FF004D0003 
Vies infinies pour le joueur 2 : FF004F0003 


X-KALIBER 2097 


Pour choisir son niveau 
X-Kaliber est un/jeu d’Activision, un beat-them-all a la Run Saber. 
Votre personnage est armé d’une sorte d’épée et doit évoluer au 
cur de differents niveaux infestés de monstres, Ce jeu vient a peine 
de sortir en France, et votre dévoué serviteur vous offre déja un code 
pour choisir votre niveau. Si c/est pas du tip qui arrive 2 point nommeé, 
¢a, je ne sais plus quoi faire pour yous... 


La preuve: vous volel face aul dernier méchant... 


‘Sur la page de titre, faites: Droite, Droite, Gauche, Gauche, Haut, Bas, Gauche, 
Bas, Bas, Bas. Appuyez sur Y, allez dans "NEW GAME”, validez de nouveau avec 
Y et le Select Stage apparaitra. 





& Dracula j 
Coeurs infinis : FFO96F0005 I 
Vies infinies : FF0979006 4 
Missiles infinis : FFOAAFOO0A | 


& Super Street Fighter i 
Coups spéciaux en I’air pour le joueur 1 : FF80C10000 
Coups spéciaux en I’air pour le joueur 2 : FF83C10000 
Energie infinie pour le joueur 1 : FF803D0090 
Energie infinie pour le joueur 2 : FF833D0090 
Turbo Speed pour le joueur 1 ; FF80750001 
Turbo Speed pour le joueur 2 : FF83750001 
Commencer le combat avant le Fight : FF97EB0000 


& Virtua Racing 
Temps toujours a 99 secondes : FFD0550063 
Premier joueur toujours premier : FFD30C0001 


§& Zool 
Vies infinies : FFEA670005 t 
Stopper le temps : FFEB6900BD. I 








NEUF — ACHAT / VENTE 
IMPORT ALL GAMES ‘ ECHANGE 
occasion * 8, PLACE RENOUX __ Tel 73-92-08-19 


ATARI-AMIGA-SNIN-SEGA CLERMONT FERRAND JAPANIMATION 














RIVE [IMPORT S.NINTI ) 





























Oo 
NEUF 7 OCCASION] Breath of Fire (US) 489 | | NEUF / OCCASION 



































Hockey 95 389 Tel | [Dragon BallZIV (SFC) 569 | MortalKombat2 479 Tel 
Urban Strike 375 Tel Brain Lord (US) 489 | S.StreetFighter Tel Tel 
Mr Nutz 410 Tel | |Megaman Willy Wars YogiBear 449 Tel 
Shining Force Il Tel Tel | \(US) MD 419 | Lelwedelaunge 449 Tel 
Mortal Kombat 2395 Tel | Jurassic Park2(US) 419 | |Swerbebbdey 419 Tel 
Se SSS > -—-——— 

E GEAR ECHANGE GAME BOY ~ 

NEUF / OCCASION’ SUPER! NEUF / OCCASION) 

Mortal Kombat 2 259 Tel | change tes|eux SEGA.t NINTENDO [Donkey Kong 239 Tel 
Pete Sampras 269 Tel Teeehore (26) 75,82.08,18 Mortal Kombat 2 239 Tel 
Global Golf 260 Te ee eee eocamnrpe |Yogi Bear 239 Tel 
Star Trek 239 Tel air TiCiaminue Megaman V 219 Tel 


BON DE COMMANDE 8 retourner a JMB KIDS, 8, p! Renoux 63000 Clermont Ferrand 
Qté_| TITRE ET CONSOLE PRIX 


Te Ville 
Je régle CHEQUE 9 
NOCB. LU UII IIIT IIIT 




















Frais de port (+30 F) TOTAL 
renom 








Tel 
MANDAT 3 CARTE BLEUE 0 
DATE EXPIRATION /_///_/ 


+36 














MeTle7-VOUs des apparences, 
[6S GIMCUITS de Grands prix SOnt trop minables pour elle. 
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STUNT RACE FA: premier rodéo mécanique. 








Avec STUNT RACE FX, bienvenue 
dans la quatrieme dimension. Le 
microprocesseur SUPER FX 
integré au soft STUNT RACE FX 
permet une fabuleuse gestion des 


Cli(cltcmem Bie (UM (0) (Wl (cir M ole) (0 [o1-) 





d'une vraie personnalité leur 
permettant d'accomplir tous les délires 
possibles et inimaginables qui vous 
passeront par la téte. Pour visualiser 
cette course folle vous disposerez de iad F) 


4 perspectives (vue rapprochée du 






vehicule, éloignée du véhicule, du 

; (orole).40)] m-im oy-tnele-laniie[0(-) Mla mm ole)p) 

) conseil, avant de prendre la route, 
attachez vos ceintures, ce jeu n'est 


pas pour les amateurs. 





SUPER NINTEND eer 


(uaaeaeEEE TE Noo Duro en FRA 








SUPER NIVIENDO 





ENTERTAINMENT SYSTEM 


3615 Nintendo 
(1,27 F/mn) 


jNEWS —~-------—> 





e plus dur, avec le R 360, ce n’est pas tel- 
lement d’encaisser le choc d’un looping et 
de rester indemne pour revenir se poser sur le 
porte-avions. Non, le plus dur, c’est certaine- 
ment d’arriver 4 placer aux commandes... 
votre vénérable mére! Ne rigolez pas, c’est 
tout a fait sérieux, les jeux vidéo se jouent 
désormais en famille. En tout cas, c’est le but 
que s'est fixé le tout nouveau centre de loisirs 
Sega, a Amiens. “La Téte dans les nuages” 
(ben oui, c'est son nom!) s’inspire d'un 
} concept qui fait fureur au Japon depuis 
| quelques années: de véritables parcs 
d’attractions virtuels, ol jeux vidéo et 


machines d’arcade ultraper- 
fectionnées remplacent les 
manéges et autres mon- 
™ tagnes russes, qui font en 
=| comparaison figure de ves- 
tiges du XVIII° siécle. Fini les 
spasmes nauséeux, prix a 
)} payer pour deux minutes de 
= Grand Huit: avec le R 360, 
vous vivrez des sentations 
dignes d’un véritable pilote de 
mw chasse et, en plus, vous étes 
le seul maitre de vos acroba- 
ties! 
Imaginez-vous dans une trés, 
trés grande salle, aussi spacieuse que lumi- 
neuse, si pleine de jeux vidéo que vous ne 
avez plus ot! donner de la téte! Seuls points 
de repére: des petits panneaux blancs en 
forme de nuages pour indiquer le theme de la 
zone dans laquelle vous vous trouvez, 
Simulations aériennes, courses de motos, 
Grand Prix de formule 1, combat de boxe 
(avec des joysticks en forme de gants, s’il 
vous plait!), bagarres en tout genre, dont le 
superbe Virtua Fighters, jeux de tir interactifs 
(revolver pour le western ou pistolet- 
mitrailleur pour la chasse aux aliens, au 
choix...) et, bien sir, quantité de jeux de sport. 


Bref, vous l’avez compris, il y en a vraiment 
pour tous les goiits. Méme les tout petits, dés 
l'age de deux ou trois ans, peuvent s'initier 
aux joies du pilotage, a bord d’un avion 
minuscule, ou bien tirer sur de petits dino- 
saures a l'aide d’un pistolet laser tout droit 
sorti de “La Guerre des étoiles”. Car “La Téte 
dans les nuages”, ne l’oublions pas, se fait 
fort de vous accueillir en famille. L’endroit n'a 
rien d'une salle de jeu classique: lumiéres et 
couleurs chaudes sont de mise, inévitable 
interdiction de fumer... De superbes créa- 
tures, qui répondent au nom générique 
d’hétesse, sont a votre disposition pour 
répondre a toutes vos questions! De plus, si |} 
vous vous sentez l’estomac dans les talons, }} 
vous pourrez toujours vous rendre dans Ie }} 
plus petit McDonald de France, inauguré pour 
l'occasion. | 
Le premier centre de loisirs Sega, qui compte }| 
déja 75 machines d’arcade, n’est que le pre- }} 
mier d'une longue série. Sega compte en effet |} 
en ouvrir d'ici peu une vingtaine d'autres en 
Europe. A commencer par I’inauguration a 
Paris, cet automne, d’un centre de loisirs au 
moins deux fois plus grand que celui }} 
d’Amiens. | 
C’est Mickey qui doit se faire du souci! 

Fabrice Collaro 














ici 4 Noél, attendez-vous a 6tre englouti par un raz de JJ por 
marée de jeux Ocean. Outre le tant attendu jeu de bas- 


Jelly Boy, SNIN. 


ton Shaq Fu, créé en association avec Delphine Software 
et Electronic Arts, et distribué par Ocean (voir preview dans 
ce numéro), ce ne sont pas moins de sept nouveaux jeux 
qui vont déferler: NBA Live 95 sur SNIN, une simulation 
pure et dure de basket; toujours sur SNIN, Michael Jordan 
Adventure, un jeu de plates-formes mettant en scéne le roi 
Jordan, ex-champion des Bulls de Chicago; Jelly Boy, un 
autre jeu de plates-formes, destiné aux plus jeunes d’entre 
vous, qui sortira sur SNIN, GB et MD. Mister Nutz, le sym- 
pathique écureuil friand de noisettes, est bientét terminé 
sur GB, avec des tableaux diffé- 

rents et plus longs que ceux des # 

versions SNIN et MD. Alien 

Olympics, sur GB, est un remake 

du célébre Track and Field des 

salles d’arcade, a cette diffé- 

rence prés que ce sont des B 

extraterrestres que vous dirige- 

rez et non plus des sportifs de 

haut niveau. Enfin, le meilleur 

pour la fin, Desert Strike, sur GB, 

est lui aussi sur le point d’étre 

achevé. Le jeu parait tout aussi 

réussi que sur MD et SNIN. 








Michael Jordan Adventure, SNIN. NBA Live 95, SNIN. 
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Wwe 060800 
roi du yaourt, 
Danone pour ne 
pas le nommer, 
passa un petit 
coup de télé- 
phone a Virgin 
Games Interac- 
tive. Voici, mot 
pour mot, la 
retranscription du 
dialogue: “Allo, Samant(biiip) Woo(biiip)? Bonjour, ici Mosieur 
Danone. Je voudrais vous passer commande d’un jeu de plates- 
formes dont les personnages seraient Dany, Mathilde et Marius... 
Qui, ceux-la mémes que l'on voit sur tous nos pots de yaourt. Bon, 
je veux cing niveaux gigantesques, des graphismes fous, des piéges 
en tout genre et des passages secrets a n’en plus finir... C'est O.K.? 
Bien, merci, et rendez-vous en décembre.” 

Sur ce, Samant(biiip) Woo(biiip) télephona sans délai a Cryo pour 
leur demander de programmer Super Dany, et plus vite que ¢a. 
Résultat des courses dans le numéro de décembre. 













Le numéro 1 du TURBO Kit 


S 
267 bd Voltaire 75011 PARIS a 


Té1:(161) 43 703511/ Fa: 
> 3615 ALL 


(16 1) 43 703266 


GAME: 
METRO-RER: NA 





MORTAL KOMBAT 
SAILOR MOON 


SUPER GAME BOY 449 
SUPER STREET FIGHTER 2FR TEL | SUPER BATTLE COLLECTION se 
SI VOUS CHERCHEZ UN AUTRE TITRE TEL ARTICULES 20 cm 4 modélds TEL 


GUPERIES FIGURINES DBZ 189 (15cm) 119 


BOMBERMAN 2 
BREATH OF FIRE 
HYPER VOLLEY BAL! 











ILLUSION OF GAIA 475 
POCKY AND ROCKY 2 490 


SUPER SHOCKOUT (exit 


SUPER STREET FIGHTER 2 549 |1£ GigoLo 169 


STUNT RACE FX 
VORTEX 


SIVOUS CHERCHEZ UN AU! 





ACCLAIM LES NOUVEAUTES 
(DIXIT JOHNNY HALIDAY) 





sortie mondiale de Mortal Kombat II, Acclaim annonce, pour 
Noél, la sortie de NBA Jam sur Game Boy et sur Mega CD. L’éditeur 
se lance par ailleurs dans un genre nouveau avec Nigel Mansell Indy 
Car, qui invite deux joueurs a s’affronter en simultané sur les quinze 
circuits du championnat Indy. Dans la série “comics”, Wolverine, 
plus connu en France sous le nom de Serval, va venir faire des 
siennes sur les consoles SNIN et MD. D’aprés ce que I’on a pu voir, 
le jeu est graphiquement trés réussi. Sortie prévue la premiére 
semaine de décembre. 


j Wolverine 
version SNIN. 
Ga sent bon le 
super-héros. 


On attend 
beaucoup du 
premier jeu 
de course de 
voitures Indy, 
Nige! Mansell 
Indy Car. 


























DBZ 2 
DBZ 3 
DEMON BLAZON (carcoviecuest) 590 | ™ 4 CASSETTES 580F 
FATALFURYSPECIAL 429 


RANMA 1/2 4 


SAMURAI SHOWDOWN 620 


SUPER METROID 
SUPER PINBALL 


SSI VOUS CHERCHEZ UN AU 


; LERETOURDEBROLI 249 
Nee ee DOMINION TANK POLICE 1/2 150 





BON DE COMMANDE ix 


SSSUCERININTENDOM STSEGAY 
LE LIVRE DE LA JUNGLE 449 | MORTAL KOMBAT II 430 


7 ~ UROTSUKIDOJI 1 169 
_ SUPER MMIC | urotsukiposi 2 169 










2 529 


ese 549 


Coons PY 


JEU DE 54 CARTES DBZ (2 modeles) 68 
460 | WALL SCROLLS DBZ/RANMA/YUYU 
549 | (Poster tissu 7 grands modéles) 195 
L 449 | MANGAS COULEUR DBZ 8 & 9 75 


C7 VIDEO EROuIOwsS' 


CINTERDIT AUX MOINS DE 18 ANS 











stage 94) 480 


deg | LE SENSUALISTE 189 
ULTIMAT TEACHER 169 


TRE TITRE TEL 






4ag | UROTSUKIDOJI 3 169 
TEL | CRYING FREEMAN 1/2/3/4 169 











COMILIEO 


DBZ FR 1 La poursuite de Garlic 150 
DBZ FR 2 Lerobotdesglaces 150 
DBZ FR 3 Lecombat fratricide 150 
DBZ FR 4 Lamenace de Namec150 


399 


(Txt anglais) 299 
390 


TRE TITRE TEL 













DOMINION TANK POLICE 3/4 150 
3X3 EYES PART 1/2 150 
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‘oici que le super-héros le plus populaire des comics améri- ] The Death and 
cains arrive, meurt et revient sur SNIN. Ga fait beaucoup en return Of Super- 
une fois, vous ne trouvez pas? A voir... Imaginez seize mégas de man (SNIN), 
données, un beat-them-up 4 l’action trépidante et un Superman prévu pour 
plus beau gosse que jamais. Jeunes donzelles s’abstenir, il a décembre 94. 
autre chose a faire. Il ne vous reste plus qu’a attendre décembre 
pour le voir tourner. Dans un genre moins coloré, attendez-vous a 
voir débarquer, incessamment sous peu, Daffy Duck et le Diable 
de Tazmanie sur GB, deux jeux de plates-formes drélatiques qui 
reprennent les héros de la Warner. 


Datffy Duck sur 
GB. 





SCORE xo 
20250 OOD 




















Pp" ceux qui en ont assez d’aller dépenser leur 

argent a tort et a travers dans les salles 

d’arcade, Liberty Games propose des cartes 

d'arcade et leur systéme d’exploitation afin de pou- 

voir vous défouler sur vos jeux préférés a domicile! A droite, 'arcade systeme 
Avec prés de deux mille cartes de jeu en stock, y = (1 490 francs) et une carte de 
vous avez de quoi voir venir. Pour les petits porte- ; jeu (le prix varie selon 


monnaie, sachez qu’un systéme de location est l'ancienneté). 


déja mis en place. On peut ainsi, pour 300 francs la 
semaine, avoir son DBZ a la maison! Renseigne- 
ments: Liberty Games, 42 boulevard Magenta, 
75010 Paris. Tél.: (1) 42.00.09.99. 


: 2! 
Dans la lignée des grands jeux de parcours/combat, Et oui, DBZ existe aussi sur carte d’arcade (4 490 francs a I'achat 


Knights Slasher va vous en mettre plein la vue (4 890 francs a I’achat ou ou 300 francs la semaine en location). 
300 francs la semaine en location). 
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ARCHER L’A REVE, 
MACLEAN L’A FAIT! 


rcher MacLean... Ce nom ne vous dit certainement pas grand- 

chose. Pourtant, derriére ce banal patronyme se cache l'une des 
plus grandes figures de |'informatique. Si je vous dis “Drop Zone”, 
“International Karate Plus” ou encore “Jimmy White’s Whirlwind 
Snooker”, ¢a vous en dit davantage, non? Une histoire qui com- 
mence il y a dix ans... Archer se réveille un matin avec une idée en 
t6te: créer un jeu de billard aussi vrai que nature, offrant au joueur 
toutes les sensations qu’apporte un veritable billard. Hélas! nous 
sommes en 1984 et il doit se rendre rapidement a I’évidence: aucun 
ordinateur n’est assez puissant pour développer et faire tourner un 
tel jeu. Cinq ans plus tard, notre homme, tétu, n’a pas renoncé. 
Nous sommes en 1989, et les ordinateurs ont maintenant la puis- 
sance nécessaire pour concrétiser son réve. Aprés de longs mois de 
programmation, Snooker sort sur PC puis, quelque temps aprés, sur 
Amiga. Le succés est immeédiat, et la presse spécialisée unanime: sa 
simulation de billard est un chef-d’ceuvre. Aujourd’hui, en 1994, c’est 


| au tour de la Megadrive d’accueillir le fameux Snooker. Pari impos- 
|] sible, disaient certains, pari tenu, peut répondre Archer. Avec les 


164 millions de coup de queue possibles, les 88 niveaux de puis- 
sance de frappe, les 81 points d’impact potentiels de la queue sur la 
bille blanche, les 23 040 vues différentes et un jeu tout en 3D aussi 
rapide qu’un Virtua Racing (sans |’ajout d'un Sega Virtua Processor), 
MacLean vient de réaliser le meilleur jeu de billard qui puisse exister, 
toutes consoles confondues. 1994, année faste, puisque Archer 
MacLean s’est amusé a reprogrammer sur Super Nintendo un 
méga-hit des années 80: Drop Zone. Le jeu n’a rien perdu de sa 


|} saveur et dispose de graphismes formidables. Le genre n’est pas 


nouveau, certes: il ne s’agit que d’un shoot'em up, mais quand 
Archer s'y met, le jeu prend une autre dimension! Quant aux projets 
du bonhomme, il a dans I’idée de sortir son Snooker sur la Mega- 
drive 32 X et de . 

préparer une 
sorte de Gala- 
xian 3 sur la 
PSX de Sony. 
Quand on sait 
ce que devien- 
nent les réves f 
de Sir MacLean, 
on peut réver! 
Que tes fléches 
continuent d'at- 
teindre leurs 















Un shoot'em up a la sauce MacLean, ce n’est plus 
seulement un shoot’em up! 


cibles, Archer! 


Snooker sur MD: 
la référence 
ultime. 








Archer MacLean, 
cent quatre-vingt- 
dix centimétres de 
Savoir-faire unique! 





Sion assure? Affirmatif! La concurrence ? No comments !' 
Connecte toi rapidos !!! Ce soir on te met le feu! 
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a C'est rapide, 
c’est fou ef plein de punch, c’estle ~~ 
premier jeu de course et de baston d 
~~— 4 sea c’est STREET aiaaial fe » =~ 


¢ 8 personnages hyper sympas dans des bolides —lo™ 
délirants ! . 4) 

¢ 24 circuits différents dans 8 décors ' y 
fabuleux... 

e Du jamais vu : un mode “rumble“ (chasse a 
l'homme), un “football* et un playback“ ! 

e 2mots clé : jouabilité et mode 7. 

° un mode “4 joueurs” hyper excitant ! 


© 2635 O “Ubi Soft 
GAMES : 


JOUE ET GAGNE AU 36 68 68 77 
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: VEOISE 











Le lionceau rugit pour que le hérisson se 
retourne sur le dos. Il n’a plus qu’a lui sauter 
dessus sans craindre ses piquants. 





Difficile d’éviter le troupeau de gnous en 


pleine course... 
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out le monde attend avec impatience la sortie du nouveau chef-d’ceuvre de 

Walt Disney en France. Les adaptations en jeux vidéo du Roi Lion sont, quant 
a elles, déja presque achevées. Pour la MD, pas de doute, la merveille semble 
bien au rendez-vous. Comment ne pas craquer devant les déambulations d'un 
bébé lion dans la jungle! Fils du roi, le lionceau a été abandonné dans la brousse 
par le frére du souverain, qui veut étre calife a la place du calife. Le roi part ala 
recherche de sa progéniture et meurt... Tout jeune, mais trés malin, le lionceau va tenter de reconquénir le trone. L'histoire 
du film a été fidélement reproduite dans le jeu et le petit grandit au rythme des niveaux: vous verrez un lion presque adulte a 
la fin du jeu! L’idée d'un sprite évolutif est excellente. En plus, l’'animation est a la hauteur de ce nouveau challenge: le lion- 
Cau posséde une palette de mouvements et d’expressions impressionnante. Du pur dessin animé. Les graphismes sont trés 
beaux, les actions variées et les themes musicaux, bien sir, sont ceux du film. Notre heros se sert des singes, des girafes, 
des hippopotames ou encore des courants d’eau pour avancer, il combat les hyénes et les orangs-outans, fuit devant les 
antilopes... Tous ces animaux sont animés de facon trés fluide. Et si le lionceau saute sur la téte de ses ennemis pour les 
assommer, ce qui est plutét classique, il peut également les terrifier par son rugissement! Devenu adulte, il combattra avec 
ses pattes. Enfin des idées originales pour un jeu aussi réussi qu’Aladdin mais... beaucoup plus difficile! Le bonheur. 





L’ENFANT 
ROI SUR 
GAME GEAR 


Le jeu sur Game Gear 
parait aussi beau que sur 
la 16 bits. Le lionceau 
traverse aussi la jungle, 
le cimetiére, sans oublier 
la riviére ol, pour avan- 
cer, il grimpe sur des girafes et se laisse glisser sur leurs longs cous. 





Prés de la riviére, le petit prince s’agrippe aux 
queues des hippopotames. Les singes roses, 
eux, se l’envoient de I'un a l'autre, comme un 
ballon de football. 





Accroché au rebord pour grimper... es - 
Admirez cet écran et la posture de notre héros! Devenu adulte, le lion change de mode de 
combat. Ses pattes entrent en action. 





By 
Pour vaincre les hyénes du cimetiére, il faut attendre - 

qu’elles soupirent, éreintées aprés leur saut: c’est le La course a dos d’autruche; il s'agit de sauter 
seul moment ou elles sont vulnérables. par-dessus des obstacles. 





q attaque 
déroule en milieu aquatique avec des bumpers- 
étoiles de mer et des éruptions sous-marines 
qui secouent le flipper, le Trick or Treat est peu- 
plé de moult fantémes et, enfin, le Psycho est 
une féte foraine trés particuliére, ot il est en 
effet possible de passer du Psycho a I’un des 
trois autres flippers en entrant dans les tentes 
de la féte foraine marquées de leur sigle! Ga 
varie pas mal le jeu, par ailleurs plutét classique: 
extra-ball, tilt, etc. Mais ce n’est pas to! 
chacun des flippers, vous pourrez act 
Bonus Stage de pure plates-formes, histoire de 
varier les plaisirs! Avec ses multiples options de 
vitesse de balle, de difficulté, et la possibilité de 
jouer a quatre, Psycho a de quoi charmer. 





Ce flipper au nom du jeu (ou 
Sunes linverse) donne accés aux 
Sage trois autres flippers. Si vous 
= mettez la balle en option rapide, 
vous risquez effectivement de 
perdre la téte. Psychopathe! 


SELECT GAME 


''3D0 OKAZS 


ec LES OCCAZS.A 299 F 
1 gen 
START Gare PHONER \\ \\\ 
— iP | 

CHETO! 





tar Wing n’est plus! Vortex est la! Bene- 

ficiant du méme habillage polygonal 
que son petit frere, Vortex, d'Electro Brain, 
contient également le méme Super FX 
développé pour gérer la 3D de Star Wing. 
Les amateurs liront avec intérét ce petit 
entretien que nous a accordé Nic Cus- 
worth, le designer du jeu. 


Quelques mots sur Vortex, d'abord. 

Nic Gusworth: Vortex est un shoot-them- 
up futuriste ot vous allez diriger un robot 
“transformeur” tout au long de dix niveaux 
(sept niveaux de jeux, trois mondes 
d’entrainement). Vous devez récupérer cinq 
piéces manquantes d'une Intelligence Arti- 
ficielle disséminées dans la galaxie. Nous 
avons essayé de proposer aux joueurs un 
jeu bourré d’action tout en lui laissant la 
possibilité d’aller ot il veut. 


vous aurez l’impression d'étre compléte- 
Ment encerclé. Nous sommes trés fiers de 
ce procédé, 


L’adaptation aux commandes de 
engin n’est pas évidente pour les joueurs 
débutants. Auriez-vous quelques conseils? 
©: Soyez patient, avec le temps, le 
maniement du vaisseau se fera sans pro- 
bléme. [NDSpy, il fallait le voir jouer... In- 
cro-ya-ble!] Nous ne voulions pas que le 
jeu soit trop facile et, de toute facon, diriger 
un engin de cette nature n'est pas facile! 


Pourquoi créer un robot de cette sorte 

pour votre jeu? Avez-vous une source 
d’inspiration particuliére? 
N.C; Nous avons été bercés au Gundam 
[NDSpy, série TV japonaise mythique met- 
tant en scene des robots] et un robot était 
l'engin parfait a traiter en polygones. 


Combien de genres d’ennemis diffé- 
rents rencontre-t-on dans le jeu? 
N.C.: Ils sont trés nombreux, je dirai une 


Dans les sequences 
d’entrainement, vous allez pouvoir 
vous rendre compte de la 
puissance de vos armes et de vos 
transformations. 


L’intro vous indiquera tout ce qu'il 
faut savoir sur votre mission. 


trentaine en tout! 
Vous aviez également une petite 
remarque a faire au niveau du son? 
N.C.: Oui [rire entendu], Vortex est le pre- 
mier jeu en 3D a proposer un son Dolby 
Surround qui donne a l’ambiance une 
touche trés particuliére. Imaginez que |’on 
vous tire dessus de toute part, eh bien! 


vay 
avoir du boulot. 


—~ 
S 
Merci! i) 


LA 
= 


Vous voila largué dans I’espace 
intersidéral. La transformation en 
Sonic Jet sera fort utile pour les 
déplacements rapides. 


Propos recueillis 
par 


P| et Sees 


prés FIFA International Soccer, Electronic Arts nous a concocté 

une nouvelle version du jeu, tres originalement intitulée FIFA 
Soccer ‘95. Le jeu utilise toujours la perspective en 3D isométrique 
qui avait si bien réussi au premier du nom. Matchs amicaux, ligues, 
tournois, éliminatoires ou reprise d’une partie sauvegardée consti- 
tuent les options de base de FIFA. Mais bien d'autres possibilités 
s'offrent ensuite 4 vous: action ou simulation des parties; choix du 
temps (sec, humide, pluvieux ou chaud); durée de la mi-temps 
(jusqu’a 45 minutes!); terrain de pelouse naturelle ou artificielle; gar- 
diens en manuel ou gérés par l’ordinateur, deux niveaux de difficulté; 
marche ou arrét des pénalisations (!)... Cette liste n’est pas exhaus- 
tive. Le jeu propose en outre la traduction des textes en huit langues, 
quelques anima- 
tions des joueurs 
et, surtout, la possi- 
bilité de jouer a 
quatre. Préparez les 
biéres en attendant 
le test complet. 


Une vision en 3D 
isométrique des 
Joueurs. Clair et 
plaisant, non? 


~€ TOURNAMENT 


Toulouse. a” 


Sur la touche, vous 
choisissez le joueur 
a qui vous désirez 
passer le ballon. 


[routouse 4 


Tournoi en France: 
choisissez vos 
équipes et leurs 
Stratégies dattaque. 


+/+ Change2 equipe &-Ajout /B-Retr 
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ELECTRONIC ARTS...ELECTRONIC 


nos écrans au mois de novembre. Une demiére et importante chose: 
les personnages du jeu ont été digitalisés a partir d’acteurs ayant été 
filmés. Inutile de vous dire que le mouvement et |'attitude des person- 
nages du jeu sont trés, tres proches de la 

réalité. Parmi l’équipe des acteurs, on a eu 

la surprise d’apercevoir — attention les 

gars! — Shaquille O'Neal, le fameux basketteur 

de la NBA! Chaud devant, le jeu de baston! 





Voodoo face a lui-méme. L’alter ego, aprés un coup spécial, 
se transforme en loup. 

















Indiens qui lancent 
des fléches 
enflammeées. En 
visant juste, vous 
pouvez modifier 
leur trajectoire. 





= Les options d’armes, visibles 
Un tableau-bonus ou il vous faut ou données par des bandits vaincus, 
dégommer des bouteilles. ne se rechargent pas. 


est la : 


LY eo qui risque de plaire aux inconditionnels de Zombies! Vi! vi! C’ 

suite, ze retour! Lucas Arts n’a pas chémé et, aprés le succés de la pre- 
miére entreprise, n’a pas tardé 4 nous concocter une suite plus longue, plus 
mouvementée, et toujours aussi plaisante. Au rang des nouveautés, vous 





ven 
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oe 
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ucas Arts boucle, avec ce nouvel 

€pisode, la trilogie de Star Wars. 
Nous avions eu droit a la Guerre des 
6toiles puis a |'Empire contre-attaque, 
et voici qu’arrive Super Return of the 
Jedi! Comme a I’'accoutumeée, les chan- 
gements sont mineurs et le principe, un 
cocktail plates-formes/action ponctué 
de phases mode 7 est conserve. Toute- 
fois, cette version vous propose enfin 
de jouer avec la princesse Leia. Le déroulement 
du jeu est par ailleurs relativement fidéle au scé- 
nario. Tout commence par votre intrusion dans le 
repaire de Jaba avec, en prime, une séquence en 
landspeeder. Vous vous retrouverez ensuite prison- 
nier de l'abominable créature, devrez vous enfuir du 
“bateau volant”, etc. Pas d’énormes nouveautés a part, 
bien entendu, un scénario différent et de nouveaux 
monstres (qui n’apparaissent aucunement dans le film!). Les amateurs s’y 
retrouveront, mais les esprits chagrins feront remarquer que toutes ces suites 
ne sont pas assez novatrices. Attendons le test... 


Luke est toujours de la féte. Vous me Ce landspeeder vous méne au repaire de 
direz que faire une adaptation du film Jaba. Il vous suffit d’accélérer, de freiner 
sans ce personnage aurait été osé. ou de sauter. 


L’apparition de la princesse Leia. 
Elle est habillée de laméme fagon 
que dans le film, lorsqu’elle raméne 
Chewbacca a Jaba. 


Chewbacca 
(Chewie, pour les 
intimes) bénéficie 

d'une force de 
frappe étonnante. 


¥: - Poursuivi par une énorme pierre, tachez 
, ~ d’éviter les pics (en bas a droite de la photo) 
au moment ou vous sautez. 
Stone 
(CRN oda aia 
Les animations d’Indiana Jones ont été 
oici enfin une adaptation de la saga d'Indiana qui Admirez la qualité des textures sur les particuliérement soignées: elles sont fluides 
fleure bon |'excellence! Souvenez-vous des diverses pierres et le halo de lumiére qui luit 
adaptations qui toumnaient sur MD, SMS ou GB: nous pla- dans cette grotte tenébreuse. 
nions dans les sphéres du ridicule. Cette nouvelle adapta- 
tion risque de nous réconcilier avec le mythique Indiana. 
Le voici donc ressorti de son demier épisode pour atterir 
dans un jeu de plates-formes traditionnel, mais bourré de 
petites touches originales, telles que le moment ou une 
pierre fonce sur vous, ou encore, dans le demier niveau, 
les différentes “épreuves de la foi". Le scénario du jeu 
étant trés fidéle au film, vous y retrouverez les diverses 
galéres du bel anti-héros. 
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Lartnworm Jin 


l'occasion de la sortie d’Earthworm Jim, sur Super Nintendo et Megadrive, nous 
avons kidnappé David Perry, créateur du jeu, le temps d’un interrogatoire en régle. 
Pour mémoire, David Perry est le cerveau de jeux tels que Mic et Mac Global Gladiators, 
Cool Spot, Aladdin, et c’est lui qui mit sur pied la programmation de Jungle Book sur MD, 
avant de quitter les studios de Virgin pour monter sa propre société: Shiny Entertainment. 


Les animations 
d’Earthworm 
Jim sont tout 
simplement 
hilarantes. 


Gonsoles+: Pouvez-vous vous 
présenter a nos lecteurs? 

Je le peux [rires]... Je m’appelle David 
Perry, j'ai 27 ans et je vis en Californie... sous le 
doux soleil de Californie! 


C+: Quelles études avez-vous faites? 
: J'étais plut6t du genre dernier de la classe, 
puisque je passais mon temps a jouer. Je voulais devenir pilote, mais 
jouer aux jeux vidéo, c’était bien plus fun. 


C+: Hum... passons a autre chose. Pourquoi avez-vous quitté Virgin? 
Parce que je voulais étre indépendant et, surtout, monter ma 
propre société de développement. C’est chose faite avec Shiny. 


C+: Qu’avez-vous retiré de votre passage chez Virgin? 

J’y ai appris a voir les choses en grand. Virgin voit tout en grand, 
est implantée partout sur la planéte... Je pense que c’est la recette a 
suivre sion veut réussir! 


C+: A propos de Shiny Entertainment, pouvez-vous nous dire com- 
ment vous avez choisi vos collaborateurs, et combien de personnes 
compte Shiny actuellement? 

: Nous sommes une dizaine de personnes, que j’ai choisies sur 
des critéres trés précis: avoir déja concu des jeux, étre bon dans ce 
domaine. Classique! En comptant les jeux réalisés par chacun, nous 
arrivons a un total de 200 pour tout le groupe. 


G+: Comment vous est venue |'idée de créer Earthworm Jim, et com- 
bien de temps vous a-t-il fallu pour le réaliser? 

Nous avons créé Earthworm Jim a partir d’un test que nous 
avons fait passer a un de nos artistes. Il devait créer un personnage... 
Jim est né. Nous avons mis sept mois a réaliser le jeu dans son entier. 


‘Ge L’animation du personnage est exemplaire. Comment étes-vous 
parvenus a ce résultat? 

Nous avons commencé en dessinant des croquis. Puis nous 
sommes passés a la phase d’adaptation sur micro grace a un procédé 
que nous appelons “animotion”. A la difference d’un jeu comme Alad- 
din, pour lequel vingt-cing personnes ont été nécessaires pour tra- 


La séquence dans le 
‘sous-marin vous 
demandera autant de 
jugeote que d’esprit 
initiative. Vous faut- 
il récupérer au plus 
vite de l’air? Ou 
atteindre une base 
plus proche?. 


CONSOLES + 76 


vailler sur les animations, 
ce procédé nous a permis 
d’avoir recours a deux per- 
sonnes seulement pour un 
résultat comparable! 


Ge Quelles sont les diffé- 
rences entre les versions 
MD et SNIN? 

I La version MD est 
meilleure [rires]... [NDLR, 
David Perry est un incondi- 
tionnel de la MD!] Sur la 
MD, vous disposez d’un niveau supplémentaire, mais la version SNIN 
offre de meilleurs graphismes! 


Vos munitions sont comptées. 
Veillez a les utiliser avec parcimonie. 


(C+: Auriez-vous des conseils particuliers 4 donner aux joueurs? 

P.; Achetez les magazines! Le jeu est trés difficile et vous ne pourrez 
le finir que si vous avez recours aux tips. Sans eux, a moins d’étre un 
joueur confirmé, vous aurez beaucoup de mal. 


C+: Quel est l'avenir du personnage d’Earthworm Jim? 
Nous allons certainement le réutiliser dans un autre jeu, un des- 
sin animé et un comics, ainsi que pour des jouets a son effigie. 


C+: Pour en revenir a un sujet plus général, quelle espérance de vie 
donnez-vous a des consoles telles que la SNIN et la MD? 

Un an, tout au plus. Ces consoles sont appelées a disparaitre au 
méme titre que la NES et la SMS. Elles seront toujours la, mais beau- 
coup moins présentes. La Satur, |’Ultra 64 et la Playstation contribue- 
ront grandement a leur destitution. 


G+: Vous avez des projets pour ces nouvelles consoles? 
Bien sr! Mais nous allons essayer de sortir du lot en proposant 
des jeux originaux et marrants. Tous les éditeurs sortent des jeux de 
combat ou de sport... II faut 
varier les plaisirs! Shiny est 
1a pour ga! 


G+: Merci. Heu... Puis-je 
avoir un autographe pour 
ma petite scour? 


be Propos recueillis par Sam. 

Bfooo _ b3¥ * 
Ce tube vous obligera a éviter les ennemis ou a les détruire. 
A vous de choisir. 


Earthworm Jim 
est a /'origine un ver 
de terre sur lequel |, 
est tombée une 
combinaison spa- 
tiale, I! vous faut ici 
tenter de récupérer 
cette combinaison 
en évitant le chat. 
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MEGADRIVE 


CONSOLES + 90 


Dans la chaumiere, une affreuse sor- 
ciére vous attend. Elle tentera de vous 
envoyer valser avec son balai magique. 


FINS DE 
NIVEAU 
MONSTRUEUSES 


Comme dans tout jeu de 
plates-formes qui se res- 
pecte, la fin de chacun 
des mondes donne lieu & 
une confrontation avec un 
terrible boss, bien animé 
et généralement de taille 


rien que pour vous, le boss final, le Yéti 
en personne. Ne vous étonnez pas de sa pos- 
ture avachie: Mister Nutz vient de l’'achever. 
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Malgré ses airs de féte, le monde de Mean 
Streets est plein de dangers: les illes, les 
oiseaux et autre tomates sont ic 

















EDITEUR: OCEAN 
DISTRIBUTEUR: ECUDIS 
DISPONIBILITE: OUI 
PRIX: D 


PLATES-FORMES 
1 JOUEUR 
CONTROLE: EXCELLENT 
DIFFICULTE: MOYENNE 
NIVEAUX DE DIFFICULTE: 3 
CONTINUE: INFINIS 





PRESENTATION _ 80% 


Un écran-titre pas vraiment formidable, mais 
une démo correcte nous est proposée. 


GRAPHISMES 90% 


Malgré le peu de couleurs de la Megadrive, les 
graphismes sont fins et détaillés. 


ANIMATION 90% 


Rapide et fluide, tout comme dans la version 
SNIN. Pas de ralentissement. 
Th 


MUSIQUE 9 


On retrouve ici les thémes de la version SNIN. Ils 
ont été revus et leur réalisation est excellente. 


BRUITAGES 85% 


Sans étre des plus réussis, ils sont 
suffisamment nombreux et variés. 


DUREE DE VIE 86% 


Les Continue infinis font que les acharnés termi- 
neront le jeu assez rapidement. 


JOUABILITE 88% 





Le personnage répond bien. On fait de Mr Nutz 
ce que I’on veut. Si, si. 


INTERET 9% 


Mr Nutz version MD est identique a la version 
SNIN. Les tableaux sont aussi nombreux et les 
graphismes trés réussis. A quand la suite? 
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SUPER NINTENDO 
REVIEW 


parkster est un personnage déja connu pour 

certains d’entre vous. II fut le héros, voila environ 
un an, d’un jeu sur Megadrive appelé The Rocket 
Knight Adventure. Depuis, il a fait bien du chemin, et 
est devenu une mascotte célébre, celle de Konami. 
Rappelez-vous de son terrible combat contre Pigstar 
dans le premier épisode: partie laborieuse, mais, grace 
a vous, Sparkster a réussi a le vaincre. Ce qui vous a 
d’ailleurs permis de contempler la superbe fin du jeu. 
Entre-temps, notre petit héros s’est entrainé et est 
devenu beaucoup plus puissant. C’est alors que, un 
jour, il apergoit au loin un énorme vaisseau spatial. Or, 
manque de pot, comme dans tous les jeux vidéo, la princesse du chateau Ezinaheem se 
proméne dans les parages, et Sparkster, impuissant, assiste 4 son enlévement, effectué de 
main de maitre par I'immonde Axel Gear, commandant de bord du vaisseau ennemi. Cet 
Axel Gear, qui ressemble beaucoup a notre ami Sparkster, travaille sous les ordres du ter- 
rible colonel Wolf. Vous voici donc plongé au cceur d'une nouvelle aventure qui s’annonce, 
une fois de plus, trés difficile. Dans cette nouvelle version sur Super Nintendo, notre héros 
posséde une attaque inédite. De plus, le sprite du personnage a été complétement redes- 
siné, et Sparkster est beaucoup plus beau. Quant au jeu en lui-méme, il vous fera traverser 
une bonne dizaine de vastes niveaux variés. La réputation de Konami, géant japonais de 
Védition, n'est plus a faire: Sparkster fait partie de ses meilleures productions, frappée du 
sceau de qualité que l'on connait déja... 


LZ 


“ 
Wy 
EME 


(in a 





Sparkster sur Super Nintendo fait partie des incontournables de la fin de 
l'année. Il n'y a qu’a voir ses graphismes: superbes! Les niveaux sont 
variés, débordants de couleurs. De toute fagon, disons-le franchement: la 
diversification est a I'honneur dans Sparkster. Le jeu méme sort des sen- 
tiers battus du plates-formes. Les sprites des personnages (que ce soit 
du héros ou des ennemis) sont bien dessinés, et ceux des boss sont car- 
rément géants. Une mélodie différente vous sera proposée par niveau. Le 
jeu est long et, avec trois niveaux de difficulté, il ne sera pas facile a finir. 
Néanmoins, on observe de temps en temps des clignotements de sprites 
et des ralentissements, seul petit défaut relevé. Mais qu’importe, la réali- 
sation est réussie, et elle est signée Konami. 


Sparkster 
s'appréte a 
donner 
son coup 
d'épée. 





SUPER NINTENDO 
REVIEW 





























Armés jusqu’aux 
dents, vos 
ennemis 
n’abandonneront 
pas, c’est sar. 
Ils font d’ailleurs 
les fiers & bord 
de cette espéce 
de vertébré 
tétrapode 
métallique. Mais 
vous aussi, vous 
n’abandonnerez 
pas, la fin est 


gie (noire) aura envahi le 


paysage. Admirez la 


C= 
SWITCH 


Ga y est, on I’a, notre Sparkster! 
il est enfin arrivé, et c'est tant 
mieux car il est bon. Eh oui! je 
dirai bon, sans plus... Certes, les 
graphismes sont d’une beauté 
saisissante, aux nombreux 
dégradés, aux milliers de cou- 
leurs, et d'une finesse indéniable. 
Certes (bis), Sparkster est tres 
maniable, on peut le déplacer 
dans tous les recoins du jeu avec 
facilité. Certes (ter), la musique et 
les bruitages sont sans conteste 


de qualité, variés et nombreux. Vous avez bien lu, 
tout va bien... Mais (on y arrive!) les clignotements 
de sprites sont trop fréquents et on reléve quelques 
ralentissements. Sparkster n’est certes (quater...) 
pas le jeu de l'année, méme si les situations sont 
souvent renouvelées et qu’il fait preuve d’un mini- 
mum d’originalité. Que dire de plus, sauf que sa 
durée de vie est correcte et que, quoi qu’il en soit, 
c’est un bon jeu dans son genre. 


EDITEUR: KONAMI 
DISTRIBUTEUR: - 
DISPONIBILITE: OCTOBRE 
PRIX: E 


PLATES-FORMES 
1 JOUEUR 
CONTROLE: PARFAIT 
DIFFICULTE: MOYENNE 
NIVEAUX DE DIFFICULTE: 4 
CONTINUE: OUI + PASSWORD 


ESSE 
PRESENTATION 75% 


Une petite séquence d’introduction vous dévoile 
rapidement le scénario du jeu. 


GRAPHISMES 90% 


Que ‘est beau, que c’est coloré! Certains effets 


spéciaux graphiques sont impressionnants. 


ANIMATION 70% 


On observe de temps a autre des ralentisse- 
7 ments et des clignotements de sprites. 


oui, mais... | 


MUSIQUE 89% 


Thémes trés variés et différents pour chaque 
niveau. 
BRUITAGES 0% 


Tout fait dans la lignée d’un jeu Konami, c’est- 
é-dire de qualité. 


DUREE DE VIE 70% 


Onze niveaux pour un jeu de plates-formes 
varié, c’est assez difficile. 


JOUABILITE 


Un jeu de plates-formes beau, varié, plein de 
punch, mais hélas! un tout petit peu trop court. 











MU smislociue 
SURE CECOnSOLe ==. 











ate coe ae 


Pose tes questions par téléphone au Maitre du Jeu 


et consulte les trucs et astuces des nouveautés 
et des meilleurs jeux vidéo. 


tu peux poser es questions en : 
Tu peux aussi consulter 24h/24h les his 6%, asi 
les codes, les solutions complétes de plus de 

s et gagner des consoles, des Baten (elo) 
et des centaines d'autres super cadeaux sur 











rece... wow. 
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coeeeeeeeteeee TOUjOUrS au fait des derniéres 
innovations en matiére d’hélicoptéres et autres armes 
et équipements de guerre, I'équipe d'E.A. vous pro- 
pose ce qu'il y a de mieux dans le domaine - seul 
probleme, et de taille: vos ennemis seront également 
fort bien équipés... Outre votre hélicoptére, qui n'a 
pas subi d’énormes modifications depuis Jungle 
Strike (seulement six personnes seront acceptées a 
bord!), vous pourrez pénétrer dans les entrailles d'une 
espéce de tank puissamment blindé, le Gav, ou 
encore dans la carlingue d'un hélicoptere de trans- 
port spécialement prévu pour les sauvetages en tout 
genre (capacité de stockage: 20 personnes’). Il vous 
faudra, comme a l'accoutumée, accomplir des 
missions fort délicates: de la simple destruction de 
radar au bombardement d'une vingtaine de batteries 
censées protéger une usine d’armement. Le tout 
dans un theatre urbain de villes telles que San Fran- 
cisco, Mexico, New York ou encore Las Vegas, oti se 
terminera votre périple. || vous est a présent possible 
de descendre de I'hélicoptére pour pénétrer de 
plain-pied dans certains 

immeubles et ainsi participer 


Ae 
Aune toute nouvelle mission ¥ (ange 
(des plus délicates), qui 5 


consistera a délivrer des / 
otages, a détruire des sites y, 


ou a désamorcer des 








bombes... Croyez-moi, les EGA 
villes américaines vous reser- 
veront bien des surprises! H | T 


AVIS 


Ces grosses bombes 
vous seront fort utiles: 
une fois larguées, elles 
detruisent tout sur un 
rayon de plusieurs 
dizaines de métres. 





























MEGADRIVE 
REVIEW 


PLUS D'BATEAUX, 
LUS D'MOTOS, MAIS 
DES GROS HELICOS! 


Jungle Strike innovait en vous proposant de 
changer de moyens de locomotion. Urban 
Strike continue sur la lancée. Il vous sera 
maintenant possible de pénétrer dans un 
énorme hélico doté d’un blindage consé- 
quent, mais d’une force de frappe ridicule. 
Vous pourrez conduire un tank surblindé qui 
vous permettra d’en détruire d’autres, ou 
encore investir des immeubles a l’aide de 
vos petits petons... Ca change la vie, des 
trucs comme ¢a! 






Vous allez vite comprendre qu'll ne faut pas avancer trop vite lorsque vous @ pied. Prenez votre 
temps et tirez sur les eninemis de loin de maniére a ce qu’ils ne puissent répliquer 


ae 







$ 


Trés lent, mais particuliérement blindé, ce Gav est 

Vous pourrez vous idérer maitre de votre indispensable pour détruire ses collégues. Ne cher- 
quand vous aurez saisi qu'il ne faut chez pas, votre hélico ne pourra rien contre eux. 
affronter ce genre de batterie de face. 













Comme de bien entendu, voici votre hélico de base. Rapide, efficace, 
mais peu blindé, il s‘avérera indispensable pour les missions périlleuses. 






—— 
















PERIPLE URBAIN 


C’est en ville qu’auront lieu la plupart de vos missions. II vous faudra épar- 
gner les civils ainsi que certaines constructions, défendre certaines places 
ou encore dégager la voie pour que la population puisse fuir. Bref, la ville 
sera le théatre de missions trés délicates, d’autant qu’il ne faut pas tirer 
partout... 


SAN FRANCISCO 
Occupez-vous en priorité 
de ces mines sur le pont, 

sinon vous serez bon 
pour recommencer 
toute la mission. 









7/3 (oie) NEW YORK 

Une bonne dose de téquila s'impose pour Les sauvetages seront ici des plus délicats, 
affronter les différentes plates-formes car les hélicos ennemis sont... partout! 
pétroliéres investies par I'ennemi. Tournez-leur autour pour voir... 





a 


Fig 


WARNING! Lou ARMOR 


LAS VEGAS HAWAIL 
Pas question de jouer... Ici, c’est du sérieux! Pas de jolies donzelles, 
La mission se passe dans la nuit la plus pas de bronzing sur la 
totale et vous vous retrouverez confronté a plage, mais plut6t des 
des adversaires trés résistants. bateaux furtifs, des 
tireurs embusqués et 
des missiles en 
pagaille... 


LAS VEGAS 

Toujours a Las Vegas, 
mais cette fois-ci au 
cceur du repére de la 
chose immonde qui 
vous tient éveill 

depuis quelques jours. 
Soyez économe sur 
vos armes. 






















MEGADRIVE 
REVIEW 


DISTRIBUTEUR: GUILLEMOT 
DISPONIBILITE: OCTOBRE 
PRIX: D 


SIMUL'ACTION 
1 JOUEUR 
CONTROLE: PARFAIT 
DIFFICULTE: MOYENNE 
NIVEAUX DE DIFFICULTE: - 
CONTINUE: OUI 


er 
PRESENTATION 80% 


Tout en anglais, sur des images de piétre 
qualité... On apprécie toutefois les explications. 


GRAPHISMES 83% 


Certains décors sont bien travaillés, d’autres 
moins, Le souci du détail fait plaisir. 


ANIMATION 81% 


Quelques légers ralentissements quand I’écran 
est encombré mais fluide dans l'ensemble. 


MUSIQUE 74% 


Absente durant les phases d’attaque, elle ne sert 
qu’a égayer les diverses présentations. 


BRUITAGES 85% 


Le bruit des différents tirs et explosions est bien 
rendu. 


DUREE DE VIE 89%, 


Plus facile que les épisodes précédents, Urban 
Strike propose néanmoins des niveaux trés 
délicats, surtout avec un temps limité! 


JOUABILITE 


Identique aux anciens épisodes: inertie, 
commandes inversées, etc. 


INTERET 


Les passionnés des premiers épisodes 
retrouveront avec plaisir leur hélico de choc. 
es autres se doivent de le découvrir 














ATTENTION JOUEURsS 











AVEZ-VOUS DES DIFFICULTES POUR TERMINER VOS NOUVEAUX JEUX ? 
AVEZ-VOUS PENSE A UTILISER VOS ANCIENS JEUX EN SUPER MODE ? 
N'ETES-VOUS JAMAIS A COURT D'ARGENT EN JOUANT AUX JEUX D'AVENTURE ? 
VOUS FAUT-IL TROP DE TEMPS POUR ATTEINDRE LE NIVEAU SUPERIEUR ? 


SUPER GAME MAGE 


IL VOUS TRANSPORTE DANS UN TOUT NOUVEAU MONDE DU JEU VIDEO. 
SAUTER PLUS HAUT, CHANGER DE NIVEAU, AUGMENTER LA PUISSANCE, LE NIVEAU 
DE MAGIE, LES ARMES, L'ENERGIE. 


{ FONCTIONS DU SUPER GAME MAGE : 


EN MEMOIRES POUR ENVIRON Scaseux 
NEOUS LES TEU SAR R US IAP) INTRODUIS. DANS tx CONSOLE, 


=5—AUTORISE-6 CODES. DIFEERENES EN.MEME TEMPS» 
ST eee ae SAN = 





SUPER FAMICOM 


lest dans l’air du temps d’adapter tout 
ce qui est adaptable, de pondre des 
suites en quantité. Par ailleurs, sur 
SFC, la mode est aux trés bons jeux 
de baston. Fatal Fury Special est 
donc doublement a la page. 
Digne héritier de son grand 
frére sur Neo Geo, ce Fatal 
Fury special a tout du grand jeu de baston. 
Le choix des personnages est colossal puisque vous 
disposez de dix-sept combattants (dont un person- 
nage de Art of Fighting, caché) a choisir dans tous les 
modes. Chacun de ces personnages posséde en 


plore moan me LES NOUVEAUX PERSONNAGES 


Six nouveaux personnages ont fait leur apparition depuis I’excellentissime Fatal Fury Il. 
Ils ne sont pas vraiment inédits puisque ce sont les boss, mais la nouveauté tient a ce 
que vous pouvez maintenant jouer avec eux en modes 1 et 2 joueurs. N’hésitez pas a les 
essayer, leur puissance est démoniaque... 

1 ~* 


Les deux derniers boss sont enfin réunis dans 
io un combat hors du commun. La musique est 
Axel Hawk (le boxeur) fera-t-il le poids ici grandiose, et l'instant n'en est que plus 
contre Duck King? A vous de voir... solennel. Un moment d’anthologie. 





Admirez les rouages qui apparaissent au second plan, dans e décor... 


FATAL FURY ll SUR (e] AM E BOY Vieux et vicieux, Tung est si costaud qu'il peut 


terrasser n’ nimeogs quel ennemi. 


continue dans les adaptations qui rap- 
tent des brouzoufs aux éditeurs avec 
Fatal Fury Il sur GB. Cette version est de 
inne qualité mais pas tout a fait a la hau- 
~ teur de Samourai Spirit et de Mortal Kombat 
Si, toutefois, vous étes un inconditionnel 
Terry et d’Andy, vous ne serez pas décu 
cette adaptation qui vous propose tous 

les coups originaux. Du bon travail. 

oe 








CONSOLES + 100 





Vous ne pourrez les réaliser que lorsq 
alors faire basculer la situation tant ils s 


Le License Play est un 
Nouveau mode de jeu qui 
vous permettra de combattre 
n'importe quel adversaire 
‘sans que celui-ci puisse vous 
causer de dommages. 

Vous n’avez toutefois que trois 
minutes pour le terrasser. 


La boule de Cheng t-elle mettre un terme a 
lexistence de Bear. ommé? 


SPECIAUX! 


traditionnels, encore plus difficiles a 
coups spéciaux sont fort intéressants. 
énergie sera au plus bas, et ils pourront 
ui ts. Les manipulations 4 accomplir, 


détaillées dans la notice, vous demande 


Andy enflamme son coup de pied pour: 
le double de dégats a son adversaire. 


ENS 


tente de se protéger! Dans les moments 
érés, la défense peut parfois payer... 


oul ! 


Je crois que c'est clair: le Fatal Fury Special que nous a concocté Takara 
est démentiel! Sur Neo-Geo, il était déja tres bon. Et si la conversion que 
nous avons eue sous les yeux n'est pas une conversion hypra réussie, 
c'est que je ne m'y connais pas en matiére de jeux vidéo. On retrouve 
bien entendu toutes les mélodies originales, mais aussi les digitalisations 
présentes dans les combats, dont celles des personnages. De plus, la 
bande-son est en Dolby Surround, comme celle de Super Turrican ou de 
Jurassic Park sur Super Nintendo; autant vous dire que ¢a cartonne. 
Quant aux graphismes, ils sont tres beaux. Les coups spéciaux se réali- 
sent sans trop de difficulté, mais certains sont vraiment tordus. Encore un 
hit a l'affiche ce mois-ci sur la 16 bits de Nintendo, parmi tous les autres 
jeux de combat... 





SUPER FAMICOM 
REVIEW 


1994 


EDITEUR: TAKARA 
DISTRIBUTEUR: IMPORT 
DISPONIBILITE: OUI 
PRIX: F 


COMBAT 
1-2 JOUEURS SIMULTANEMENT 
CONTROLE: MOYEN 
DIFFICULTE: ELEVEE 
NIVEAUX DE DIFFICULTE: 8 
CONTINUE: INFINIS 


PRESENTATION 88% 


Une notice colorée vous dévoile tous les coups 
spéciaux, photos a l’appui. 


GRAPHISMES 94%, 


Superbes, fins, détaillés, colorés. Nous sommes 
dans le domaine de I’excellent sur cette console. 


ANIMATION 81% 


Pas de vitesse modulable mais de superbes 
décompositions de mouvement. 


MUSIQUE 89% 


Des airs originaux et variés, et en 
Dolby Surround SVP! 


ET NTT 84%, 
Beaucoup de voix digitalisées de qualité, 


mais des bruitages dans I’ensemble assez 
traditionnels. 


DUREE DE VIE 89% 


En mode Hard, je ne donne pas cher de votre 
peau. 


JOUABILITE 78% 


La manette SNIN n‘est pas bien adaptée a 
certains coups. 


INTERET 


Une version graphiquement superbe 





MEGADRIVE 


REVIEW 





semble rigoureusement semblable a celle du premier 
€pisode! Des aliens piquent toute la laine de la Terre 
et Bubsy, en bon matou, veut récupérer son jeu 
favori. Il part donc en Egypte, dans |’espace, au 
Moyen-Age, dans un monde musical puis a bord d’un 
avion (shoot’em up) pour collecter les pelotes et 
quelques options. C’est un jeu ou il y a foule a I’écran, 
autant le dire tout de suite: entre les décors, souvent 
trés fournis, et la multitude d’ennemis, c’est parfois 
un peu confus (genre James Pond). Pour faire de la 
place, Bubsy saute sur la téte des bestioles ou les 
cogne de son ventre quand il descend en planant. II 
doit souvent actionner des mécanismes pour pouvoir 
avancer, tels que des interrupteurs de courant ou des 
murs a abattre. Mais l’originalité du jeu tient surtout a 
son déroulement: chaque monde est divisé en trois 
niveaux, un facile, un moyen et un difficile. Chacun de 
ces trois niveaux se trouve a un étage différent de la 
Tour principale, et chaque étage permet l’'accés aux 
cinq mondes (je sais, c’est compliqué). Ainsi, au pre- 
mier étage, vous ferez un long niveau de chacun des 
cinq mondes puis, une fois le boss de I’étage éliminé, 
vous monterez au deuxiéme et recommencerez le cir- 
cuit (dans l’ordre que vous désirez), dans des niveaux 
aux graphismes semblables mais encore plus longs 
et difficiles. Atteindre la sortie n’est pas une mince 
affaire. Et si je vous dis que la Tour peut étre explorée 
par |’est ou par l’ouest, vous comprendrez qu'il y a 
deux fois trois étages de cing niveaux, soit trente 
niveaux en tout! Vous I’aurez compris, vous n’étes 
pas au bout de vos peines. En plus, trois tableaux- 
bonus parsément les niveaux... Et je ne vous ai pas 
encore parlé des options a deux joueurs, qui chan- 
gent la tactique de jeu, ni des objets a ramasser! 
Suivez le guide... 





Ici, il s'agit de lancer des grenouilles sur les bateaux. 


CONSOLES + 102 











Un niveau de shoot’em up ou les ennemis sont nombreux. Apprenez a faire demi-tour. 


Vous jouez seul, ca va 6tre dur 

mais tant pis! Touchez les points 
d’exclamation — pour reprendre 

le jeu au demier point touché en cas de 
décés — et suivez les fleches 

pour trouver la sortie. 


14239 





Vous pouvez également prendre I’option deux joueurs ennemis! Auquel 
cas, |’étre volant balance des bananes sur Bubsy et celui-ci glisse dessus. 


A deux joueurs, vous jouez |’un aprés I’autre 
en Bubsy. Le second joueur prend alors la 
forme d'un petit étre volant qui aide Bubsy, 
Ce sprite envoie des bananes sur les ennemis 
et ne peut étre blessé. Le diriger est si difficile 
que c’en est presque injouable. 






MEGADRIVE 
REVIEW 


ETER... 


Au cours des’ 
niveaux, vous 
ramassez des 
pelotes de laine 

et, parfois, des 
options. Celles-ci 
facilitent grandement 
l'avancée de Bubsy, 
comme la bombe qui fait 
explose! 


. f 
tous les 
ennemis 
al’écran. - j 


La tour Amazotorium! Ses deux versants, ses huit étages, 
ses niveaux infernaux de longueur... 


Seen Le scaphandte pése trés, trés lourd ; 
et Bubsy avance a tout petits pas. 
Sen Cela dit, il est invincible... 
= 000 


Le trou est une option trés intéressante, qui permet de sortir du niveau 
sans l’avoir achevé ni perdu de vie. II suffit de plonger. 


Les bouches du monde 
musical donnent accés a 
des tableaux-bonus ou 
vous aménent a d’autres 
bouches du niveau. 

















EDITEUR: ACCOLADE 
DISTRIBUTEUR: N.C. 
DISPONIBILITE: OCTOBRE 
PRIX: D 


PLATES-FORMES 
1-2 JOUEURS SIMULTANEMENT 
CONTROLE: BON 
DIFFICULTE: MOYENNE 
NIVEAUX DE DIFFICULTE: 3 
CONTINUE: A RECOLTER 





LET 
PRESENTATION 80% 


Bubsy se retourne et fait des clins d’ceil tandis 
que les ennemis défilent dans le fond. Sympa. 


GRAPHISMES 80% 


Trés fins mais le choix des couleurs est 
discutable. Question de goit. 


ANIMATION 80% 


Tous les mouvements de Bubsy sont fluides. 
A deux, l'animation du copain volant est trop... 
fluide! 


MUSIQUE 78% 


Différente pour chacun des cing mondes. R.A.S. 


TNT 8 


Une voix digitalisée genre cartoon présente les 
niveaux. Sons des impacts et des rebonds bien 
rendus. 


DUREE DE VIE 


Un jeu trés, trés long, surtout si vous faites le 
“Grand Tour”! 


JOUABILITE 
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SUPER NINTENDO 
REVIEW 





urfant sur le succés grandissant des courses de F1 a la télévision, Human propose une 
suite au superbe F1 Pole Position. Dans cette nouvelle simulation de course automobile, 
les options ont 6té revues a la hausse et le mode 1 joueur se déroule en plein écran. 
C’est le momentde vous plonger dans le monde tumultueux et bouillonnant de la formule 1. F1 Pole 
Position 2 invite un ou deux joueurs, et en simultané s'il vous plait, a s’affronter sur les plus grands 
circuits du monde. Et ne vous attendez pas a un jeu d’action tel Mario Kart, ni a une course futuriste 
a la F-Zero. Non, F1 Pole Position 2 est une simulation pure et dure. Tout concourt au réalisme: 
Pangle de vue est le méme que celui'd'un pilote, c’est-a-dire que |’on voit les virages au dernier 
moment. Les conditions climatiques varient durant une course: ainsi, il n’est pas impossible de 
débuter une épreuve sous un soleil de plomb et de la terminer sous une pluie battante! Tout comme 
dans la réalité, vos pneus se détériorent, ainsi que l'état général de votre voiture (les sorties de route 
‘sont trés fréquentes). Un arrét au stand est alors nécessaire. Ce sont alors quelques secondes de 
perdues sur les autres concurrents. Vous le voyez, la vie d'un coureur n’est pas de tout repos. Usez = 
de toutes les ruses d'un pilote authentique si vous souhaitez devenir champion du monde. En mode 2 joueurs, I’écran se sépare en deux, 
chacun des joueurs disposant de son propre — 
écran. Bien pensé et bien réalisé, 





Une bonne dizaine de pilotes sont propo- 
és. Parmi eux, Alain Prost. Poisson d’avril? 


SRSESSS Ss mace ee 

Sur la ligne de départ, vous n’attendez que le Ce regroupement de voitures signifie la proxi- 
I feu vert pour avaler les kilométres. mité d'un virage serré, Passez a la corde... 

: aa ¥ = 


Aprés quelques tours, un arrét au stand Aprés une course menée tambour battant, 
semble nécessaire. Le changement de pneus _ voici la récompense méritée: une coupe et les 
| doit s’effectuer le plus rapidement possible. dix points de la victoire. 






Voici, comme a la télévision, ce que vous allez pouvoir suivre sur votre petit écran. Tour de I 
chauffe, derniers petits réglages avant le départ, tours de qualification, passage au stand I 
jour le changement de pneus... Tout est fidéle a la réalité, on s'y croirait. 


—Rl——gy—gyy—|_............._.._.._.) 
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F1 POLE POSITION 2 CONTRE 
F1 EXHAUST HEAT 


Deux jeux de'F1, mais deux jeux franchement 

différents! Exhaust Heat est une simulation de 

formule 1 davantage axée sur l’action (un peu 

comme F-Zero). La vue proposée est loin de 

la réalité: on voit a trop longue distance, et on 

a donc le temps d'anticiper les virages ou les 

voitures adversessCété options, Exhaust Heat 

n’a rien a envier a F1 Pole Position 2! Seule 

Jacune: il est impossible de jouer a deux 

iitanément. De son cété, F1 Pole Position 2 

lispose d’un mode 1 ou 2 joueurs (en simul- 

i, *tané), et l’'aspect simulation est poussé a 

I ; Vangle de vue est trés bas et le manie- 

| mentde votre voiture délicat. Par ailleurs, les 

| graphismes sont plus soignés. Les deux jeux 
| _ utilisent a merveille le mode 7 de la console. 
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EDITEUR: HUMAN 
DISTRIBUTEUR: LUDI GAMES 
DISPONIBILITE: OCTOBRE 
PRIX: E 


SIMULATION DE F1 
2 JOUEURS SIMULTANEMENT 
CONTROLE: DELICAT 
DIFFICULTE: JOUEUR CONFIRME 
NIVEAUX DE DIFFICULTE: - 
CONTINUE: SAUVEGARDES 


PRESENTATION 85% 


Quelques jolies images de courses, des options 
claires, mais un écran-titre pauvre. 


GRAPHISMES 91% 


On distingue parfaitement les différents types de 
voiture. Les circuits sont fidéles a la réalité. 


ANIMATION 


Le mode 7 est utilisé a merveille. Pas de ralentis- 
sement malgré un scrolling rapide. 


MUSIQUE 72% 


Répétitive et pas vraiment intéressante. Mais 
dans un jeu de F1, ce n’est pas I’essentiel. 


BRUITAGES 85% 


Les bruitages du moteur sont bien réalisés, 
surtout quand on met la gomme. 


DUREE DE VIE 90% 


Aprés un temps d’apprentissage, le plaisir de 
conduire est total. 


JOUABILITE 


ec la possibilité de forcer les 
instant de la partie, on prend 


INTERET 


FI Pole Position 2, trés réaliste, 
est G coup sor la meilleure simulation de F1 du 
marché. Une prise en main difficile... 


107 CONSOLES 
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Vos Intéréts 


Sont en Jeux ! 
N°1 du jeu Vidéo d'Occasion 
en France 
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Vous aussi, vous pouvez vous a, 
DOCK GAMES ! 


Vous voulez créer votre magasin de jeux vidéo ? 
Vous avez déja un magasin et souhaitez 
rejoindre notre Enseigne ? 

Vous désirez étendre votre activité 
aux jeux vidéo ? 

Dans un Cas comme dans l'autre, nous avons 
une solution & vous proposer pour que vous 
deveniez le Leader de votre ville. 






TOON CLERMONT - F 
CAEN 
DOMES ANTES 
LE HAVRE 
DOCK GAMES RENNES 
DOCK GAMES LE MANS 
DOCK GAMES BW atts 






Toutes les marques et logos inclus dans cette publicité, y compris DOCK GAMES, sont des marques déposées par leurs proprittaires 
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Si vous pensez aussi que: "'l'union fait la force" 


contactez nous au 45-94- 74-20 (province) 
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teprenant le principe d'un jeu que vous commencez a ae pea 

5 a “ a] q 

bien connaitre, Wolfenstein, vous déambulez dans des Gs mz G&G... & HEE Go =... 


niveaux-labyrinthes, a la recherche de la sortie. Seules 

vos mains et vos armes apparaissent a I’écran. Vous pouvez vous considérer comme le 
Nettoyeur, et, comme lui, la vue du sang vous fait pousser les dents. Vous ne serez pas 
dé¢u sur ce point:chaque ennemi atteint explose sur les murs en laissant une grosse 
mare gore dans les allées;revenez plus tard, la boucherie n’aura pas bougé. Votre pre- 
miére mission consiste a éradiqueriles aliens qui ont envahi la Space Station Europe 1. 
Cing agents sont sur le coup - vos cing,ies - chacun possédant des caractéristiques 
différentes: bon tireur, bon combattant apoings nus, etc. (a dire vrai, ils se ressemblent 
étrangement dans le feu de !’action...). Les Zonesisont composées de plusieurs étages 
accessibles par un ascenseur, que vous devez trouver (mais ce n'est pas trés difficile, il 
suffit de repérer le trait rouge sur la carte du niveau). Il 1n’est pas obligatoire d’éliminer 
tous les ennemis du lieu pour y accéder. Mais pour vous emparer de leurs munitions, 
ramasser des armes variées et des boites @ pharmacie, vous devrezexplorer le moindre 
recoin. Le tout manque quand méme singuliérement d’aventure avec un grand “A”. 


“ * 
BRILLANTE IDEE! 


Le plus dur est de réunir tous les éléments: il vous faut 
un copain qui posséde une Megadrive et le méme jeu, 
deux écrans et le cable qui permet de jouer a deux. 
Reliez vos consoles et c’est parti: vous étes deux a 
l’écran et vous nettoyez chacun de votre cété, ou 
ensemble, le méme 


NW 


Certains ennemis sont assez originaux, comme ces 
araignées qui déboulent au plafond ou a terre et vous 
frélent dangereusement en grimpant sur les murs. 





Facile de trouver la sortie avec la 
carte: cherchez un recoin, un trait 
rouge, et c’est tout bon. 















































niveau. L'idée est % 
trés sympa, et rap- + START | 
pelle un peu le prin- OPTIONS | 
cipe de Doom, avec a | 
lequel on peut jouer i. : 
en réseau sur 
micros. Mais Doom, 
on le sait, n’a pas . 
d’égal... = | 
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Tant que dure le Bio Scanner, votre La thro diftla d la demos Sond la htics 50% 
" i, sen 
carte en bas de I'écran affiche tous ombre chincise... Histoire détaillae on anglais. 
les ennemis par des points rouges GR 7 
clignotants, méme les plus éloignés. Resta u 
" Trés pixellisés ou un peu bruts, genre brouillon, si 
vous préférer... Décors en 3D, of course. 
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grillés soulévent moins le coeur... sont assez les armes : = — 0 
ELVIRA sympa... Le améme été — 4 2 TNALS 
Password aprés cha inde 
Genoa ones cee fonviron 12 stages), Paste mveaux de difficults. 
riente pas mal! Et pas question d'aller se planquer, = a | 


vous devrez morfier avant de pouvoir réagir... Le 
grand reproche, c'est que personne ne réfléchit 


La mission a échoué... 
et tout explose... 





histoire de pimenter l'action. Un jeu basique, quoi! 
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irre sensation de glissement 
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| est de ces films qui nous restent éternellement dans la téte, des films qui 
font référence, méme dix ans aprés leur sortie dans les salles obscures. 


4 Predator 
} tue 
i pour le 













4 L’Alien est 
le plus 
rapide. 


Alien VS Predator est, 4 mon sens, 
le meilleur jeu d'action jamais réalisé 
sur console. Le Jaguar y est certai- 
nement pour beaucoup: grace a sa 
puissance de calcul et a ses capaci- 
tés graphiques, on obtient un effet 
visuel d'un éclat incomparable. Les 
Placages de texture sur les murs 
ainsi que sur le sol et le plafond 
créent un réalisme étonnant. Quant 
és <> au scénario du jeu, tenez-vous bien, 
trois trés différents vous sont propo- 
| |i Cexe) sés! Selon le personnage que vous 
incarnez, vous aurez une mission 
spécifique 4 accomplir. Trois pour le prix d'un, il y a de 
quoi étre ravi, non? La difficulté du jeu étant croissante 
de facon exponentielle, Alien VS Predator vous tiendra 
en haleine jusqu’a votre dernier souffle! Le must du 
moment! 





L'Alien ne peut se battre qu’avec trois armes: [J Les Predators, tout comme les humains, sont 
ses griffes, son dard et sa machoire. au menu d'un Alien, Bon appétit. 


“Predator 2", 
le film. 








A 150 000 points, vous disposerez d'une canne 
seule arme: une lame tranchante. électrique d'une grande puissance. 


vr” 
» 


Cet humain, Marine de profession, semble mal 
supporter les coups de griffe des Aliens. 





L’Alien dispose d'une arme redoutable: son dard. 
Situé au bout d'une longue et puissante queue, 
il transpercera n'importe quelle poitrine. 


Au début du scénario Colonial Marine, vous ne serez armé que d'un fusil a pompe... 
C'est bien peu face a un Alien! 










¥ if 
fr ! 
- s 4 Il est possible, 
7 Fr my * Vous voici dans afin d’atteindre 
{-——-j ee ~~ l'antre des des salles 
aoe} = & Aliens. Tout est cachées, 
ale sombre et d'utiliser les 
sinistre. conduits 
Détruisez les d'aération. 
cocons, votre Méfiez-vous, 
santé en vos ennemis 
dépend. | aussi peuvent 


les emprunter. 





Pensez a fouiller 
tous les corps 


lue vous si 
a2 yee des Humains 


Humain ou 
B Predator, I'Alien 
ne se pose pas 

2 ho as de question 

. existentielle: 

ep: / fonce sur vous 
afin de vous 
dévorer. 













verez soit des 
) munitions, soit 
de la nourriture, 
) soit des cartes 
* d'accés aux 
| niveaux 


=~} supérieurs. 
wy 




















“Alien 3”, le film. 


Les Marines sont trés vulnérables. Le sang 


Dans la section Hopital de votre vaisseau, vous 
acide qui circule dans les veines des Aliens est __ trouverez des médicaments, mais aussi des 
trés corrosif. Ainsi, si vous tuez un Alien proche __ mauvaises surprises: vous voici accouplé avec 


de vous, vous perdrez des points d’énergie. une larve d’Alien. Votre estomac va le sentir. 


AVIS 


Pour ceux qui ne le connaissent pas encore, rappelons que Doom est le 
plus gros succés de I'année sur PC et que c'est également le jeu le plus 
imité sur cette machine (une conversion de ce méga-hit sortira trés pro- 
chainement sur 32 X et sur Jaguar). Si je vous parle de Doom, ce n'est pas 
seulement parce que c'est mon jeu préféré en ce moment, mais parce que 
Alien VS Predator s'inspire tres largement de ce classique et c'est, a ce 
jour, le seul clone de Doom qui supporte la comparaison avec son 
modéle. La fluidité et la rapidité de l'animation en 3 D démontrent claire- 
ment les grandes capacités de cette console, et l'ambiance de ce jeu est 
particuliérement prenante.Je m'éclate comme un malade a explorer les 
interminables couloirs de ce complexe pour griller la téte de ces redou- 
tables Aliens. De plus, le jeu gagne en longévité grace a la possibilité d'in- 
camer un Humain, un Alien ou un Predator (on regrettera quand méme que 
la vision du Predator ne soit pas particuliérement réussie). Alien VS Preda- 








ae 


A.H.L 


tor est le jeu qui peut faire vendre le Jaguar! 








Si vous étes un Predator, pour approcher 
les ennemis sans étre vu, il suffit de vous 
rendre invisible... Voici ce que devient 


Le Marine cherche a enclencher 
le systeme d’autodestruction. 





JAGUAR 
REVIEW 









EDITEUR: ATARI 
DISTRIBUTEUR: ACCORD 
DISPONIBILITE: MI-OCTOBRE 

PRIX: F 


ACTION 
1 JOUEUR 
CONTROLE: BON 
DIFFICULTE: ELEVEE 
NIVEAUX DE DIFFICULTE: - 
CONTINUE: SAUVEGARDES 


PRESENTATION 88% 


Un écran-titre trés richement coloré et une pré- 
sentation de lintrigue bien réalisée. 


GRAPHISMES 94% 


Placages de texture sur le sol, les murs et le pla- 
fond. Les ennemis semblent réels! 


ANIMATION 90% 


Les décors se déplacent de fagon fluide. Le mou 
vement des ennemis, un peu moins. 


MUSIQUE 85% 


Trés angoissante sur I’écran-tifre, elle se fait 
moins présente lors de la partie. 


BRUITAGES 90% 


Le “bruit de fond” de votre vaisseau ainsi que 
tous les autres bruitages sont digitalisés. 


DUREE DE VIE 95% 


N’ayons pas peur des mots: je doute fortement 
que vous finissiez le jeu un jour! 


JOUABILITE 


Un apprentissage des commandes est nécessaire 
avant de profiter pleinement du contréle du jeu. 


INTERET 





ist le meilleur jeu d’action sur console jamais paru. 














MONTREZ 


AVOS 
PROFESSEURS 
CE QUE 
VOUS FAITES 

PENDANT 


LES COURS. 


Pour une fois, votre professeur ne vous dira rien si vous dessinez pendant les 
cours! Gagnez I’une des récompenses officielles du Salon International de 
BD d’Angouléme -l’Alph-Art Scolaire -, un voyage pour deux a Disney World 
en Floride, des lecteurs CD et d’autres cadeaux, en participant au Concours 
de BD Scolaire organisé par la Caisse d'Epargne et le CDDP de la Charente. 
Il vous suffit de demander a votre professeur de vous parrainer et de CAISSE 

remettre votre BD le 24 novembre au plus tard. Les brochures de participa- D'EPARGNE | 
tion sont a votre disposition dans les agences Caisse d’Epargne. 











CENCEP GIE RCS Paris C 328 000 047/ BDDP 





tion 21 | aig MEGAMAN SOCCER SUPER FAMICOM 
SUPER NES USA MICKEY ULTIMATE CHALLENGE + 1 cartouche au choix {valeur maxi e550 F) 
+ Prise péritel +1 manelie + MIGHT|AND MAGIC 3 en 
STREET FIGHTER It NOBUNAGA AMBITION ART OF IGHTING® 
990 F PALADDIN'S QUEST. raccal 
PIRATES OF DARK WATER BASTARD 
ACTRAISER 2° POWER RANGERS COTTON 100% HYPER VOL 
/ADAMS FAMILY VALUE ROMANCE OF 3 KINGDOMS 3 DRAGON BALL z 3* (ACTION GAME 2) IGOR eo nicht ete 
BATTLETOADS VS DOUBLE DRAGON SECRET OF MANA* ‘546 DRAGON QUEST 4/2 LE COBAYE. 
BRAIN LORD: SHAQ FU. DRAGON BALL Z 4: ACTION GAME 3 UE LIVRE DE LA JUNGLE 
BREATH OF FIRE SIDE POCKET EYE OF THE BEHOLDER’ fervor hes 
BUBSY SIMANT FATAL FURY SPECIAL MENON? 
BUBSY 2 ‘SIM EARTH FA CIRCUS 2 
CHOPLIFTER'S SOUL BLAZER : ILLUSION OF GAIA FAMILY TENNIS. 
CLAYMATE 4 ‘SPARKSTER FINAL FANTASY 6. 
DEATH AND RETURN OF SPIDERMAN STAR STREK NEXT GENERATION. FIRE EMBLEM 
DEMON'S CREST: ‘STREET COMBAT, (GOEMON FIGHT 2 
DOUBLE DRAGON 5 STUNT RACE FX HOKUTO NO KEN 7 
DRACULA: SUPER BOMBERMAN 2 HUMAN GP 2. 
DR FRANKEN SUPER METROID KIKI KAI KAI 2 
FATAL FURY 2 SUPER STREET FIGHTER MACROSS 
FINAL FANTASY 2 TALES OF SPIKE MC FANG MADARA 2 
FINAL FANTASY 3 TETRIS 2 RAMANCING SAGA 2 
INSPECTOR GADGET TURN N BURN RAMNA 1/22. 
JIM POWER’. THE LOST DIMENSION ULTIMA FALSE PROPHET RAMNA 1/23. 
JOHN MADDEN 94 ULTIMA RUINES OF VIRTUE 2: RAMNA 1/24 
KING OF DRAGON: UTOPIA RIYPE3* 
LEGEND WIZARDRY 5. SAILOR MOON R- 
LEMMINGS 2. WORLD HEROES |I 'SAMOURA| SPIRIT. 
LETHEL ENFORCER + GUN. 00 SOCCER KID . 
Se $$$ SONIC BLASTMAN 2 
SUPER BOMBERMAN 94 
*NECESSITE UN ADAPTATEUR 60 HZ AD29 TURBO :PRIX 99 F SUPER PUYO PUYO: 
AVEC UN JEU ACHETE : 49 F AVEC DEUX JEUX ACHETES : GRATUIT TWIN BEE2 
** NECESSITE L'ADAPTATEUR PROGRAMMABLE : PRIX 249 F OU LES PACKS SPECIAUX WORLD HEROE 
Wt ACTRAISER 2 + ADAPTATEUR PG : 690 F YUYU HAKUSHO 2 
GENIAL TOP GEAR 2 + ADAPTATEUR PG : 690 F q 
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LE COIN DES PROMOS! ‘1 BEGG oer 
SUPER PROMO SUPER NES ! Ah 


SUPER TURICAN 199,00 XZONE(SUPERSCOPE) 99,00 


TERMINATOR 149,00 LETHAL WEAPON 3 149,00 QUELQUES EXEMPLES | 
COOL WORLD 199,00 NBA SHOWDOWN, 349,00 BALLISTICK 
POWER MOVES (POWER ATHLETE) 149,00 PRINCE OF PERSIA 199,00, BOMBERMAN + SOD|5 + 4 MANETTES. 
FATAL FURY 249,00 OUTLANDER 149,00, 
GHOULS AND GHOSTS 449,00 ‘AMAZING TENNIS, 449,00 
SUPER STREET FIGHTER 499,00 GRADIUS til 149,00 
AMERICAN GLADIATOR. 449,00 STREET FIGHTER 2 149,00, 
NHL 94 249,00 WOLFCHILD 149,00 
RUN SABER 199,00 TOYS 149,00 
ART OF FIGHTING 199,00 


GIGA PROMO SUPER FAMICOM ! 


NIGEE IANSEL + ADAPTATEUR DRAGON BALL Z 3: ACTION 
IGRAMMABLE : 390 F GAME 2: 399 F 


IMPERIUM 149,00 STAR WARS 199,00 

OUT OF THIS WORLD 199,00 RUSHING BEAT 

RAMNA 1/2 7 299,00 TINY TOON 

BLUES BROTHER 149,00 SUPER PINBALL 

BRASS NUMBER 149,00 RUHING BEAT SHURA 

DEAD DANCE 149,00 LOONEY TOON x 

SPACE ACE 199.00 SUPER GAME BOY WINGS OF THUNDER 

SUPER FORMATION SOCCER 2 299,00 SUPER VOLLEY BALL TWIN x ARCADE DUS + FATAL FURY 2 


BY 


WORLD CLASS RUGBY 


geceseheas 
SSSSSsssesssssssssssssssssss 


BSE 


ir’? MANETTES SANS FIL PROG 
= SUPER ADVANTAGE ASCII 
GAME MAGE 


e8be 


SSBB: 


BB SBE! 


3888 


FLYING HERO 149,00 MAGIC JHONSON SUPER DUNK ‘ARCADE CARD PRO 
HUMAN GP 199,00 MARIO ET WARIO : AST OF FIGHTING 
ROYAL CONQUEST 149,00 POWER ATHLETE x FATALEURY SPECIAL 
RAMNA 1/24 MANETTE AVENUE 6 
KING TURBO STICK 


g 


Benes 


88 38 


AGRESSOR OF DARK KOMBAT 00 NINJA COMBAT 
NEO GEO+1MANETTEs NINJA COMBAT —1890F (MH Atrio ancan [00] ROBO ARMY. 
NEO GEO+1 MANETTE +SIDEKICK2 2490 F [MI ART OF FIGHTING 00 SAMOURAI SHOW DOWN SUPER GAME BOY 
-NEO GEO cD TEL ART OF FIGHTING 2 00 --SPINMASTER DONKEY. KONG 
“POSTER GEANT ART OF FIGHTING 2 49F BASEBALL STAR 2 x SUPER SIDE KICK 2 KIRBY'S DREAM LAND 
JTEE SHIRT : FATAL FURY SPECIAL, SAMOURAL, EASE 3 TOR HONTER: HESanays CONSE 
s 2 4 FATAL FURY SPECIAL 00 TRASH RALLYE MEGAMAN 
WORLD HEROES JET, ART OF FIGHTING2 99 F/u. (MH FATAUEURY il 3 COUNT BOUNT JORTAL KOMBAT 
CARTE DU FAN CLUB 200F | cHosT PLOT VIEW POINT. STROUNESS 

KARNOVS REVENGE WIND JAMMERS: BUPER MARIOLAND II 
MAGIGIAN LORD WORLD HEROE II i TINY TOON WACKY.SPORTS 
sur TEE SHIRT, POSTER-Coupsspéclaux gratuit. ris eran ras ieciS tenoeaten y ZELDA 


Permet 50 F de réuetion sur tous les jeux et 50% de remise 








Vente Par CoRRESPONDANCE 20 87 69 55 FAX : 20 87 69 75 


~~ 64 rue Caumartin , al 
ep fi\ FANS 75009 PARIS -u-n-caumartin WL PING BOURG so rue saint-sacques + 
PAL TEL ; 42814622 4g rue Faidherbe Teetsee2 7264. Digg ut TEL : 27 97 07 71 


2rue Théophite Roussel TEL: 20 55 67 43 ai\ i ‘ DN 


75012 PARIS -| -M° Ledru-Rollin *« 44 rue de Béthune, BORVEr 
TEL® 43/45 93 82 TEL : 20 57 84 82 


MORTAL KOMBAT II 499 F SUPER STREET FIGHTER 449F 


[ADAMS FAMILY (EUR), i NBA JAM (EUR) 

x PETE SAMPRAS (EUR) 
‘SEWER SHARK 875,00 STAR CONTROL II 375,00 r PGA EURO TOUR (EUR) 
ESCAPE FROM MONSTERMANOR 975,00 ORION OFF ROAD. 375,00 MICHAMPION SHIP POOL (USA) PHANTASY STAR 4 (JAP), 
WHO SHOT JOHNNY ROCK 975,00 ROAD RASH 375,00 JMDRAGON BALL (EUR) POWER RANGER (EUR), 
TWISTED 975,00 SHOCK WAVE 376,00 RONEN Z (JAP) oe Een (EUR) 
THEATER WARS (JAP) 975,00 CARTOON : WOODY WOOD PICKER: JUNE 1 (EUR) x PSG SOCCER (EUR) 
ULTRAMAN, ies ) 490,00 Sioeaw  EFATAL FURY/Il JAP) i RAGNACENTY (JAP) 
TOP MODEL GO WILD 279,00 CARTOON : TOON TIME 159,00) JMBFIEA SOCCER (EUR) SONIOSUAP) 
a asa aS hes eR LAP Bm deep. ABHOHN MADDEN 94 (EUR) i SONIC SPINBALL (EUR) 


LAND STALKER (EUR) STREET FIGHTER 2' (JAP) 
‘QUT OF THIS WORLD 875,00) | BURNING SOLDIER 975,00 Terie ENFORCER *GUN (USA) STREET OF RAGE lll (WAP) 


TOTAL ECLIPSE 209,00, 4s POWER TINGOOM (AP), 490,00. BILE LiVRE DE LA JUNGLE (EUR) ‘SUPER STREET FIGHTER (JAP) 
NIGHT TRAR SERCO RA GRIDD ERS, 375,00 BB AXiMUM CARNAGE (EUR) , SUPER STREET FIGHTER (EUR) 
MEGA RACE 375,00 BLOND JUSTICE 278.00 Wa WeGA BOMBERMAN (JAP) URBAN STRIKE (EUR) 
LEMMINGS. 375,00 ALONE IN THE DARK 375,00 MAMEGAMAN VIRTUA. RACINGJAP) 


PISTOLET. 849,00 WAY OF THE WARRIOR 975,00 B wickey MANIA (EUR) VIRTUA RACING (EUR) 
JOHN MADDEN FOOTBALL 299,00 SLAYER (RPG) 975,00 EI MORTAL KOMBAT (EUR) WORLD CUP USA 94 (EUR) 
MICROCOSM, 375,00 SHERLOCK HOLMES 375,00 JMIMORTAL KOMBAT Il (EUR) NHLPA 5 (EUR) 

WING COMMANDER 375,00 OFF ROAD INTERCEPTOR 375,00 

THE HORDE 375,00 DEMOLITION MAN. 449,00 
PEOPLE BEACH GOLF 975,00  PATAANK 375,00. 
‘CARTE FULL MOTION VIDEO TEL -TETSWJIN 375,00 
JOYSTICK ARCADE Tee RNGDOM AIS ER BEACHES 75,00 


JURASSIC PARK SHADOW WAR 375,00 MEGA CD 2 (V.F.)+ ROAD AVENGER 1890 F 
MEGA PROMOS © (mecaprive) MULTIMEGA + 3 CD 2990 F 


BUBSY (EUR) 169,00 STREET FIGHTER (JAP) 199,00 


3DO PAL - 1 JEU version USA 60 Hz - Pieinécran fonctionne avec tous I 3490 FF 














BARIARM (JAP) 4980077 DUNE (EUR) #2500 
ELECTRIC NINJA ALESTE (JAP) {9800 FIFA SOCCER (EUR) 349,00 
AYRTON SENNA GP (JAP) 99,00 JOHN MADDEN 92 (USA) 129,00 FINAL FIGHT: (JAP) 199,00 JAGUAR XJ220 (E! 249,00, 
ATOMIC ROBOKID (JAP) 99,00 LOTUS Ii (EUR) 199,00 ay Ca (WAR) ee Barn ZERO TE (eit puny 449,00 
BARE KNUCKLE (srater or nace) (JAP) 129,00 iC KEY DONALD (EUR) 159,00 SONIC. hey 3 199,00 NIGHT TRAP (EUR) 499,00, 
BIOHAZZARD BATTLE (60Hz) (USA) 99,00 RQBOCODE (JAP) 99,00 tesa RETUANIUS bate ReRseneRe ai 299,00) 
E.A DOUBLE HEDER (EUR) 149,00 SAINT SWORD (JAP) 99,00 ‘CHUCK ROCK: 199,00 POWER: MONGER ( UR) 
GLOBAL GLADIATOR (EUR) 149,00 sonic 2 (EUR) 159,00 DOUBLE sien am 299.00) 3 SARL OCAOMES EUR) 
GYNOUG (EUR) 129,00 UNDEADLINE (JAP) 99,00 KRISS KROSS (U : 2900 THUNDER HAM EUR) 
HAUNTING (EUR) 159,00 2001 (EUR) 169,00 LETHAL ENFOROER Eee ta a Sab OO WOLECHlED ai 
eMEBIECHD 3 (EUR) eo MIGROCOSME (USA) 38000 VIVE; RAGE INTHE. CAGE (EUR) 
MONKEY.ISLAND. (USA) 299'00 | BATTLE CORPS (USA) 
OUT OF THIS WORLD 2 (USA) 495,00... FORMULA ONE (USA) 
[ADAPTATEUR POUR CARTOUCHES JAPONAISES : 68 F Be eRe eh use Hace ROTTER (CUR) 
AVEC UNE CARTOUCHE ACHETEE : 49 F SHERLOCK. HOLMES 24 sey Poa 100 HEINBALL asa 
AVEC DEUX CARTOUCHES ACHETEES : GRATUIT STAR WARS : irae ASSAULT (USA) 395,00 POWERMO! INGER (EUR) 
TOMGAT HALLEY (EUR) 425,00, 
*ADAPTATEUR 60 HZ MEGAKEY POUR CARTOUCHES USA OU JAP : 149 F THE 2RD WAR (USA) 443,00 
AVEC UN JEU ACHETE : 99 F VAY (USA) 449,00 


ART CLES io) -7Vete) | BALL GENIAL! LE. COX PRO..299 F 


enceens ARRIVAGE MASSIFS 


ances 
D'ARTICLES ARRIVAGE DE NOUVEAUTES LIVRAISONS 


MANGA COULEUR 
Cb MUSICAUX 
PosTER 
RA TOUTES LES SEMAINES RAPIDES PAR 

DRAGON BALEZ: N'HESITEZ PAS A CONSULTER COLISSIMO 
RAMNA 1/2, LE 36.15 ESPACE 3 
CASSETTES VIDEO PAL 


PUZZLE 500 PIECES 
RAMICARDS a partir de 
CAHIERS 

SAILOR MOON 
BATTLE COLLECTION 
BON DE COMMANDE a envoyer a ESPACE 3 VPC - Rue de la Voyette - Centre de gros N° 1 - 59818 LESQUIN. Tél : 20 87 69 55) 
CONSOLES ET JEUX PRIX 


BSS8ansBosesses 


FIGURINES 
MAGNETS 

PINS 

JEUX DE 54 CARTES 


anna TT 





Nom Prénom 
Adresse 








Code Postal 

Age Téléphone Signature (signature des parents pour les mineurs) 
Je joue sur 

SUPER NINTENDO 4 MEGADRIVE 0 GAME BOY 


SUPER NES 0 MEGA CD 9 GAME GEARO 
SUPER FAMICOM NEO GEO 9 








Frais de Podtjou : 25 F - consoles & accossolres: 6 











TOTAL A PAYER 


* CEE, DOM-TOM 
cartouches : 40Frs / consoles : 90 Frs 





Mode de paiement : 0 Chéque bancaire © Contre Remboursement + 35 Frs 0 Carte Bleue N* 
Les chéques doivent étre libellés a l'ordre de ESPACE 3 VPC - Date de validité aoc ite Signature : 


TOUTES LES COMMANDES SONT LIVRES PAR COLISSIMO. 


Prix valables, sauf erreur dimpression, pendant la durée de la parution 1s les marques citées sont déposées par leurs propriétaires respectifs - Dans la limite des stocks disponibles. 





SUPER NINTENDO 
REM ert Hill 


Au début de chaque rencontre) [| _ 
vous contemplerez ce bellatre, 
qui vous informera sur les 

équipes. 


L= simulations de hockey sur SNIN se comptent 
sur les phalanges d’un seul doigt: NHLPA 
Hockey 93, d’Electronic Arts, et... c’est tout! 
Peut-étre ce Brett Hull va-t-il renouveler 
habilement le genre? 
Voila que le mode 7 est enfin mis a profit 
pour une simulation de hockey. Mais 
savoir s'il est bien utilisé est un autre 


DES BUTS probléme (on en reparlera dans avis). 


Grace lui, vous verrez toute I’action 
IMPOSSIBLES... | depuis le fond du terrain (et, par consé- Apres chaque faut le palet sera 
ll est parfois des événements quent, certains des personnages seront _remis en jeu de cette maniére. Veillez 
dans la vie d'un testeur qui de dos...) et vous bénéficierez d'un a 6tre assez rapide pour faire la 











relévent de l’inexplicable. Ici, il zoom sur les actions proches et éloi- passe a vos coéquipiers. 
s'agit de buts hallucinants, | gnées. On se demande 
irréels, incroyables! d’ailleurs si ce n'est pas 


a cause du zoom qu'il 
n’y a pas de public sur 
les gradins, mais le fait ieicvia Tals HUL L | 
est la: nul public pré- 
sent! Voici pour 
"habillage. Quant au 
contenu, il est des 
plus traditionnels. On 
retrouve les modes 
Exhibition, Playoffs et 
Saison réguliére, 
durant lesquels vous 
pourrez choisir parmi 
vingt-huit équipes dif- 
férentes (dont celles 
des conférences Est 











et Ouest de l'année | PRESE! 7 1) 
derniére). Les déve- . 13% 
. Statistiques avant, pendant, et aprés le mate! 

loppeurs ont égale- isis donne les caractéristiques des équipes. 
ment conservé les MI 9% 
noms des véritables 
: raed rette absence de public dans les gradins, 
joueurs ainsi que leur Sale »5 sprites sont bien dessinés, 
niveau de jeu. Les sta- j y) 
tistiques sont la pour | ® . 80% 
vous guider, il ne vous Le mpd Zn ies 3 000 et parfois bizarrement. 
reste plus qu’a appré- 

4 : MUS: 7 y 
cier les chiffres! detec ed 5 70% 


Seulement présente lors de la page de présentation. 





oui, mais LASS He 
I zig Le présentateur commente les actions, mais 
Vambiance survoltée des grands matchs est absente. 
Comme je le disais plus haut, les simulations de hockey sur SNIN ne sont cE Fl % 
pas légion. Alors, quand on en tient une, on ne la lache pas! Mais atten- ie iia rs k 
tion, je m’adresse la au passionné, a lirréductible, au fanatique, a ce jouer longtemps os sey 5) Lon eiaee re Geers OY 
genre de gars aux yeux encore plus carrés que son poste et pour qui le - 71% 
hockey représente LE sport ultime, LA révélation. A l'amateur, je dirai que Seas 
¥ i i é istic équil é Le déplacement des joveurs est un peu lent, et vous 
Faspect simulation est assez poussé (statistiques, équipes récentes, ke diph Sere on femal 2 adaptation amy porto. 
‘vrais” joueurs), mais que les personnages se déplacent trop lentement. ‘ 
L’action est soutenue mais parfois désordonnée, du fait que l'on perd | T 3%) 
souvent de vue le palet (c'est la faute au mode 7!). Procurez-vous cette oF me E (i 
version de Brett Hull uniquement si vous aimez vraiment les simulations = eisai - i 
. Ye ri P inais 4 Ine simulation jockey traditionnelle qui ne sur- 
de hockey: elle n’a rien d’extraordinaire, mais elle vous fera passer un passe toutefots post Ben ‘NHLPA Hockey. 





agréable moment, en attendant Super Hockey! 
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ca Oe 





Seattle, rendue celebre grace au 
groupe grunge Nirvana, vous 
propose un petit match sur bitume. 
Sir Barkley fait étalage de 

ses talents de smasheur 


errr 








Miami est le paradis des grands 
hotels luxueux. des plages 
immenses... Mais admirez donc ce 
shoot en extension a deux points. 





ee ae i 


Chicago est la ville du basket. Les 
Chicago Bulls y ont beaucoup 
contribue. Ce terrain, de nouveau en 
bitume, n'empéche pas Smoothy 
d'executer un terrible smash! 





QUELQUES TERRAINS 


Barkley Shut Up and Jam! propose de disputer des 
matches a travers les Etats-Unis. Vous voyagerez ainsi 
d’est en ouest et du nord au sud et visiterez les plus 
grandes métropoles américaines. Photos souvenirs... 


CRA 


ACCOLADE SPORT/SONY 
PRIX: E 
1-2 JOUEURS SIMULTANES/STREET-BALL 


PRESENTATION 70% 


Un écran-titre représentant Charles Barkley. Photo 
digitalisée de mauvaise qualité! 


GRAPHISMES 69% 


Us sont identiques a la version Megadrive. Nous 


sommes sur une SNIN, enfin quoi, zut! 


ANIMATION 80% 


Elle n’est pas ce que I’on fait de mieux, mais les 
joueurs bougent convenablement. 


1es funky bien réalisés, mais & la longue répéti- 
tifs et pesants. 


BRUITAGES 50% 


Us ne sont pas nombreux, et, de plus, constamment 
couverts par la musique. Help! 


DUREE DE VIE 19% 


On se lasse rapidement du jeu, mais la découverte 
de nouveaux smashes fait plaisir. 


JOUABILITE 80% 


Les manipulations ne sort pas aisées, et demande- 
ront un certain temps d’adaptation. 


INTERET 9% 


I est vraiment regrettable de voir un jeu de street- 
ball de ce niveau. On a vu mieux! 











‘superieures, 


AVIS oui! 


AY) Hesdayr Headey hurte la foule 
y de fans en délire au moindre 
J Continue. Et on les comprend: le 


Jeu est amusant, et il est rapide a 
souhait. Cette vitesse est vral- 
ment incroyable et ne souffre 
d'aucun défaut d’animation. Je 
nai pas non plus relevé de bugs 
au cours des transformations de 
Ja téte, pourtant nombreuses. On 
apprécle au passage la possibi- 
lité de revenir tout de suite a la 
ELVIRA téte de base avec le bouton 

dlannulation si la situation le 
demande. Le jeu est trés sympa, mais les niveaux 
sont faciles et les boss vite maitrisés. L’adjonction 
de modes de difficulté auralt été utile car la durée'de 
vie est malheureusementun peu courte. 





Pas moins de dix-sept transformations de téte pour 
Headdy, le gnome aux multiples faciés. Mais il peut 
aussi exploser, dans huit directions, en utilisant sa téte- 
Boulet, ou missile, ou avion rafale ou encore moineau 
destructeur! A chaque fois, on dégomme de maniére 
Variee les ennemis et les murs: les zones cachées sont 
assez nombreuses... 


Invisible: on voit les 
décors a travers |ui 
» til est invincible. 
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ii Marteau: il l'est 


plus fort. 





Et en plus, il fait sa propre pub dans le premier niveau du jeu: “Dynamite Headdy, now/on 
sale” (“maintenant en vente”), tel est le slogan affiché sur les panneaux! Mais il n'aipas 
besoin de ¢a pour faire un carton... Ce petit teigneux est plein d’astuce dés qu'illsagit de 
retrouver ses copains, et de nous balader dans le jeu! En premier lieu, son mode de dépla- 
cement impressionne: Headdy s’accroche, avec la téte, a de petites boules orange, et le 
reste du corps suit! Il peut alors visiter tous les étages du jeu, y ramasser des bonus, 
dégommer les ennemis qui infestent les lieux et, surtout, frapper les blocs d’options (mar- 
qués de la lettre “B”). Le ramassage de ces options doit d’ailleurs constituer votre principal 
objectif, car chaque icéne représente une téte aux propriétés différentes, et il y en a dix- 
sept en tout! De quoi la perdre, la téte: cercle de feu, punk, Spock, missile, aspirateur, il 
existe bien des fagons de dénicher les bonus cachés a l'aide d’une nouvelle ic6ne, ainsi que 
mille maniéres de nettoyer les niveaux, dans un style a chaque fois différent. Et ca tombe 
bien, car les actions a effectuer dans les tres nombreuses zones sont elles aussi variées! 
Une course, un boss, le sol qui pivote, deux boss, des mécanismes a déclencher, trois 
boss, une tour sans fin, un boss... Ceux qui suivent auront compris quece jeu fourmille de 
boss, a tel point qu'on se demande s'il n'y en a pas plus que de niveaux dans le jeu! 


Cette téte éclairée donne 
acces immeédiatement a un 
Bonus Stage. Vous devrez y 
marquer un certain nombre 
de paniers. 





Dodo: avec son bonnet 


Aspirateur; le teigneux: 





sans doute, mais il de nuit, Headdy fait preuve d'un 
frappe sec. bdille avant de sacré appétit. I! 
Piquer son rou- | aspire a distance 
pillon. Bon a rien! / tous les ennemis et 
bonus de'l'écran: 
Dees 
Spock: ses feuilles de Feu: un cercle de feu’ _ Black: c'est la seule 





chou lui permettent entoure et détruit téte qui empéche 
d’envoyer sa téte \ tout 2 distance, tout combat etne 
plus loin et ) Efficace. peut étre annulée, 














EDITEUR: TREASURE 
DISTRIBUTEUR: IMPORT 
DISPONIBILITE: OUI 
PRIX: E 


PLATES-FORMES 
1 JOUEUR 
CONTROLE: PRECIS 
DIFFICULTE: MOYENNE 
NIVEAUX DE DIFFICULTE: - 
CONTINUE: 2 


AS, 
PRESENTATION 88% 


D.H. pousse le titre avec sa téte, histoire d’en 
faire comprendre tout de suite I’utilité... 


Options de configuration du paddle présentées 
en musique. 


GRAPHISMES 90% 








Fins et trés colorés. Décors variés, avec un défilé 
des potes d’Headdy en arriére-plan. 








ANIMATION 95% 
vitesse hallucinante dans certains niveaux. 
MUSIQUE 83% 
Sympa, entrainante et... vite oubliée. 

TOV NTA 95% 


Différents pour chaque téte en action. Une voix 
digitalisée vous informe des bonus récoltés. 


DUREE DE VIE 75% 


Les boss sont assez balézes, mais les niveaux 
faciles et le jeu assez court. 


JOUABILITE 95% 


Les phases d’entrainement du début vous seront 
utiles pour bien maitriser la téte d’Headdy, 


INTERET —_ 9) 


varié dans ses niveaux et ses actions, 






jien réalisé, mais un peu court. 
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du s nw res... 
Pas d’extincteur en vue pour 
Sparkster, le chevalier de la 
roquette. Aprés un premier volet qui avait 
emballé les fans du genre, il revient pour 
un nouvel épisode plein de péripéties. 

La recette des bons jeux de plates- a 
formes est simple: un héros au carac- (ere)! 3) ATS DE GEANTS 
tére vif (de préférence valeureux et 


non lache et fourbe...), des actions Et voici venu le temps des grands combats. Dans son 


variées, une animation béton et le tour est jou. giga-robot, Sparkster ne peut que lancer ses bras 
Dommage que le soufflé retombe souvent quand _ d’acier devant lui. I! commence par latter les petits 
l'un des ingrédients n’est pas frais... Le probléme ici ne monstres rebondissants, avant de s'attaquer a une 
se pose pas, car Sparkster n’a pas l'intention de retomber, chose rose tournoyante (renvoyez-lui ses projectiles). 
ni de cramer d’ailleurs... Les embiiches sont pourtant nom- Pour finir, méga-attaque contre un robot de la méme 
breuses dans des mondes immenses de sept ou huit niveaux ot des boss taille, mais ce demier a plus de pouvoirs, 


balézes |’attendent a chaque tournant. Sans compter les astuces 4 comprendre 
dans les labyrinthes ou face a des ennemis pervers. Pour se défendre, 
Sparkster a plusieurs méthodes, de son épée acérée a sa technique de la boule 
piquante et, surtout, sa “rocket” fulgurante (voir encadré). Et la, malgré la 
vitesse, on n’en croit pas nos yeux: aucun ralentissement a déplorer, des 
actions qui s’enchainent parfaitement, une souplesse d’exécution, bref, le 
nirvana de |'animation! Refrénant |'emballement, on guette la lassitude 
en passant au niveau suivant (avec beaucoup de mal d’ailleurs...). 
Rien a craindre, Sparkster a plusieurs tours 
dans son sac qui épatent toujours. I] 
s’accroche tel un panda, il évite les piéges du 
scrolling d’un train en marche, il 
ramasse les épées scintillantes 
bien planquées, il trouve les 
ruses dans la pyramide et dans 
Vavion... Avec lui, pas de 
répétitions. Et toujours ces boss : = 
qui le bloquent a chaque détour: seuls ou et 
groupe, ils sont coriaces les bougres! Quand 
finalement on obtient un mot de passe, le 
soulagement est grand: encore faut-il bien le 
noter car méme ceux-ci sont balézes a retenir. 
/ Avec Sparkster, vous aussi vous aurez chaud cet 
hiver. N’éteignez tout de méme pas le chauffage, vos 
parents vont avoir une attaque. 





















> = eeeeesss (5.00959 


lance-missiles qui explosent trés vite. 
Evitez-les et cassez le mur pour passer. 
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MEGADRIVE 





REVIEW 


FR RRS en at Pt on her eter 
5436 434 435 436 436 







Scrolling forcé sur un train. Attention, ne restez pas trop a 
gauche sinon Sparkster disparait de |’écran, et c’est la mort. 


MIMIQUES ET PERFORMANCES 


Son arme la plus basique, et néanmoins trés efficace, est son épée: elle degomme cer- 

tains murs et monstres de sa lame acérée. Plus marrante est la boule aux mille 

SORTS MTUSSSASGTE 0 oc coupe tos os chors mas pas pis Ce deux ou ts sevondes da 
vramide dans Je noir quelques instants. Marrant. alles DS Leeds seals 

Py lée. Cette performance, que lui envient bon nombre de yogis, est également une arme 

| puissante et un bon moyen d’exploser les caisses en carton et autres coins a options. 

AVIS oui ! Mais rien de tout ca ne vaut cette bonne vieille “rocket” qui le propulse tel un bolide 

U dans toutes les directions. Sparkster ricoche alors contre les murs, transpercant les 





‘ 
ennemis sur son passage. L’exploit ne peut étre effectué que lorsque sa barre d’éner- 
{ gie est a son maximum, sauf si des options d’acceleration ont été prises, ce qui permet 
j ; Les bons joueurs vont des “rocket” permanentes. 
{ | s’éclater avec cette petite 
& bombe qui nous revient en 
force. Sparkster ne décoit 
pas: tout, ou presque, est 
béton. Animation, actions a 


gogo, niveaux aux multiples 

étages, longs, difficiles et 
% touristiques... Dommage 
que les graphismes soient 
un peu chiches pour un jeu 
ELVIRA si réussi, surtout aprés avoir 

oui dire que, sur la version 
SNIN, ils ont assuré de ce cété-la... Cette 
constatation étant faite, ne concevez aucune 
haine, possesseurs de Megadrive, car I’anima- 
tion ne souffre que de trés, trés rares ralentisse- 
ments (alors que j’ai oui dire que, sur SNIN...). 
Sympa d’avoir pensé a |’entrainement avec le 
mode Easy, qui comporte beaucoup moins de 
niveaux. Ga met en appétit pour le Very Hard 
une fois Sparkster bien maitrisé. 




















Dans cet avion-labyrinthe, dégommez toutes les 
hélices et Sparkster pourra enfin sortir. 
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ILS SONT PARTOUT! 


Les boss sont légion dans ce jeu. Certains sont petits mais coriaces, et pas question de 
continuer le jeu sans les avoir dégommés: le scrolling s'arréte jusqu’a la victoire de 
Sparkster. Parfois, il faut vous montrer bourrin et latter sans réfléchir malgré les blessures. 
Plus souvent, il y a une tactique a trouver pour parer les coups en guettant la baisse de 
garde du boss... Il y en a pour tous les goiits. 


CLLLLLL A. 
A 


Pee errrt 
Yiwererore 


ger Ces petits défauts. Quant aux niveaux, ils sont 


> n'est pas a un simple jeu de plates-formes: 
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EDITEUR: KONAMI 
DISTRIBUTEUR: KONAMI 
DISPONIBILITE: OCTOBRE 

PRIX: D 


PLATES-FORMES 
1 JOUEUR 
CONTROLE: PRECIS 
DIFFICULTE: ELEVEE 
NIVEAUX DE DIFFICULTE: 4 
CONTINUE: MOTS DE PASSE 


PRESENTATION 70% 


Ecran-titre classique. Nombreuses démos expli- 
catives, On aime le mot “password” a I’écran! 


GRAPHISMES 84% 


Variés selon les niveaux, mais un peu trop 
dépouillés (les fonds d’écran sont larges...). 


ANIMATION 94%, 


Ca speede dans tous les sens dés que la rocket 
est en action sans ralentissement. Du grand art. 


MUSIQUE 89% 
Sympa, variée et bien ryth 

BRUITAGES 80% 
Simples et clinquants avec de bonnes surprises 
parfois, comme la course du robot géant dont le 
bruit des semelles évoque Godzilla en fuit 
DUREE DE VIE 92%, 
JOUABILITE 94%, 


Trés jouable mais l’apprentissage pour diriger 
Sparkster de facon précise est délicat. 


INTERET 


Quel plaisir de jouer & un jeu vif et long comme 
on les aime. Beaucoup de boss et d’astuces au 
ogramme. 











Votre petit frere regrettera longtemps 
d’avoir échangé vos anciens jeux sonic. 


SeOsnaic 


Dans Sonic & Knuckles, il vous 
suffit de choisir d’étre Sonic ou 
Knuckles pour ne plus avoir le 
méme jeu. Et si par chance, votre 








C’est plus fort que toi 


& Knuckles 


petit frére n’a pas encore échangé 
vos jeux Sonic 2 et Sonic 3, vous 
Saurez alors a quel point Knuckles 
Ue ee 











FUMA, UN COMBATTANT CONNU 


Fuma n’est pas inconnu des “beat-them-upeurs”, qui ont déja pu constater a quel point il 
peut étre efficace. D’ailleurs, d'autres personnages ont un petit air de déja vu. 













ADK/GUILLEMOT I. 


Fuma en pleine action. Le métro arrive et je PRIX: H ; 
sens que la situation va devenir périlleuse 1-2 JOUEURS SIMULTANES/BASTON 
deux combattants. 


PRESENTATION 82% 


Une présentation des différents personages bien 
rythmée. 


GRAPHISMES 82% 


Corrects, mais certains décors sont moins soignés 
que d'autres. 


I n‘y a pas de ralentissement et les sprites sont de 
bonne taille. 


Des mélodies sympathiques et bien rythmées, 
aux styles variés. 


BRUITAGES iA 


Nombreux et de bonne qualité, mais classiques. 
D’excellentes voix digitalisées. 


DUREE DE VIE 70% 


On pourra s‘amuser 4 deux mais, contre la machine, 
le jeu deviendra vite lassant. 


JOUABILITE TEA 


La maniabilité est bonne, les personages se dirigent 
aisément 


ADK sort un beau jeu, sans défaut majeur, mais mal- 
heureusement sans rien de révolutionnaire. 
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to 











tuent! 











Comment ne pas accrocher a ce jeu si original et si varié? Les deux prota- 
gonistes sont sympa, méme si leur éducation laisse un peu a désirer... Ga 
n’atteint d’ailleurs jamais les sommets de mauvais goiit de la version MD, 
toujours ga de gagné... Servis par une animation délirante, Ren et Stimpy 
traversent des niveaux variés en graphismes comme en actions. Certes, il 
est toujours question d'argent, mais il faut parfois tirer, dans un niveau de 
shoot-them-up, parfois se creuser les méninges, pour ouvrir tel ou tel 
Passage... Certains trouvent ¢a niais, les autres se marrent. Moi, je n’ai 
pas de critique a formuler. 





T-HQ/LUDI MEDIA 
PRIX: E 
1-2 JOUEURS SIMULTANES/PLATES-FORMES 


PRESENTATION 70% 


oo tétes d’allumés clignotantes sur un écron-titre 


se, 


GRAPHISMES 88% 


Beaux et variés, avec des couleurs “flashy”. Trés 
réussis. 


Parfaite. Incroyable, le nombre de mimiques des 
deux toutous. 


Inquiétante dans le cimetiére, “speedé 
shoot-them-up, elle colle bien aux di 


Qu’ils tapent, se cognent, pétent ou rotent, tous les 
bruitages sont trés bien rendus. 


Beaucoup de niveaux, et pas toujours faciles... A 
deux, ca va plus vite. 


‘Aucun probléme, méme si on bloque un peu sur cer- 
tains passages. 


INTERET 9% 


Un jeu long, varié, marrant bien qu’il soit indéniable- 
ment de mauvais gout. 
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PASSE LE STAGE 34, 
FAUT- 
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Des meéega-contacts 
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prés la série du “Club 
etson 

succés, voici les jeux 
vidéo mettant en scéne 
les Power Rangers. Au 
programme: du bon 
vieux beat’ em up! 
Les cinq Power Rangers 
(au look de Bioman gris, 
rose, rouge, bleu et 
jaune!) ont été choisis par 
Zordon pour défendre la Terre, que Rita Repulsa et ses sbires menacent d’envahit 
Ce club des cing est composé d’étudiants passionnés de musique et d’aventure. D’ailleurs, 
Zach finit toujours par danser un petit rap a la fin de l’épisode TV. Il le fait également sur la 
cartouche SNIN, une fois le jeu terminé. Les fans des cing ados vont pouvoir les faire 
combattre dans un beat'em up classique. Leur but: traverser cing niveaux (rues, forét, 
égouts, hétel, caveme et salle d’ordinateurs) fourmillant d’aliens; exploser les cing boss 
avec leurs Dinozords (c’est-a-dire leurs pouvoirs spéciaux respectifs) puis unir leurs forces 
pour un combat titanesque entre leur Megazord et les gigantesques robots de Rita. Au 
pate Jous choisissez I’un des cing Rangers. Ils ont tous une vitesse de 
déplacement et une force d’ ue différente (Trini et Kimberly assurent un max, et je ne 
dis pas ga parce que c'est des nanas...). Débu- 
tant en tenue de ville, votre étudiant se trans- 
forme en super-guerrier aprés avoir apergu le 
boss au milieu de la zone parcourue. II est 
maintenant doté d’un Dinozord qui l’aidera a 
dégommer ce méme boss a la fin du niveau: ne 
le gaspillez donc pas! Les graphismes sont 
sympa, l’animation fluide, et certains détails, 
comme le fait de lancer des objets (bancs, 


fits...), marcher a quatre pattes, rebondir sur F 
les murs (tel Batman), ou pouvoir nager don- Vole! vos oo Fiaeer Is ont tous des 
nent une touche d’originalité a l'ensemble. techniques: 


L’éclair vaut le détour : il vous 








Un déroulement qui rappelie la 
NES (et Rush'n Attack, par exemple...). 

Vous ne pouvez avancer tant qu'il 
reste des ennemis dans le coin. 





C'est toujours cool de retrouver les héros d'une série télévisée sur nos 
consoles. Surtout quan se battent souplement et font preuve d’origi- 
nalité. Le hic, c'est qu’ils se battent un peu tout seuls... Vous, vous 
appuyez toujours sur les deux mémes boutons — et hop! une pirouette, et 
blam! un bon coup de genou. Pas besoin de maitriser le paddle comme 
un mutant pour venir a bout des ennemis. A ce propos, ceux-ci sont 
identiques, seule la couleur de leur costume - associée a une résistance 
plus ou moins grande — change. En plus, ces crétins n'ont pas encore 
compris que |’union fait la force et ils attaquent sagement chacun leur 
tour. Ils nous machent le boulot: Rita n’est pas prés d’envahir la Terre 
avec une aventure si courte et trop facile. Amenez les débutants... 
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vous... ou a vos parents, qui 


S Muchormesuncns jouer avec une 
console... 
ae 
Ae sats) 


» ENNOIRET 


bs 


» Dans la version monochrome, 


- 


» gers. Si vous appuyez sur Select, 


© d'origine (exemple: un arc pour 


SUPER NINTENTO 


AVIS oui, mais... 






































Autant la série 


télévisée des 
‘ , “Power Ran- 
gers" était 


mauvaise | 
(avec Doro- 
thée, on ne 
peut pas s'at- | 
] tendre a autre 

chose), autant 





— le jeu est... 
presque pas 

Ti ifezte) mal! Les gra- 
phismes ne 

sont certainement pas ce que l'on 
fait de mieux sur SNIN et les ani- 
mations ne brillent pas par leur 
€clat. Cété jouabilité, deux bou- 
tons suffisent a exécuter coups 
spéciaux, sauts, coups de poing, 
coups de pied... La, au moins, on 
ne s'emméle pas les doigts dans 
les fils du joypad. La durée de vie 
n'est pas brillante non plus, car le 
jeu est franchement trop facile. 
Power rangers est a réserver uni- 
quement aux plus jeunes d'entre 


comprendront facilement, pour 


BLANC? 


vous pouvez toujours choisir votre 
combattant parmi les cing Ran- 


votre personnage use d’une arme 
spéciale plus puissante que celle 








) Kimberly; elle me plait, cette 
nana!). Le déroulement du jeu est 
a peu prés le méme, avec égale- 
ment une rencontre Megazord/ 
robot au dernier niveau. Ce n'est 
pas transcendant mais vous pour- 
rez toujours vous vanter d'avoir 
» les Power Rangers dans la poche! 





















/siréne vous prévient du danger: 
ous, un rayon mortel\va surgir, ‘S226 


REVIEW 











EDITEUR: BANDAI 
DISTRIBUTEUR: BANDAI 
DISPONIBILITE: OUI 
PRIX: E 


BEAT-THEM-UP 
1 JOUEUR 
CONTROLE: BON 
DIFFICULTE: FACILE 
NIVEAUX DE DIFFICULTE: 1 
CONTINUE: INFINIS 


tel 88% 


Eclairs de couleur sur I’écran-titre et, surtout, 
chanson de la série! 


| GRAPHISMES 82% 5 


— : ie 
Variés selon les niveaux avec des couleurs =| 
sympa. Graphismes des boss trés fins. 


| ANIMATION 3% 


Les Power Rangers et les boss sont trés souples 
dans leurs mouvements. Pas de ralentissement a | 
déplorer. 


MUSIQUE 


A part le rock (avec guitare, et non clavier!) de | 
Vécran-titre, la musique des niveaux est toujours | 
la méme. 


BRUITAGES 80% 


Différents pour Varme de chaque Ranger et les} 
firs ennemis. Pas mal. 


DUREE DE VIE 50% 
Je sais, c’est dur... Mais on finit le jeu trés vite. 
JOUABILITE 84% 


Trés jouable. Les Rangers blastent (mais tout 
seuls...) avec plein de mouvements différents. 


Un jeu techniquement trés réussi. 
° soit si court et si facile. 
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SUPER NES 
REVIEW 


ie SNES se creuse actuellement les méninges pour 
ee plus grand plaisir. Avec Morph, un genre 
original de jeu de réflexion débarque, qui va vous faire 

perdre la boule! Certes, le jeu de mots était aisé... 
Le principe de ce soft est simple: vous devez atteindre la sortie de 
chaque niveau en transformant votre sprite en balle rebondissante, 
goutte d’eau, nuage ou boulet selon les embiches du chemin. Un 
nombre donné de transformations des quatre boules est fixé au 
départ. Vous pouvez I’augmenter en ramassant des options (Petit 
Nuage, Boulet, etc.). Mais il vous faudra également attraper des 
étoiles, car ce sont elles qui fixent le nombre global de transforma- 
tions possibles. Rendez-vous directement aux photos, ce sera plus 
clair... Si le principe de base semble accessible a tous (preuve en est, 
méme mes amis l’ont compris}), l'application n’est pas toujours évi- 
dente. II faut parfois se transformer en un quart de seconde: rebond 


en balle rouge et - vite - changement en goutte 
Bat 





d’eau pour éteindre une flamme située en des- 
sous, par exemple. Par ailleurs, il faut action- 
ner des interrupteurs pour mettre en marche 
des tremplins ou couper des ventilos. Sur 
chaque niveau, vous devez trouver un engre- 
nage avant de gagner la sortie, sinon un prof 
maboul se paiera votre téte et il faudra recom- sz 
mencer. Idem si vous dépassez le temps SNERASORSATSAC™ 
imparti ou vos quotas de transformations... La rgEeh 

remarque du prof est différente selon l’erreur WERE BALE aE PRAMS SES 
que vous aurez commise, et il ne mache pas ses Attention, les ventilos aspirent les nuages! Trans- OBEPER*SoSRBSNF 


mots, le bougre! 
en ee ea MILLENIUM/SONY 


ie METAMORPHOSES 1 (ore aan 








carte, vous 
La bale rouge PRESENTATION 65% 
visualiser le explose & la cha- Ecran-titre digne d’une NES de base... Quelques pho- 
plan du leur et au contact tos de famille avec le Doc histoire d’illustrer. Bof. 
niveau des barbers, GRAPHISMES 88% 
entier. ess nag £3 i Simples mais trés sympa. Mignons serait le terme le 
seule option qui plus exact. 


Elle est trés fluide. Avec un seul sprite & gérer, c’est 
le minimum qu’on puisse attendre! 






Synthétique, elle constitue un vague fond sonore. 


BRUITAGES YA 


De base selon la transformation choisie. 


lui, dégomme 
Voila un jeu original et amusant tous les murs, 
que les possesseurs d’Amiga méme ceux 

identique. Activez vos méninges coule NEE 
pour choisir les bonnes transfor- Le nuage est indis- 
mations car certains niveaux pensable pour 


<=“ rebondit, 
1200 connaissent depuis déja un situés sous lui. 
sont vraiment balézes. Pour monter haut, la ou DUREE DE VIE 88% 


Le boulet, 
an. La version Super NES est Conséquence: il 
papare rouge ne 36 niveaux et sans doute un dernier monde caché. 


vous aider, sachez que vous 
pouvez utiliser autant de trans- peut sauter. Mais Difficulté croissante pour chaque zone de 9 niveaux. 


formations que vous le désirez pas question de le 
tant que vous possédez des faire descendre. JOUABILITE 92% 


Votre Morph suit vos directives avec docilité! 


INTERET 87% 


Un jeu de réflexion original et marrant qui accroche 
en deux secondes. 


6toiles en réserve. Mais atten- 

tion, les nombres s’affichent en La goutte d’eau 
rouge au-dessus des boules quand le quota de passe entre ff 
départ est dépassé. Si c’est le cas, il faudra recom- les pics, se fond 
mencer le niveau, mais au moins vous vous serez dans les décors & 
entrainé et aurez pu réfléchir a la bonne tactique. Et et roule 
de l'entrainement, vous en aurez besoin! délicatement. 
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orti au Japon depuis presque un an maintenant, voici que 

Breath of Fire est disponible dans sa version américaine. 
Si vous aimez les jeux de réles dans la plus pure tradition des 
Dungeons and Dragons, vous allez étre servi! 
Aprés plusieurs années de paix et de bonheur, Dark Dragon (com- 
prenez Dragon des Ténébres) a constitué une armée de merce- 
naires, et a débuté sa campagne d’invasion. Dark Dragon est bien 
décidé a occuper le pays par la force... C’est alors que I’on fait 
appel a vous. En tant que héros de Light Dragon, adversaire juré de 
Dark Dragon, le destin du royaume repose sur vos épaules. Vous 
voici donc parti a la reconquéte de votre pays. Au cours de cette 
fabuleuse aventure, vous rencontrerez divers monstres qu'il faudra, 
de votre épée, achever. Des alliés, [Ei c . 
juqu’a sept, se joindront a vous pour 
vous aider a ramener la quiétude 
dans votre contrée. Visitez chaque 
buisson, chaque caveme, chaque 
donjon et chaque région du pays 
afin de débusquer un a un les 
mercenaires de Dark Dragon. Il ne 
reste qu'une petite chance pour 
ramener définitivement la paix... 
Et cette chance, c'est vous! 


QUE DE COMBATS! oui, mais.. 









PRESS START 













Telly ittelayii i lte) a 
me, PRIX: Fo 
valeur sire 1 JOUEUR/JEU DE ROLES 
dans _|'uni- 
pom i 


de réles. La Un écran-tite franchement moche, mais les indica- 
qualité des tions 6 I’écran sont claires. 


c« araphisnes GRAPHISMES 80% 


e est excel- S’ils sont bien réalisés pour les villes et les chéteaux, 
lente:  vil- ceux de la carte sont primaires et pauvres. 


@ ages et rues ANIMATION 40% 


sont éblouis- 6 = 
; Le: bougent 5. Us 
NIHICO sants. cre ccnp) aia aad 
cea | 
| dés qu'on se déplace sur la msg — . 80% 
| carte principale les détails di PM Siete mat ie Bomtage 
paraissent, et les monstres n'y | 


figurent pas. On se retrouve | BRUITAGES 45% 


alors en plein combat sans Excepté quelques sons pour signaler les coups 





is i savoir pourquoi. Et puisque l'on d‘épée, ils sont pauvres et peu nombreux. 
) parle de combats, sachez quills [J DUREE DE VIE 90% 
ere | PE | Pea | Pee Se déroulent suivant la régle des I] Loventure proposée est captivante. Elle devient rapi- 
jeux de réles et non pas a la ie dement complexe. Une bonne durée de vie. 





Zelda ou ala Secret of Mana.On [i 
3 0, 
aime ou on n’aime pas. Moi, je J Paneer ; A 
ai i és I les inais a iquées. On effec- 
n’aime pas, car ils sont tres (MMos binant ne ene oma 


i a (trop) nombreux. Breath of Fire 
: est a réserver a tous les fous de ] ] vt 
we jeux de réles, et je sais qu’ils INTERET ' 
t rt sont nombreux. Au fait, Breath Ceux qui aiment les jeux de réles seront ravis de 


Nicol] [Seapenlsr ite of Fire 2 sort au Japon dans jover a Breath of Fire. Un jeu captivant. 
Bag - quelques semaines! 
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JECTS fut, comme a l’'accoutumée, un repére de PCmaniaques, de CDophiles et de 
Maclovers, et nous n’avons pu nous empécher de leur ouvrir nos pages. Mais loin de 
nous I'idée saugrenue de dresser une liste exhaustive des jeux présentés: nous n’avons 
retenu que les jeux PC CD-Rom susceptibles d’étre adaptés sur 3D0, MCD, ou sur les 
consoles du futur. II faut ouvrir I’ceil (et le bon!) car c’est de votre avenir vidéoludique qu'il 
s’agit... Tous les éditeurs interationaux commencent a prendre goilt a “l'art de l'adapta- 









Wing Commander III, d’Electronic Arts, 
! met en scéne Mark Hammil (Luke 


tion”, car si les jeux CD-Rom coitent bien plus cher au développement qu’un jeu sur car- 4 Si Iker dans “Star Wars”) 
touche, ils seront véritablement rentabilisés & partir du moment ou ils seront adaptés sur la Il piste fread phon Betts 
plupart des supports CD disponibles. Sélection. 


s Little Big Adventure, une Hallucinant! Magic 
création francaise signée Carpet promet | 
Frédéric Raynal (auteur d’étre l'un des jeux 

d’Alone In The Dark), est un jeu phares de cette fin 
d’aventure décoiffant dont la d’année sur PC CD- 
suite (LBA Il) sera certainement Rom. Son adapta- 
convertie sur PS-X. tion sur Saturn et 
PS-X n'est pas 

encore sire, 





Une photo du film “Le Cobaye” 
pour vous annoncer que SCI vous prépare { 
deux adaptations de film (“Le Cobaye II” ” 
et “Cyberwar”), sur PSX et Saturn. 





Morphing, mapping... Le must de la technolo- 4 
gie pour ce shoot-them-up, Absolute Zero, , 
ou vous dirigerez différents types de véhicule “ 
(ce titre sera certainement adapté sur PSX). 





‘ Connaissant les liens de Psygnosis 
et de Sony, on peut parier 
qu’Ecstatica sera disponible sur 
PS-X. Un jeu d’aventure interdit aux 
moins de 18 ans, compte tenu 
de ses séquences gore. 5 
Inferno, sur PC 
CD-Rom, est une 
“simul/action” 
trés impression- 
nante. Vous allez 
vous en prendre 
plein les yeux. tz 


Un thriller démoniaque, de Gametek, que 
tout le monde attend avec impatience: Hell 
(éventuelle conversion sur PS-X et Saturn). 





» Le CD-Rom du Jaguar fait actuellement couler beaucoup d’encre. Alors que |’on s’attendait 4 découvrir un lecteur double vitesse 
(300 ko/s), il semble qu’Atari a préféré investir dans un lecteur simple vitesse boosté (beaucoup moins cher a la fabrication!). Pour mieux com- 
prendre, il faut savoir qu’un lecteur CD simple vitesse peut transmettre 150 ko d’informations par seconde (ce sont les normes de sécurité 
imposées par les fabricants) mais qu'il est possible d’en transmettre davantage en ne respectant pas ces normes. En définitive, Atari propo- 
serait un lecteur simple vitesse boosté a 288 ko/s, passant outre les consignes de sécurité des fabricants. 

» Edge nous livre quelques petits scoops a propos des projets futurs de Nintendo. On apprend ainsi qu'un CD-Rom pour la SNIN devrait 
6tre présenté a Tokyo, en novembre. II contiendrait un microprocesseur Risc 32 bits et un Super FX. On parle également d’un lecteur CD-Rom 
pour I’Ultra 64 ainsi que d’un casque de réalité virtuelle. On vous tient informé. 

» Night Trap sort enfin en version frangaise! Une prouesse que nous nous devions de signaler... 
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| FIN OCTOBRE: les 3D0 de Sanyo et de Goldstar débarquent (respecti- 
vement 3 500 et 3 000 francs). 
10 NOVEMBRE: arrivée de la version PAL de la MD 32. 
20 NOVEMBRE: version import de la Saturn et de la FX de NEC chez 
les importateurs. 
FIN NOVEMBRE: sortie officielle de la Neo Geo CD. 
DEBUT DECEMBRE: sortie Officielle de la MD 32 (1 390 francs). ] 
11 DECEMBRE: version import de la Playstation dans toutes les 
bonnes boutiques (environ 3 000 francs). 
| JANVIER: sortie officielle du Jaguar CD (2 000 francs), courant octobre | 
en import. 
Boutiques, passez commandes! 
— ee eee eee 


TIMMY TIME SUR SATURN ET PLAYSTATION 


ne nouvelle mascotte pour Domark? Allez savoir... Quoi qu’il en soit, 

Timmy Time sera de toute fagon disponible sur Saturn ou PS-X d'ici a 
quelques mois. Le jeu présente la particularité d’intégrer des graphismes 
dessinés avec des images 3D mappées, mais sera assez traditionnel 
dans son principe. Vous incamerez un 
jeune héros armé d’un fusil et de diverses 
armes, qui devra se frayer un passage 


Le premier Importateur de produits Ame) 





IPE 


Export tous pays 


Prix - Service - Qualité 





Export Worldwide 


Tél: (1) 46.24.33.19 


Nous sommes fournisseurs attitrés de tres nombreux magasins et chaines spécialisées en 
jeux vidéo. Nous vous offrons un service de VPC rapide efficace et sérieux. 
Nihésitez pas & nous contacter pour de plus amples renseignements. 


Revendeurs Contactez Nous ! 


mportateur 
Panasonic 3DO 





Dist 
Sanyo 3DO 


Version Plein Ecran Fonctionnant avec tout les jeux. 


20% plus rapide 


10/60 Hertz 


dans les niveaux. A voir. 





LVIRECONPENSE! 


erriére ces trois lettres se 

cache un magazine inter- 
actif sur CD-Rom. “La Vague 
interactive”, c’est son nom, 
propose chaque trimestre, a 
tous les possesseurs d'un 
Macintosh ou d’un PC équipé 
d’un lecteur CD-Rom, une 
source extraordinaire d’infor- 
mations. 600 Mo d’animations 
Quick Time, de programmes 
shareware, de démos de jeu 
(jouables, s’il vous plait), de 
news et d’interviews tout en 
image. Le 12 septembre der- 
nier, le journal “SVM Mac” 
récompensait “LVI” comme 
tant le meilleur produit dispo- 
nible sur CD-Rom. Une juste 
récompense. Sachez qu’a 
l'heure oti vous lirez ces lignes, 
le numéro 3 de LVI sera dispo- 
nible, au prix de 149 francs 
TTC, dans les Fnac et autres 
grands distributeurs. 
Fouillez bien les bacs! 


Ca, par contre, c'est 
une photo de Iintro 
du jeu. 3D mappée et “ 
tout et tout... 





Votre héros aura a traver- 
" ser différentes époques. 
Cela n'est, bien sir, qu’un cro- 
quis, et pas une photo du jeu! 


+ REG GEO cD= 


Apis des ventes record réalisées s sur 
le Japon (les 2 7000 exemplaires sont 
partis dés les premiers jours), la Neo 
Geo CD arrive en France en version 
import. Les exemplaires que vous 
trouverez actuellement sont numéro- 
tés (30 000 exemplaires en tout et 
pour tout!) et coiiteront la modique 
somme de 3 500/4 000 francs. Sachez 
toutefois que la Neo Geo CD Il, qui 
doit voir le jour d’ici 4 quelques mois, 
ne différera que fort peu de la version 
initiale et coitera bien moins cher. 
Pourquoi? Parce que, a la différence 
de la Neo Geo CD actuelle, vous ne 
mettrez plus vos CD dans un tiroir (qui 
coiite cher a fabriquer!) mais dans un 
modéle Top Loading, du genre de 
celui installé sur le MCD. Apprenez 
également que le jeu CD qui se vend 
le mieux au 
Japon n'est 
autre que 
Super Side- 
kicks 2. 





Shock Wave Alone 
Mega Race Sherlock Homes 
Way of the Warrior Flying Nightmares 
Orion Off Road Rise of the Robots 
Star Control I! Road Rash 
Theme Park Vr Stalker 
Jammit Ultraman 
Flashback Letter from the Past 
Shadow Virtual Quest 


Sub Woofer 3D0 Joystick 3D0 


the Dark Burning Soldier | 
Microcosm 
Creature Shock 


Mad Dog I 
FULL MOTION VIDEO 


GUN 2 JOUEURS 
et plus... 


Xe F-To) t-1(10 Las] 0) 





Caisson de basse 
plus coussin vibrant ! 


Adapte vos joysticks 


! 
Le Stick 300 sur 300! 








Appelez Nous Pour Nos Promotions !!! 
Neo Geo CD ROM 
a 


JLATART 


Version francaise 


PY R, 












Jeux Jaguar 
Wolfenstein 3D Theme Park 


Jeux Neo CD ROM 


Fatal Fury Special Robo Army 








Kasumi Ninja Retum to Zork | Art of Fighting 2 Top Hunter 
Alien vs Predator Sidekicks 2 View Point 
Redline Racing Top Player's Golf King of Master 2 
Doom et plus. Samurai Shodown —_Last Resort 
Flashback Baseball Stars 
Rise of the Robots Ninja Combat et plus... 


Commandes Express 
par Téléphone ou Fax 


Réglement : Carte-Bleue - Mai 
Possibilité de crédit (Franfinance) 





ou par Minitel 3615 
ALL GAMES*JPF 


lat - Contre-Remboursement 


62 Bis av Charles de Gaulle 


92200 Neuilly s/seine - (Metro Sablons) 


Tel (1) 46 24 33 19 Fax (1) 47 45 23 54 


Photos non contractuelles 
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rutal est le pre- 

mier jeu de com- 

bat en duel sur 
Mega CD. Certes, sila 
Megadrive comblait 
parfaitement le 
manque, dorénavant, le 
CD peut lui aussi propo-| 
ser des jeux de combat. 
Sans atteindre des 
sommets, Brutal offre 
quelques innovations 
intéressantes... 
Imaginez que vous allez 
débuter le jeu avec un 
personnage qui ne dis- 
pose d’aucun coup spé- 
ciai, Si, si, vous avez 
bien lu: rien, nada, nib! 
Coups de poing et de 
pied, c'est tout! “Quel 
intérét?” penserez-vous, 
a juste titre d’ailleurs... 
Eh bien, on y arrive. Car c'est dans le mode Story que vous apprendrez en fait les coups 
spéciaux. A chaque fois que vous aurez remporté deux combats, votre maitre se présentera 
a vous, vous indiquera les manipulations a effectuer, et vous proposera trois essais pour 
réaliser le coup spécial. Si vous n'y arrivez pas, vous ne l'obtenez pas... Simple, clair et effi- 
cace! D’autant plus efficace que ce principe vous oblige a finir le jeu avec tous les person- 
nages pour bénéficier de tous les coups spéciaux (la durée de vie n’en sera que meilleure). 
Il va sans dire que vous pourrez, a l'aide de mots de passe, récupérer votre personnage 
nanti des coups qu'il a déja appris. Si l'un de vos copains posséde Brutal, vous pourrez 
également chez lui entrer votre mot de passe en mode Duel et bénéficier de votre bon per- 
sonnage pour l'affronter. Pas banal, comme principe... Pour le reste, apprenez que le jeu 
vous propose d'incarner huit personnages assez disparates qui utilisent tous un art martial 
particulier. Sachez également que la présentation est particuliérement soignée et propose 
quelques dessins animés sympathiques ainsi qu'un “bétisier” (quelle idée!) ol) vous pourrez 
retrouver quelques idées laissées au placard. 


Kung Fu Bunny est réputé pour décocher des coups de 
pied foudroyants. I est trés rapide mais peu résistant. 
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bjet d'un soin 
onnages (et la p 
soient si soignés. Outre ces défauts, ‘amuse et 
on en a pour son argent, aprés avoir coupé la 
musique (question de golt, je sais, mais quand 
méme...)... 

























Trés soucieuse du bien-étre d’autrui, 
Foxy Roxy est un bon personnage. Pas 
trop lente, assez puissante, elle posséde 
bien des atouts. 





Leon est le rastafari 
du groupe. Son dieu 

est Jah. Le Kenya 

(sic) est sa patrie et 

les griffes son coup de grace... 


<=| Ce rat est un maitre de boxe 
thailandaise. Ilest assez 
rapide, mais pas trés puis- 
sant. Ne le négligez pas... 


























Ivan pourrait 6tre appa- 
i renté a Zangief. Trés 
brutal, il pratique l'art du 
corps a corps et posséde une force de 
frappe hors du commun. 





Spécialiste de tai-chi, ce 
Iéopard est de loin le per- 
sonnage le plus sage du groupe. I est souple 
et rapide, mais encaisse mal les coups. Un 
bon parti, toutefois. 


Pantha est le plus obs- 
cur et le plus mysté- 
rieux des personnages. 


Son psychisme d’acier lui permet des coups 
spéciaux intéressants. A réserver aux pros. 





Le tae-kwon-do n'a 

aucun secret pour ce. 

combattant fort résistant 

et puissant. En contrepartie, Kendo n’est pas 
trés.rapide, et le paie parfois cher. 












Ce boss ainsi que Dali 
Llama, présenté ci- 
dessous, ne peuvent étre joués. Karaté Croc 
manie sa queue avec brio, et vous enverra au 
septiéme ciel si vous n'agissez pas rapidement. 


Baa => Pe 





2 
‘ oF 


On ne sait pas grand-chose 
de ce personnage, excepté 
que le morphing est 

un de ses atouts. This is ze big boss of ze 
end... Tatatatata! 
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EDITEUR: GAMETEK 
DISTRIBUTEUR: SEGA 
DISPONIBILITE: OCTOBRE 
PRIX: E 


COMBAT 
1-2 JOUEURS SIMULTANEMENT 
CONTROLE: MOYEN 
DIFFICULTE: PROGRESSIVE 
NIVEAUX DE DIFFICULTE: 10 
CONTINUE: 3 ET PASSWORD 





Lespace mémoire du CD est bien exploité, et des 
séquences animées parsément tout le jeu. 


GRAPHISMES 76 


Les décors n’ont rien d’extraordinaire. Seuls les 
personnages présentent un intérét graphique. 


ANIMATION 85% 


Vitesse de jeu modulable, mode Ralenti, décom- 
position des mouvements de qualité. 
3h 


MUSIQUE 


Trés techno-électro-synthético-house... Bref, il 
faut aimer le genre... 


| BRUITAGES 


On aurait aimé davantage de voix digitalisées 
et de bruitages réalistes. 
85% 


DUREE DE VIE 


Longues heures de pratique en perspective pour | 
Vapprentissage des coups spéciaux. 3] 
JOUABILITE 7 


Les réponses a vos sollicitations sont parfois 
lentes. Mieux vaut vous munir d’une manette & 
|| six boutons. 
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REVIEW 


ESPACE, CIEL ET 
TERRE... 


Burning Soldier vous propose différents types 
de mission: shooter les ennemis en plein vol, 
dans |’espace ou au ras des nuages, mais 
aussi bombarder des objectifs au sol ou 
encore intercepter des missiles au-dessus de 
Tokyo. Pas facile! 
= Wy Dans 
espace, il 
vous faudra 
non seule- 
ment éviter 


a3DO manquait de shoot’em up 
{hormis Total Eclipse, rien a signaler...). 
Les Japonais, qui développent depuis peu 
maintenant sur 3DO, viennent combler ce 
vide en nous proposant Burning Soldier. 
Action et “no man’s land reflexion” 
sont au rendez-vous. DI 
Souvenez-vous de Silpheed, certainement le 
meilleur shoot’em up sur Mega CD. L’ordinateur gérait lui-méme le déplacement des 
décors, vous n’aviez qu’a vous occuper de diriger votre vaisseau et de shooter vos enne- 
mis. Rappelez-vous également de Galaxian 3. Si vous trainez de temps a autre dans les 
salles d’arcade, vous avez sans aucun doute en mémoire cet extraordinaire jeu, aux 
graphismes a couper le souffle. Sachez maintenant que Burning Soldier reprend le principe 
de ces deux jeux: vous dirigez un viseur sur I'écran, que vous devez vider de tout ennemi. 
La 3D0 s’occupe quant a elle d’animer les différents fonds et scénes intermédiaires, 
Le résultat est saisissant de réalisme. Vous apprécierez aussi le fait de pouvoir jouer 
@ deux simultanément, chacun des joueurs dirigeant alors son propre viseur. 
Et, c'est bien connu, a deux, c’est trois fois mieux! 





les tirs 
ennemis, 
mais aussi 
des vaisseaux 
et des 
météorites. 


3 Al'approche 
de la surface 
de la Terre, 
vous survole- 
rez une mer. 
de nuages. 
Ne vous lais- 
sez pas dis- 
traire parla 
beauté du 
décor. 


Indra est le nom du canon que vous 


devez détruire. 


ahd 


a 


Le dernier 
niveau vous 
invite a un 
survol de la 
ville de 
Tokyo, 
version 2095. 
Les lasers 
bleus sont 
vos missiles 
autoguidés. 


AVIS 
















Bug (“insecte” en américain) est le 
boss final du jeu. 


oui, mai 


Buming Soldier était une bonne idée. Cependant, je me demande, 
connaissant les capacités de stockage d’un CD, pourquoi les pro- 
grammeurs n'ont pas doté leur jeu de davantage de niveaux: dix, 
c’est trop peu, et on en a vite fait le tour... surtout en y jouant a 
deux! Néanmoins, en mode Hard, vous en baverez face a de trés 
nombreux ennemis. On apprécie les décors dans lesquels notre 
vaisseau évolue, ainsi que les scénes intermédaires, riches en 
images de synthése. Avant chaque nouveau monde, une voix off 
vous annonce la mission a accomplir, en anglais, certes, mais 
facilement compréhensible. Je conseille, vu le prix de vente de ce 


CD (environ 700 francs...), de jouer tout de suite en mode Hard... 
Vous aurez au moins la certitude d’avoir jeté votre argent par la 
fenétre! 
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PACK-IN-VIDEO CO LTD/IMPORT 
PRIX: F 
1-2 JOUEURS SIMULTANEMENT/SHOOTEM UP 


PRESENTATION 89% 


Une série d‘animations partaitement réalisées, 
comme toujours sur 3D0, mais un peu courte. 


GRAPHISMES EA 


Si les décors sont trés beaux, les sprites des ennemis 
sont plutét petits. | 


ANIMATION 85% 


Le mouvement des sprites est rapide et assez fluide. 
Cependant, on note des ralentissements. 
92% 


MUSIQUE 


Tirant profit du CD, les thémes sont déclinés sur un 
rythme soutenu, oscillant entre le rock et le hard. 


BRUITAGES 79% 


Si le bruit des explosions est bien réalisé, celui des 
firs laser fait penser au son d’une Game Boy! Aie! 


En mode Easy, vous aurez terminé le jeu en vingt 
minutes! Mais en Hard... c’est hard! 
80% 





JOUABILITE 


Le viseur répond bien aux commandes du joypad. 


INTERET iby) 


Burning Soldier est comparable 4 Silpheed (MCD) et 
Galaxian 3 (arcade). I! n’atteint cependant pas leur 
niveau, méme sur une 3D0! 


> ere 








MEGA CD 
REVIEW 


“Si vous pensez que Dracula n’existe pas, vous vous trompez!” Ainsi débute l’aven- 
ture d’Alexander qui, pour venger son frére mort, arpente les rues de Londres a la 
recherche du sinistre Comte. Faites gaffe, ce type sent I’ail... 

Pas question de corps a corps, de tir ou de plates-formes pour ce jeu d’aventures. Il suffit 








{ 

de savoir cliquer avec un curseur pour décider de vos actions et mener votre enquéte. Vous | 13 Niksbs 
pouvez déambuler dans huit quartiers de Londres (treize lieux différents) en cliquant sur : — 
votre carte. Pour chaque endroit sélectionné, un clip vidéo s’affiche, qui vous donne (ou 
non!) des indices pour trouver Dracula. En tout, le jeu comporte cent quarante-quatre clips (en anglais)! Pour un La carte de Londres: 
méme lieu, ceux-ci different selon l'heure a laquelle vous vous y rendez. Exemple: a 2 heures du matin, pas la peine elle vous indique ou 
d’aller chez votre copine Anisette car sa bonne vous répondra qu'elle dort. Il est donc indispensable de guetter vous étes et calcule 
l'heure qui tourne sur votre montre-gousset et de gérer votre temps: vous avez quatre jours et cing nuits pour ren- le temps que vous 
contrer et éliminer Dracula. N’oubliez pas pour autant de dormir réguliérement en rentrant chez vous, sinon Dracula tmettaz pour us 
profitera de votre torpeur pour vous tuer. Certaines personnes, que vous rencontrerez au cours des séquences rene A eo 

= vidéo, vous donneront des objets (a entreposer dans votre sacoche) ou de pas en fata tes 


nouvelles adresses, L’aventure est longue, les clips vidéo impressionnent rendez-vous! 
par leur variété et leur qualité, mais ce genre de jeu aura du mal a trouver 
des adeptes, C’est vrai que c'est un style assez spécial. 


y 





i 
La sacoche: chaque nouvel objet 
occupe un carré. Prenez un objet en main 


avant d'entrer dans certains lieux. 





al SiG) 


LE COUPLE VEDETTE... 








/ ... OU les futures victimes de Dracula, si vous ne 
if parlez pas anglais! Lui est plutét pas mal, riche et 
tenace (un profil sympa...). Elle a l’air plutét béte, 
mais est trés mignonne (c'est l’essentiel...). Se Bh, Beste s 
marient-ils a la fin de l'histoire? Ce serait trognon. 
Alexander: on SEGA/SEGA 
Unlieu vu de l'extérieur. Aprés le voit dans PRIX: D 
avoir cliqué sur la porte, vous tous les clips 
verrez un clip vidéo. vidéo puisque 1 JOUEUR/AVENTURE 
c'est lui, le 
“détective”, PRESENTATION 85% 
I fait de Sublime musique de "Carmina Burana" pour le géné- 
=| ces mines! rique. Ecran-titre classique. 
GRAPHISMES 93% 
Anisette: elle Plus de 140 clips vidéo joués par des acteurs! 


Foie ie eel Gel Graphismes fouillés en parfait accord. 


malgré son nom. ie | ANIMATION 93% 








Fiancee a | Ce sont des films, et c’est nickel! Heureusement pour 
Votre journal: aprés chaque clip, cli- Alexander, on la cote du Mega CD... 
quez sur le stylo afin que s’inscrive le peut fete que: MUSIQUE A 
résumé de ce que vous avez vu. Votre racula Va Ss = 5 RETRRER 5 
: 4 , " Inquiétant hait mais t lable: c’est 
carnet d’adresses est en fin d’agenda. s‘occuper d'elle. hosporlamane tT ee 
BRUITAGES 94% 
He . 5 Cris et gémissements dans I’asile de fous, trot du 
AVIS oui, mais... cheval, voix trés claires... Parfaits. 


Venquéte est longue, délicate mais facile. 


JOUABILITE A 


Pas de probléme, c’est trés facile. Il faut dire qu’on 
ne déplace qu'un curseur. 


\ee*. INTERET 834, 
ELVI RA Une longue promenade dans lence des indices a 


amasser et une action trés rép 
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oul de vi nce ‘out ger 
Road Rash est quelque 
Avec Road Rash, la 3D0 dispose nelles courses de motos. Ici, non seulement vous 
certainement du premier jeu a devez terminer dans les trois premiers afin de ramener quelque 
proprement parler interactif. En argent a Bobonne, mais il faudra aussi tenter d’éliminer un maximum de concurrents. Pour 
effet, la liberté de déplacer votre cela, tout est permis, ou presque: en vous positionnant a bonne distance d’un autre motard, 
moto ol! bon vous semble sur il est possible de lui envoyer une grosse patate dans les gencives, un sacré coup de pompe 
l’écran vous est offerte. Cela dans les tibias ou encore de le cogner avec une barre a mine. En fin de course, suivant 
change franchement des jeux ou! votre position, vous vous verrez attribuer une certaine somme d’argent. En économisant un 
toutes les actions sont précalcu- _tantinet, de nouvelles motos, plus puissantes, seront a votre disposition. Allez, enfilez votre 
lées, le joueur devenant specta-~ — casque, baissez votre visiére, poussez les gaz a fond, c’est parti pour un tour! 
teur et non plus acteur. Cette 7 cs 
fois-ci, vous étes libre de vos el : = ~ 
NIIICO mouvements, ouf! Cété gra- : Z 
phismes, inutile de vous dire que 
la 3D0 a mis le paquet: c’est tres 
beau et trés coloré. L’animation est extrémement 
rapide et d’une fluidité rare. La musique, tres “heavy 
metal", est plus qu’entrainante: elle vous envoitera. 
C’est simple, une fois qu’on a la manette en main, on 
ne peut plus s’en décoller, Road Rash est un incon- 
tournable. 
































Wf} les grandes metropoles, r C 
campagne et) les banlieues g! i tes éerans sont clairs et és amusants. Les program: 


ff le guide! meurs s’en sont donné 4 cceur joie! 
oe — M 93% | ae 
Mi 


Les décors sont tous trés beaux et les interscénes sur- 
| prenantes. - wn 


ANIMATION __ A ws 
1 n’y a pas de ralentissement malgré le nombre par- 
fois impressionnant de sprites a |’écran. 


MUSIQUE 


Toutes les mélodies sont signées par de grands nom: 
du “trash” ou du “heavy metal”. Géni 


nd 
|__ BRUITAGES 89% 


Le vrombissement du moteur de votre moto donne 


Vimpression d’étre en selle! 
[ 


a] Une demi-douzaine de niveaux, plusieurs types de 
\ course, une tonne de motos différentes... 


OUABILITE 


A pour freiner, B pour accélérer et C pour donner des 
coups. Quoi de plus simple? 

































Road Rash est une superbe adaptation du jeu sur 
Hapulive. Gaphiastes ah onatchen damuntioke 
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Par I'invocation des démons. 

maléfiques, les 13 Elus, 

TANZRA le Prince des Ténébres 

ressurgit du passé ... Face G Lui, 

ACTRAISER, l’Ange co ae ; 
as 





pour I’Ultime Combat... 
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Pour consoles SUPER NINTENDO. 
©1994 QUINTET / YUZO KOSHIRO / ENIX Corporation 
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Super Nintendo Entertainment System 
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UBI SOFT 


Entertainment Software 


Rappelez-vous: quelques mois aprés 
l'apparition de la Super Nintendo 
arrivait en France l'un des meilleurs 
beat-them-all a ce jour sur cette 
console, j'ai nommé Super 
Probotector. D’abord disponible au 
Japon sous le nom de Contra, 

vous y incamiez de véritables étres 
humain, et non des robots. 

Et dans cette version qui sort 
aujourd'hui sur Game Boy, vous aurez 
réellement l'impression de jouer a 
Contra sur Super Nintendo, mais en 
noir et blanc. Le scénario est le méme: 
les aliens envahissent la Terre. Votre 
mission: nettoyer votre chére et tendre 
planéte préférée. Vous dirigez toujours 
un en possession d'un 
arsenal trés fiqué, qu’il pourra 


PETIT ECRAN, MAIS GROS BOSS... 


Comme dans la version sur Super Nintendo, les monstres de fin de niveau (communément appe- 
lés “boss”) sont gigantesques. Vous les vaincrez exactement de la méme maniére. Bien entendu, 
vos yeux ne pourront jouir des effets du mode 7, capacités techniques de la Game Boy obligent. 


oe zt 
i 
Cae, 

Voici le premier boss que vous aurez I'honneur de 
rencontrer: visez la boule sous son cou. 


Ce boss-ci est plus coriace que le premier. 
envoie une myriade de larves a la figure. 
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PRIX: C 
1 JOUEUR/BEAT-THEM-ALL 


PRESENTATION 


Rien de bien exceptionnel de ce cét 


GRAPHISMES 


Soignés... On a I’impression de retrouver les niveaux 
de Jiper Probotector (SNIN), sans les couleurs. 


Pas de ralentissement, 
ments de sprites, la 


MUSIQUE 


Thémes semblables & ceux de la version sur Super 
Nintendo. C’est génial. 


Toujours aussi peu nombreux... 


DUREE DE VIE EA 


Un bon beat-them-all, difficile a souhait. 


JOUABILITE 
Tout bouge bien, tout répond bien! 


INTERET 


Un excellent beat-them-all sur Game Boy. 
Incontournable en cette fin d’année. 


IA 


90% 




















4 wong Ss 
A % i, f d ‘ $ ua My 
legaman, S héroside Capcom, repart dans une\longue quéte).Et, 
FEN 4 ’ = " Pas ce 
pour une fois, lé nom des boss ne'se finit pas en man”! Y'aurait \ 




















” L “a eae apkihe= Y 
du nouveau dans cette classique saga? 
4 En tout'cas, pas sur Jevfond. Quatre niveau 
’ 
: 
A Megaman glisse toujours élegamment: 
: Maitriser cette glissade est 
. indispensable pour éviter les heurts. 
4 3 


Varme des 
t p Jen bulles explosives, 
jeux, Megaman peut concentrer_~ 73 mee = Smee connée parle 
Son tir de base pour un Mega boss de Vénus, 
Blaster destructeur. } est idéale pour 
~- tous les ennemis 
duniveau de 
Neptune. 
» trés original: duypur Megaman} Et pourtant... Cette fois- 
\\ Gi; vous, devrez aussi récolter des options “P”, qui vous 
Serviront\de monnaie dans le labo d’un docteur. Entre 
{chaque niveau)\vous ‘pourrez y, acheter des carrés de 
‘ recharge d’arme} des One Up, des équipements pour 
devenir plus puissants.:. Bref, c’est\un\magasin! D’autre 
part, Megamaniest accompagné d’un chat (ga devient 
une ménagetiel))Le bon classique a Un peu fait peau 
neuve! y 


COMME CHIEN ET CHAT. 


Les niveaux futuristes de Megaman grouillent d’ 

| maux trés étranges: un zoo intelligent, en quelque RARCOM 

| sorte... Les singes lanceurs de bananes cétoient des BANDAI/IMPORT 
robots qui se téléportent; les méduses et les vaches PRIX: C 

|) volantes font bon ménage; des crabes vous empri- 3 


sonnent dans des bulles... Mais, parmi les animaux, Ji 1 JOUEUR/PLATES-FORMES 
B vous avez aussi des alliés. 
PRESENTATION 70% 


hi 
pe intern ‘ 2 Sia eh Classique, & lo Megaman. Password de bataille 
,seconde série de niveaux. Visez d’ . 9 navale pour changer! 


\son ceil ouvert avec une roquett z H peed ect. GRAPHISMES 87% 
lappelle et roule Fins et précis, comme d’habitude. Décors aquatiques 
toutes griffes bien rendus. 


dehors. Pour frap- ANIMATION A 


te 5 
> per de loin ou de On la croit trés fluide mais de br lentisse- 
COR aut, c'est idéal fments craent un certain desenchantomentee 
Le chien-tremplin permet d’atteindre les options MUSIQUE 75% 


placées en hauteur, comme ce carré d’énergie Pourquoi ne pas nous remettre celle du premier épisode 
que vous aurez en réserve. pour chaque jeu? Ca ne changerait pas grand-chose. 


Son différent pour chaque arme et ennemi. 


Chez le:marchand, ne vous\montrez 

pas radin, Cette option “S", 
(pahexemple, recharge votre vie et 

toutes les armes du sous-écran. 






















10-GdOl = 


DUREE DE VIE 85% 


Huit longs et difficiles niveaux: une durée de vie 
supérieure 6 celle des précédents Megaman. 


Trés bonne. Megaman obéit parfaitement aux commandes 
etc ennemi est “sensible” a une certaine arme. 


INTERE 90% 


Un Megaman plus difficile que les précédents et doté 
de quelques nouveautés. 






























tible (sur Game Boy, en tout cas)... Mais on aime le genre, un point c’est 
tout! Néanmoins, il est toujours agréable de noter des améliorations, de 
découvrir un jeu un peu plus riche que d’habitude. Ici, les niveaux sont 
plus longs et, surtout, plus difficiles: ga faisait longtemps qu'on I’atten- 
dait! En plus, il y a un allié chat et un pote marchand qui vend de super- 
options: l'intérét est accru. Autre nouveauté, la possibilité de recommen- 
cer les niveaux déja achevés (pour faire le plein de carrés d'énergie, par 
exemple). Bref, la classique saga des Megaman s’enrichit. Dommage 
que les ralentissements soient légion... 
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SS SSS a er 
Bs 
ifi, Riri et Loulou découvrent un morceau . 
de carte dans le grenier. S’agirait-il du 
fameux trésor de l’oncle McDuck? 
"Trésor"? Picsou est déja en route... U 
Pas de grandes surprises avec cette version, = 3 


qui reprend le méme jeu que sur NES. II s’agit 
toujours d’une chasse au trésor dans cing lieux Le Niagara et ses 
différents: les chutes du Niagara, le bateau pirate des Bermudes, la pyramide d’Egypte, le célébres chutes. 






130000. 
Bo? 








chateau hanté d’Ecosse et I’ile de Mu. Sur chaque site, Picsou doit ramasser tous les dol- Picsou pousse 

lars cachés dans des coffres et, surtout, dénicher un morceau de la carte au trésor de son radeau 

McDuck. Les dollars serviront & “ du bord 

acheter des Continue (!), des coffres j je "un coup 

et de la vie chez un marchand. A un AVIS oul, mals... de canne. 

moment du jeu, vous pourrez méme 

y trouver un morceau de carte a Hy Si le déroulement du jeu est le 

vendre. Alors, économisez... Pour méme que sur NES, la configura- La carte des cing 
dégommer les ennemis, la canne de tion interne des zones est, elle, pays a parcourir. 
Picsou se révélera fort utile, grace diferente, et c'est tant mieux! Vous pouvez vous 
au saut Pogo: le rebond est alors Les coffres sont bien mieux rendre dans celui de 


cachés, et le jeu est donc plus 
difficile. Heureusement, les pro- 
grammeurs ont ajouté des 
options intéressantes pour agré- 
menter l'action: des fleches vous 


votre choix, en res- 
pectant néanmoins 
un ordre précis... 


piquant. Mais cette canne a bien 
d'autres usages: vous pourrez, 
grace a elle, déplacer de gros blocs, 
donner de |’élan au radeau, vous 


AE To; 
SCHOOGE? 

















accrocher a des anneaux, tirer des SS) indiquent la direction du boss 
boulets de canon ou agripper des (mais pas de la carte!), les 
fleurs qui envoient Picsou voler ELVIRA  itnettes vous donnent le nombre 
au-dessus du vide... Bref, la de coffres que vous n’avez pas 
véritable héroine du jeu, c'est la _ trouvé, I’horloge arréte les ennemis quelques ins- 
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destination. Ils se laissent volontiers écouter. 


LES COPAINS D’ABORD 


R z : Re A Différents bruitages illustrent les mouvements de la 
De judicieux conseils sont donnés par Riri, Fifi et Loulou pour avancer dans le jeu. Flagada et canne, ss 


Geo Trouvetou sont aussi de la partie. Et tout ce petit monde se balade dans un petit avion. DUREE DE VIE 82% 


Trois niveaux de difficulté et une recherche des 
coffres ardue. 
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Votre périple vous permettra de traverser des 
mondes aussi étonnants que variés. Comme 
d'habitude, vous retrouverez six niveaux bour- 
rés de passages secrets, de bonus en tout 
genre (Sonic peut faire du surf, les mecs!), 
d’ennemis voraces, de boss en manque de 
destruction. Mais également des zones-bonus _Un des bonus récupérés octroie un surf a 
originales, des niveaux plus longs qu’al’accou- Sonic. Trés rapide, et tres “casse-gueule”... 
tumée, plus labyrinthesques aussi. Vous aurez 
le choix d'incamer soit Sonic, soit Tails. Avec 
un léger avantage a Tails qui peut, grace a sa 
queue, atteindre des plates-formes haut per- 
chées (et Robotnik sait qu'il y en a...). En fait, 
je cherche toujours 4 comprendre pourquoi le 
trouble est triple, il n’est pas simple ni double, 
il est triple, allez comprendre... 
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Ces bulles vous raménent automatiquement 
vers la surface. 





Petite nouveauté: ces canons-niches vous éjecte- 
ront dans les airs pour trouver de nouveaux bonus. 





Un boss, pas trés impressionnant et pas trés 
difficile. Evitez-le et sautez sur le canon. 
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Tails peut, grace a sa queue, atteindre les plates- 
formes les plus élevées. II pourra donc récupérer 
des bonus que Sonic ne verra jamais. 





Ce périple dans les mines n'est pas nouveau... 





SEGA/SEGA FRANCE 
PRIX: C 
1 JOUEUR/PLATES-FORMES 


PRESENTATION 83% 


Riche et sympa, elle introduit parfaitement le jeu et 
les protagonistes. 


Toujours de trés bonne qualité, et Sonic a fait l'objet 
d'un lifting appréciable. 


Vous pouvez atteindre de trés grandes vitesses, mais 
certains ralentissements se font sentir. 


Un peu saodlante & la longue, mais généralement 
rythmée et joyeuse. 


Pas de grande nouveauté, donc trés classiques. 


DUREE DE VIE 85% 


Soit vous prenez le temps de découvrir tous les pas- 
sages secrets, soit vous foncez téte baissée. 


JOUABILITE 82% 


Le plaisir de manier un Sonic est incomparable. O 
ne retrouve quand méme pas la liberte du pre' 


INTERET 83% 


Sonic est un bon filon mais Sega I’exploite toujours 
de la méme maniére. Le zélote appréciera, 


— 
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Sans doute pour sortir des sentiers battus de la série des Street Fighter Il, le 
petit dernier de Capcom est un jeu de... baston! Cette fois-ci, plus question de 
combats de rue et autres “shadolleries”! Les combattants de Vampire — qui 
porte le nom de Dark Stalkers dans vos salles d'arcade — ont été recrutés dans 
les cimetiéres, les maisons hantées et autres musées des horreurs. Le jeu met 
en scéne dix bestioles (plus deux boss, Phobos et Pyron) patibulaires a souhait, 
monstres et autres créatures de la nuit issues tout droit de l’imaginaire collectif 
de différentes contrées! 













Bishamon, le 
rénin maudit, 
manie le katana 
de facon aussi 
sanglante que 
dans un Mortal 
Kombat ou un 
Samourai Spirit! 














tures de la nuit, sont superbes, De méme, 
Super SF II X, sont d'une qualité exce 
d’humour, notamment lorsque les combat- 
| tants utilisent leurs coups spéciaux. Cha- 
] cun d’entre eux peut se transformer en un 
] petit animal ou objet (chauve-souris, gre- 
nouille, souris, guitare électrique, bon- 
| } homme de neige...). Et ce n’est pas le seul 
| point de ressemblance entre les deux jeux. 
| | Vampire utilise le méme systéme de 
Combo, du joystick a six boutons et de la 
| jauge spéciale au bas de |’écran. 
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Avant d'arriver aux deux derniers a les dixcréa- _ Les jauges de Felicia et d’Aulbath ne sont pas 
tures de la nuit s’affronteront au cours de duels sans _ encore pleines. II va falloir attendre un peu avant de 
pitié tout autour du globe, et méme au-dela! pouvoir effectuer I’attaque ultime! 














| QUAND L’AU-DELA VOUS TOMBE SUR LE POIL | 


Pyron, afin de devenir le maitre incontesté du royaume de la nuit, a appelé a lui les dix créatures 
i| les plus monstrueuses que I’univers ait produites. Celles-ci sont tirées de leurs résidences 
i|}| (cimetiére, endroits reculés comme les neiges étemelles, les marais nauséabonds ou encore 
||| diverses dimensions paralléles...) et se rejoignent pour une série de combats sanglants. Vous 
i|} incamez une de ces créatures, et allez devoir vous battre contre vos congénéres pour prouver 
i que vous étes le meilleur. Cela vous permettra d’accéder au duel supréme, celui qui vous 
|] 
| 
| 





| opposera a Pyron, pour l’empécher par votre victoire de régner sur vos fréres, les bétes de 
Pombre. Un jeu bien parti pour devenir un succés d’arcade! 


Sasquatch, créature mythique américaine proche 
de I’abominable homme des neiges, est en train de 
malmener Victor, le prince des vampires. I | 
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Le jeu de l’année 
EARTHWORM JIM 
499 Frs sn 

















MANGAS 
VIDEO 





S.STREET FIGHTER us 499 | SSTREET FIGHTER eu K7 DBZ EN FRANCAIS 134 
JUNGLE BOOK eu 429 | STREET FIGHTER 2” LOT DE 4 K7 DBZ FR 479) 
SOCCER SHOOT OUT us 53 MORTAL KOMBAT 2 eu LOT DE 8 K7 DBZ FR 899 
PAC ATTACK eu DBZ eu K7 DBZ PAL du 1 au 12 160 
FATAL FURY SP. jp 3s JUNGLE BOOK eu K7 RANMA 1/2 sous-titrée 150) 
SAMOURAI SPIRIT jp 629 | URBAN STRIKE eu K7 PAL UROTSUKIDOJI 165) 
BREATH OF FIRE us 529| PETE SAMPRAS eu K7 PAL YUYU HAKUSHO 160, 
SMASH TENNIS eu 429 | FIFA eu K7 PAL OKUTO NO KEN 180) 
MAXIMUM CARNAGE eu 449| JORDAN ADVENTURE eu | 399 ))K7 PAL MACROSS 2 180 
ADDAMS FAMILY VALus 449 | ECCO THE DOLPHIN 2 us K7 PAL TETSUO 160 
BUBSY 2 us 449 | BUBSY 2 us 429 | K7IP: AL MERMAID FOR. 160 
WORLD HEROES 2us 449 POWER RANGERS us")? K7PAL CRYING FREEM. — 160 
ILLU. OF GAYA us 529 | ROCK N ROLL RAGING ‘L DOOMED 180 
S. BOMBERMAN 2 us 429 LE COBAYE us. | "AL GUYVER 160 
POCKY N ROCKY 2us 449 | LEMMINGS 24 K7 PAL AKIRA 180 
BLACKTHORNE us 429 | SPARKSTE K7 SEC. GOLDORACK Fra. 110) 
CAPT. COMMANDO us 449 | SONIC & K! K7 SEC. KEN LE SURV.Fra. 110 
LEMMINGS 2 us 429 | TINY TOON Pour connaitre les yolumes et 
FINAL FANTASY 3(6) us 549 | ACCESSOIRES autres titres disponibles TEL, 
NOSFERATU jp TEL| _ = E 
SPARKSTER us 429 


S. PUNCH OUT us 
SPEEDRACER us 
WILD GUNS us 

ier 2 ACT. ew 


LISTE DES TOUS LES MEILLEURS JEUX A VENIR SUR LE 3615 FIGHT 


s.Toutes les marques citées sont déposées par leurs propriétai- 
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Tous les prix indiqués sont en FF TTC et peuvent atre modifiés sans pré 
res respectifs. Offres dans la limite des stocks disponibles. Les offres indiquées ne sont valables qu’en vente par correspondance. 


“BON DE COMMANDE 


La K7 du mois 
LE RETOUR DE BROLY 
199 Frs 





Affaires scolaires DBZ TEL 
Pin’s DBZ 10 
| Mangas noir et blane 9 
Mangas couleur ro) 
AUTRES PRODUITS TEL 


MEGA CD 
PC CD-ROM 
NEO-CD 


GOODIES 
CARDS 


Lot de 3 Posters DBZ 
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Poster Wall-scroll DBZ 149 
Calendrier 95 en rotin DBZ 90 
Mini-poster en rotin 40 
Jeux de 54 cartes 4 jouer 60 
DBZ,SM,YUYU,RANMA 1/2 

Fig. DBZ super Battle 1a 11 120 
Fig. DBZ F. c. Battle /6 190 
Fig. DBZ SD. taille cray. 35 
Fig. DBZ Tirelire 140 
Fig. DBZ Full action pose 360 
Fig. DBZ Full action kit 149 
Fig. Sailor Moon 95 
Fig. Super street fighter 35 
Portes clefs DBZ 6 modéles 3s 
Set Cards PP24 deluxe DBZ = 170 
Classeur Cardass stat. DBZ = 135 
Lot 5 cards PP24 DBZ 24 
Lot 10 cards HéroC. DBZ #0 
Lot 5 cards brillantes DBZ 35 
Lot 10 cards P.Level DBZ w 
Lot 5 cards brillantes SM 3 
Lot 10 cards H.C. YUYUHA x» 


CD audio DBZ, SAILOR... 
‘Tee-shirt DBZ 
Shitajikis DBZ 









































VALIDES TOL EN 3615 
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MONSIEUR PROPRE 
PASSE A VATTAQUE ! 


Avec Eco Fighter, on est loin des mouvements 
baba-cool inoffensifs et des fans de Green 
Peace qui s'enchainent aux tracteurs pour pro- 
tester contre le déboisement de I’Amazonie. II 
faut dire que le futur d’'aprés Capcom ne 
s'annonce pas trés rose, il serait méme plutét 
noir de crasse. Alors, les écolos new-age ne se 
battent plus contre la saleté a grands coups 
d’Ajax ammoniaqué, ils enfilent des armures de 
combat, sautent dans des vaisseaux spatiaux et 
affrontent les méga-trusts qui polluent notre 
belle planéte bleue. Au passage, il est intéres- 
sant de noter que c'est Capcom qui a eu en pre- 
mier l'idée d’assaisonner un jeu vidéo a la sauce 
écologique. Aprés les lessives, les produits 
recyclables et les sprays qui n’attaquent pas la 
couche d’ozone, on se demande bien ce quills 
vont pouvoir inventer pour nous faire consom- 
mer. Des cartouches en carton biodégradable, 
peut-étre? 








concerne les boss, 
les graphistes de 
Capcom n'ont pas 
donné dans la 
finesse: ils sont 
gros, affreusement 
gros! 


ECO FIGHTER: UN GOUn 
DE PARODIUS! 


Quand on joue a Eco Fighter, on ne peut 
s’empécher de penser a Parodius. Si les 
monstres que I’on affronte ne sont pas aussi 
délirants (eh non, cette fois-ci on ne passe pas 
entre les jambes d’une danseuse du Crazy 
Horse!), on retrouve l’'ambiance loufoque et 
enfantine de ce super shoot’em up. Dans Eco 
Fighter, les boss sont énormes, bien dessinés 
mais... ne sont pas effrayants! D’une maniére 
générale, malgré la destruction en masse des 
ennemis, ce jeu de tir reste dans un ton bon 
enfant avec des graphismes colorés et des 
mélodies enjouées. A deux joueurs simultané- 
ment, on prend son pied, mais attention tout de 
méme, Eco Fighter n’est pas facile et vous ris- 
quez de vite vider votre porte-monnaie. Cotisez, 
c’est pour la bonne cause! 





CONSOLES + 156 








Cette option marche comme les énormes 
boulets de destruction que I’on voit dans les 
films américains: on l'envoie et ga casse tout! 





Ce tir en forme de spirale cherche a vous 
atteindre. Vous tentez de riposter, faiblement 
pour le moment, avec votre masse d’armes. 
Relachez vite la pression pour lui donner 
toute la puissance requise. 


ECO FIGHTER 


fee EUR : CAPCOM 





Le laser condensé provoque des gerbes 
d’étincelles du plus bel effet. C'est I'arme la plus 
destructrice du jeu, mais sa portée est limitée. 


LE LASER AUX AGENTS AG am ameaiee 
PLUS BLANG? 


Pour détruire ces saletés de avant quiils ne se redéposent, il fallait aux Eco 
Fighters des armes a la pointe de la technologie. Chaque vaisseau est équipé d'un 
canon articulé qui pivote autour du cockpit (dans les deux sens grace a deux boutons, 
un troisiéme étant réservé au tir lul-méme). Cette grande mobilité permet aux Eco Figh- 
ters de toucher leurs cibles oli qu’elles se trouvent, mais aussi de se protéger des tirs 
adverses en utilisant l'extrémité ovale de leur canon comme bouclier. Ce systéme de tir 
rotatif n'est pas nouveau puisqu'il a déja fait ses preuves dans Forgotten Worlds. En 
revanche, Capcom a ajouté une pointe d’originalité dans la facon d’utiliser la rotation. 
Par exemple, si on garde le bouton appuyé, le canon se met a tourner rapidement et les 
tirs se dispersent alors a travers tout I’écran. On voit bien la différence quand le vaisseau 
est équipé du laser. En tir normal, le laser est une barre d’énergie concentrée destruc- 
trice mais de courte portée. En tir rotatif continu, il se dissipe en une rafale de courtes 
salves qui couvrent un large rayon d'action. Avec la masse d’armes, une des trois autres 
armes du jeu avec le tir a téte chercheuse et les boules d’énergie, l'utilisation du tir en 
continu est aussi spectaculaire. Cette espéce de grosse boule noire (qui n'est pas sans 
rappeler celle qu’utilisent les grues pour détruire les immeubles) prend de la vitesse a la 
maniére d’une fronde et vient frapper les ennemis dans un mouvement circulaire élas- 
tique dés que l'on relache le bouton. Dégats irréparables garantis, surtout quand on uti- 
lise cette arme au maximum de puissance! 
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Juste au-dessus de |’eau, vous ne risquez rien: 
votre champ d’énergie est suffisamment actif 
pour vous protéger. En revanche, le sous-marin, 
trés “parodiusesque”, est sur le point de sombrer 
malgré le noir regard qu'il vous lance. 























orona la viva! Ce mois-<i, j‘ai passé 

mon temps a l’ombre de mes consoles 

vidéo en sirotant la meilleure boisson 
de tout l’ouest de Consoles+: ouna Corona 
bien fraiche, avec oune pétite quartier de 
citron vert dans le goulot. Il n’y a rien de 
meilleur pour tester trente mille softs en 
deux secondes. J’espére que la rentrée 
s‘est bien passée... arrrgh! Question a 
éviter, non? Allez, dites-vous que les 
vacances de la Toussaint, c'est pour 
bientét, et tout ira mieux! 


SUPER 
NINTENDO 


ACTRAISER 2 


Si vous n’avez jamais joué a Actrai- 
ser 2, c'est le moment ou jamais de 
vous lancer dans l'aventure. Actraiser 2 sort ce mois-ci en version 
frangaise. Edité par Enix, a qui l'on doit de fabuleux jeux d’aventure, 
ce jeu dispose de graphismes splendides. Certainement ce qui se fait 
de mieux sur Super Nintendo. Comme dit le proverbe: “II faut le voir 
pour le croire.” Savant mélange d'action et de plates-formes, ce 
superbe jeu vous fera passer de longs moments devant votre TV avant 
que vous ne le terminiez. 





x 





MEGADRIVE 
SAILOR MOON 


<j Aprés le dessin animé “vu a la télé” 
chez l'indéracinable Dorothée, chan- 
teuse de charme a ses heures perdues, Sailor Moon arrive sur la 
Megadrive, en version japonaise. Beat’em up de son (piteux) état, ce 
jeu ne devrait tenter que ceux qui ont de l’argent a jeter par les 
fenétres. Au prix oil est le beurre, je doute qu’ils soient nombreux! Les 
graphismes sont corrects, mais le jeu en lui-méme est débilisan, et les 
coups de |’héroine sont mauvais et mal réalisés. Un conseil: allez vous 
acheter une galette de mais plut6t que ce jeu béte et méchant. 
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MEGADRIVE 
FATAL FURY 2 


Cette suite est adaptée du jeu de 
baston sur Neo Geo. Certes, gra- 
phismes et bruitages sont loin 
d’égaler ceux de la Roll’s des 
consoles, mais les program- 
meurs ont fait des efforts. Aprés une courte période d’adaptation, les 
coups spéciaux sont facilement réalisables. Les sons digitalisés ne 
sont pas de la meilleure qualité, mais, dans le feu de l'action, ce défaut 
est vite oublié. Essayez d'attendre la sortie officielle de ce jeu... 










&@ | BATTLETOADS 


| Et allez, la série continue! Ce nou- 
veau Battletoads, comme tous ceux 
de la série, est assez réussi. Les coups spéciaux sont faciles a réali- 
ser. Il faut dire qu’avec les deux boutons de la Game Boy, on ne peut 
pas faire compliqué. Disponible pour I’instant en import, et donc en 
version japonaise, le jeu ne vous posera aucun probléme de compré- 
hension: il suffit d'avancer et de cogner. Nettement plus simple qu’une 
recette de gombas sauce mexicaine, en tout cas! 





~~ GAMEBOY , 
ff se ._:_| CHOPLIFTER 3 


> Celui qui n’a jamais entendu parler de 
Choplifter n’est pas encore né! Ce 
jeu, sorti il y a pratiquement dix ans, référence en matiére de jeu 
d'action, vient d’étre réactualisé. Il sort ce mois-ci sur Game Boy. Le 
jeu est identique, toutes proportions gardées, a la version Super Nin- 
tendo. A bord de votre hélico, vous devrez partir a la rescousse de vos 
compatriotes, tombés aux mains des ennemis. Détruisez les batteries 
ennemies a l'aide de votre armement surpuissant. Un bon classique. 
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SONIC SPINBALL 


La petite mascotte bleue de Sega est de 
~ retour sur Game Gear. Cette fois-ci, c’est 
dans un flipper que notre hérisson favori va devoir se mesurer au Docteur 
Robotnik. Et devinez qui tient le rdle de la bille? Gagné! Ainsi, de flipper en 
égout visqueux en passant par la salle de contréle du docteur fou, Sonic va 
devoir rouler sa bille (je sais, elle est facile) afin d’anéantir les plans dévasta- 
teurs de Robotnik. Un jeu bien réalisé et tres accrocheur, pas autant qu’un 
plat de haricots rouges sauce tequila, mais accrocheur tout de méme! 
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_ ESPN BASEBALL 


Si vous aimez le base-ball, vous vous devez de 
posséder ce jeu. Le mouvement des joueurs 
est trés réaliste, et on a l’impression de vivre 
soi-méme les grandes phases de jeu: le lancer 
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la course. On peut s’entrainer au lancer ou a la batte, afin de devenir une béte de base-ball, La 
qualité graphique est trés soignée, ainsi que les bruitages. Voila un jeu qui plaira aux fans du 
genre, et je sais qu’ils sont nombreux! 















SUPER GAME BOY 
PUYO PUYO 


Caramba! Aprés la Megadrive, la Game Gear, la 
| Master System et la SNIN, voici qu’arrive enfin 
Puyo Puyo sur la Super Game Boy. Ceux qui 
possédent une GB traditionnelle vont, hélas! 
devenir fous: 4 cause de |'écran monochrome, 
on ne fait pratiquement pas la différence aa les différentes piéces qui tombent. Injouable! Par 
contre, ceux qui ont la chance d’avoir une SGB vont se régaler. Puyo Puyo version SGB est en 
effet une merveille, un jeu presque aussi bon que le chili con came de ma grand-tante. 
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méme est franchement frustrant. Il est si rapide qu’il en devient injouable, méme pour moi! Vous 
n’aurez pas le temps de comprendre comment faire un coup spécial que l’adversaire sera déja 
en train de vous faire votre féte. Dommage, car avec des graphismes d'une excellente qualité et 
des zooms a la Samurai Spirit, ce jeu avait tout pour plaire. S’il vous intéresse quand méme, je 
vous conseille d’acheter une deuxiéme manette. A deux, c’est toujours mieux. 


Réglement 
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tique il faut bien le reconnaitre, nous tient en haleine durant de longues minutes, le jeu en lui 





COURRIER... 


COURRIER...COURRIER... 


COURRIER... 


OURRIER... 
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RUBRIQUE COURRIER 
75754 Paris Cedex 15 





P’ 
j’allais oublier. Il faut que je dise a 
voraian Lemaitre de Montreuil-sous- 
Bois, que son jeu Le Seigneur des 


anneaux s’appelle Lord of the Rings et 
qu’il est disponible dans les magasins 
d'importation de jeux américains. 
Heu... Jonathan, le chéque de 30 000 
francs, tu le signes a l’ordre de: 
Bomboy, petit homme, 
mais gros compte en banque! 


NAIN 3, UN NAIN A 
VETROIT 


Hello Bomboy! 

Ce n’est plus la peine de te dire que ton 
mag’ est méga-ultra-super-sensas-etc. 
Mais c’est bien de te le rappeler. 
Considéré, moi aussi, comme un nain du 
fait de ma petite taille, je te demande genti- 
ment et sans précipitation de bien avoir la 
présence d’esprit de vouloir me répondre. 
Merci d’avance. Mais passons tout de suite 
aux questions (je sais, je suis lourd). 

1) DBZ 3 sera disponible au Japon en sep- 
tembre. Et en France? 

2) Combien de temps met en moyenne un 
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“non entendant” pour “sourd”, 
Ainsi, quand on me demande 
si je suis stupide, je réponds: 
“Non merci.” C’est la blague 
du mois de Bomboy! 

1) DBZ 3 sera disponible en 
France en importation dans 
les jours qui suivent sa sortie 
au Japon. Il faudra, comme 
d’habitude, t’attendre a 
débourser pas mal d’argent 
(environ 700 francs) pour te le 
procurer dés sa sortie “non 
officielle”. Sa sortie en France 
aura lieu dans les mois sui- 
vants et a un prix inférieur. 
Mais tu t'es déja certainement 
rué sur le test en exclu dans 
ce numéro! 

2) Cela dépend des jeux. II 
existe des jeux japonais qi 
n’ont jamais vu le jour en 
France, les distributeurs fran- 
¢ais estimant que tel ou tel jeu 
n'y fera pas de ventes suffi- 
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santes. En revanche, pour les 

gros jeux, et je pense a 

Stunt Race FX, Super 

Metroid, Mega- 2 

Hal ape Q cr © Carton rouge * 

Mee (py Uenyh slew 

attendre que en rondelles 

quelques mois 

pour pouvoir y 

jouer en version offi- 

cielle, donc fran- 

aise. Il faut 

donc avoir la 

patience d'at- 

tendre environ 

quatre mois pour 

voir un jeu SFC étre 

adapté sur SNIN. 

3) Le filon des DBZ sur 

consoles de jeu est 

inépuisable. Nous en . oe 

sommes au troi- es les 16 = 
siéme épisode sur la : 
SNIN et au n° 2 sur 

Megadrive (connu ai . ‘ - 
sous le titre de ) 





Fabrice Matulic 
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Les coups spéciaux s 
sinon plus, que 

4) Je te répondr ala ] 

Stage 94. Ce jeu est sorti au Japon durant 
le mois de juillet et il surclasse sans pro- 
bléme les trois que tu as cités, Il a été testé 
dans le n° 35 de Consoles+ (septembre). Je 
tele conseille vivement. Mais situ tlens 
absolument a acheter un de ces trois jeux, 
alors FIFA International Soccer est la 
meilleure simulation des trois. Attention, je 
parle de simulation! Car, pour ce qui 
concerne Ia jouabilité et le scrolling de 
!’écran, il existe bien meilleur sur SNIN! 

5) FIFA 2, comme tu I’écris, est annoncé sur 
Megadrive et Super Nintendo pour 1995. 
Mais il est encore trop tot pour te dire s'il 
sortira simultanément sur les deux 
consoles. Quant aux différences avec la 
premieére version, je souhaite de tout mon 
coeur que le scrolling ne soit plus saccadé 
et faites, 6 dieu des nains, que la jouabilité 
soit bien meilleure! Amen! 

6) La suite de Desert Strike est tes, 
tée dans ce 
numéro. II 
s'agit d'Urban 
Strike. Le jeu 


est tout 
aussi a 
démentiel ie 2 


que 
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Mario kart 2, ce sont des jeux que tout le 
monde attend avec /a plus grande impa- 
tience. Je pense qu’ils sortiront sur la nou- 
velle console de Nintendo, 
[Ultra 64. Quant a StarWing 2, on peut dire 
que Vortex lui ressemble beaucoup, non? 
Le principe est pratiquement le méme... 
7) Oui, oui, oui, un DBZ est prévu sur Game. 
Boy. Il ne s'agira pas d’un jeu de baston 
comme sur les consoles 16 bits, mais d'un 
jeu d’aventures, a l'instar de DBZ sur NES. 
8) La pose d’un Turbo Kit sur SNIN. 
demande beaucoup de minutie et de savoir- 
faire. Les soudures doivent étre effectuées 
avec une précision diabolique, et seront 
dangereuses pour ta console si tu n’as pas 
I’habitude de manier le fer 4 souder. Bien 
évidemment, il faudra démonter ta console. 
Pour ce faire, un tournevis spécial fourni 
avec le kit est nécessaire. Mieux vaut laisser 
opérer un professionnel. Quant au principe 
de fonctionnement du Turbo Kit, il est assez 
compliqué. Disons simplement qu’il fait 
tourner le microprocesseur principal de 
la Super Nintendo en 60 hertz, et non 

plus en 50. Comment? C'est de 
électronique, et moi, je suis 
plutét calé en coups de hache 
dans les chevilles! Je te 
conseille de contacter les 

boutiques spécialisées 

5” dans le genre. Je crois 
savoir que 

“A Game World” et 
“Konci" a 


os 
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Paris proposent des prix record en ce 
moment! 
Bomboy, 3 de largeur, 
4 de longueur, 1/2 de hauteur 


TRILABOS CHERCHE 
LES “CROCE” 
Cher Bomboy, 
Mon nom est Trilabos et je viens de la pla- 
nete Aquarius, située dans le systeme 
solaire LX 312, a quelques centaines 
d’années-lumiere de la Terre. Des questions 
sans réponses me tourmentaient, quand, un 
jour, j'ai entendu parler de toi, grand maitre 
des jeux vidéo (mais petit par la taille). 
J’espére que tu répondras a mes questions. 
1) Une console s’use-t-elle? Si oui, en quoi? 
Si non, pourquoi le prix varie-t-il? 
2) Un Troll intergalactique préfére-t-il les 
petits pois ou la laine de verre? 
3) Lors de mon dernier voyage sur Terre, j’ai 
entendu dire que la SNIN n’avait plus d’inté- 
rét, 4 cause de la concurrence des consoles 
de la nouvelle génération. Est-ce vrai? 
J’espére que tu me répondras! 

Trilabos, l'Aquarien 





Trilabos, I’Aquarien du tout, ta lettre est trés 
courte et ce n’est pas la peine de pleurer 
pour cela: j’adore cela! Ton courrier interga- 
lactique des étoiles me parvient juste a 
instant, espérons que ma réponse t’arri- 
vera dans les années a venir (quand la 
Megadrive 1024 et la Nintendo 2048 seront 
sur le marché). 

1) Oui, d’une certaine maniére, les consoles 
de jeu “s'usent”. Mais pas comme les pneus 
d'une voiture ou comme ma hache a force 
de cogner les chevilles. Non, ce qui s’use, 





de graves crises d’estomac et 
serait constipé durant des: 
semaines. Tu sais, un Troll interga- 
lactique n'est pas de trés bonne 
humeur quand il est constipé. 
Alors, évite les petits pois, O.K.? 
3) Bien malin celui qui peut prévoir 
le futur! C’est vrai que, avec les 
nouvelles consoles qui ne vont 
plus tarder a pointer leur micro- 
processeur sur le marché, les 
consoles 16 bits vont en prendre 
plein les circuits. Cela ne veut en 
tout cas pas dire que la Super Nin- 
tendo ou la Megadrive n‘auront 
plus d'intérét. Preuve en est: 
Donkey Kong Country sur SNIN! 
Bomboy, Trinabot Troisfoirien 


Salut 6 méga-super-génial Bom- 
boy de la mort qui tue. 

Je sais que tu es minuscule par la 
taille, mais grand par la pensée. 
Passons illico aux questions. 

1) Allez-vous donner le résultat de 


Mon oe Freddy, a moins ate ce 


ne soit le contraire, il est vrai que 
tu mas noyé sous les questions. 
Ta lettre est longue, mais les ques- 
tions sont toutes courtes, ce qui 
me plait aussi. Je vais donc te 
répondre. Sympa, le nain, non? 

1) Nous ne pouvons donner le 
résultat complet de I’enquéte 
parue dans Consoles+ n° 34. Mais 
je ne manquerai pas de vous glis- 
ser quelques infos dans le pro- 
chain courrier. Je peux te dire que 
les lecteurs de Consoles+ possé- 
dent dans leur grande majorité une 
Super Nintendo et que la console 
que vous étes prét a acheter en 
premier est la... Megadrive 32! 

2) Le prix de vente d’une Mega- 
drive 32 devrait tourner entre 1 400 
francs et 2 000 francs. II est encore 
trop t6t pour te fournir un juste prix 
(émission débile, par ailleurs). 

3) et 4) Permets-moi de regrouper 
tes deux questions, car elles se 
rejoignent. Vous étes nombreux a 
m’écrire en me posant mille et une 
questions sur la Megadrive 32. 
Apparemment, vous n’avez pas 
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le choix va étre - 
difficile. Si tu 

as assez 
d'argent, achéte 
les deux. Mais si 
ton porte- 
monnaie ne 

te le permet 
pas, je te 
conseille- 
Zelda. Tu 

en auras 

pour ton 

argent, car 
ilest 

magni- 


LES BITS 


Salut Bomboy, roi 
des nains! 
J'ai quelques ques- 
tions a te poser. 
1) Pourquoi Consoles+ 
ne diffuse-t-il plus 
d'infos sur la Jaguar 64 
bits d'Atari? 
2) Tu l’'as deviné, je pos- 
séde une Jaguar. Que 
penses-tu, toi Bomboy, 
de cette bécane? 
3) Y a-t-il beaucoup de jeux 
prévus pour la rentrée? 
: 4) La Jaguar est-elle 
ay une vraie 64 bits? 
y 5) Est-ce que la Mega- 
drive 32 est compatible 
avec la Megadrive 1? 
6) Vas-tu passer ma 
lettre? 
Allez, salut, tshaw, good bye. 


Le Jaguar Man 
Thomas Vialle 


prend la pel 
jouer, Wolfenstein 3D est la meilleure ver- 
sion du marché (toutes consoles et micros 
confondus). D’autres merveilles sont annon- 
cées, comme Raymen ou Doom. 
3) Oui, il y a en ce moment pas 
moins d’une trentaine de jeux en cours de 
développement. Certains seront méme 
terminés a I'instant ou tu liras ces lignes. 
Sj tout va bien, Bubsy, Kasumi Ninja, 
Checkered Flag, Club Drive, Battlezone 
2000, Alien VS Predator, Iron Soldiers, 
Rise of the Robot sortiront en France 
entre novembre 1994 et 
janvier 1995. ce sont des chefs-d'ceuvre de 
technologie. Normal, 64 bits obligent! 
4) Je veux, mon neveu! On a ouvert la 
console, on a compte les bits un a un, et on 
en a trouvé 64 (en fait, il y en avait 66, 
mais il ne faut pas le dire a Sega et 
Nintendo, O.K.?). 
5) Pas de problémes, mon p'tit gars, la 
Megadrive 32 est compatible a 150% avec 
une Megadrive 1. 
6) Il est hors de question que je passe cette 
lettre dans Consoles+, que penseraient mes 
parents, hein? 
Bomboy, 
le Puceron Man 


Bravo a Renaud Mangeat: il gagne un abonnement! Merci 4 tous et a toutes pour vos 
superbes dessins (n'oubliez pas de signer vos ceuvres et de donner votre adresse). 
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A mon retour de I’Eucétéesse, j’avais vraiment besoin d’un petit remontant 
T avant d’aller trimer (c’est du boulot de viser la poubelle sans bouger de ma 
VIP } Dit r chaise pour y balancer les daubes: je suis un vrai Magic, maintenant). Je me suis 
envoyé un ord heyeux ays Mémé Killer: datura, molt vornique dentifrice 
‘ Se bifluoré et vodka en quantité (le reste, je peux pas vous le dire, c’est le secret de 
Vol a Consoles+: Mémé). En débarquant a C+, j’étais tres gai. Ca a pas duré: j’ai tout de suite compris 
Ze Killer qu'il y avait du vinaigre. Personne ne pipait mot, Niiico gémissait doucement, I'air encore 
plus stupide que d'habitude, Sam regardait le plafond avec des yeux de poisson mort, 
Spy était prostré, le nez dans la moquette, pendant que Banana se curait le nez en silence 
et qu’Elvira se balancait sur sa chaise en dodelinant de la téte. 


"Skispasse?" 


J’ai pas tardé a le savoir: la salle des Zordis avait été visitée dans la nuit: 12 consoles et pas loin de 500 jeux avaient 
disparu dans la nature! Le mec avait di se pointer avec un camion pour embarquer tout ca, a la Tapie! J’ai immédiate- 
ment soupconné Banane Vénale, bien sir, lui qui avait vendu sa mére plusieurs fois, il en était plus a ¢a prés. Aprés 
réflexion, je me suis dit que Spy, avec ses airs de sainte-nitouche, pouvait tres bien avoir fait le coup pour payer tous 
les papillons que les pervenches avaient collés sur le pare-brise de sa 2 CV, ou bien Niiico, qui avait de plus en plus 
de mal a entretenir sa troisiéme maitresse... Quant 4 Sam, je le trouvais bizarre depuis quelque temps, lui qui parlait 
toujours de se faire embaucher chez France Télécom, des fois qu’il ait décidé de se faire la malle, sans oublier de 
mettre quelques petites choses a l’intérieur... Bien sir, Je pouvais pas oublier Elvira. Ravagée par le syndrome d’Ilzno- 
goud, elle révait de devenir la Killeuse a la place du Killer, la bou- 
gresse: c’était pour elle l'occasion de me faire accuser! Ou tous 
ensemble, sous les ordres d’A.H.L.: celui-la a épinglé une vahiné 
sur fond mer turquoise au-dessus de son bureau, et il en a peut- 
étre eu marre de prendre ses réves pour des réalités. Comme 
dirait l'autre, ga vaut quand méme mieux que prendre son slip 
pour une tasse a café. 

Puisque Sherlock Holmes est devenu gateux, que James Bond n’a 
plus de dents et que Maigret a avalé sa pipe, y’en a qu’un qui pou- 
vait élucider ce mystére: Ze, votre serviteur. Je m’y suis mis immé- 
diatement, direction la salle des Zordis: la premiére chose qui m’a 
frappé, c’est qu’il y avait deux écrans allumés, et deux jeux des- 
sus: Shadow, sur 3D0, et Sailor Moon R, sur GB. J’ai rapidement 
compris pourquoi le voleur les avait laissés. 


NOM: KILLER 
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SAILOR MOON R 
GB - IMPORT 


J’aime les jeux de baston, les vrais. Méme sur Game Boy, avec deux boutons, on peut se débrouiller 
pour s’étriper dans les régles de |’art, il suffit que les combinaisons adéquates aient été program- 
mées. Ca doit étre un oubli: dans Sailor Moon R, vous avez droit a deux possibilités: sauter, cogner. 
Et réciproquement, pour les plus doués. Avec ca, pas moyen de savoir si vous frappez du poing ou 
du pied tellement les sprites sont nains. En plus, la décomposition de leurs mouvements est si subti- 
lement étudiée qu'on a du mal a comprendre ce qui'ils font: avance, recul, danse des canards ou 
rock speedé? Décor de fond: pas l’ombre. Heureusement, la partie aventure sauve l’ensemble. A 
intervalles réguliers, des personnages vous posent des questions. Génial. II suffit d’apprendre le 
japonais. 





SHADOW 
3DO-IMPORT 


Sur 3DO, c'est beau, c’est beau... Bon, bien sir, la technique du film digitalisé, on avait déja vu dans 
Way of the Warriors, plut6t mauvais, et d’ailleurs lui-méme pompé sur Mortal Kombat Il. Oui, c’est 
vrai, les personnages, de l'homme a |’imper au rasta, sont affreusement ringards et leurs attitudes 


grotesques. Baston ou papotage dans un salon de thé? Et, pour étre franc, j’avoue que la chose est 
parfaitement injouable. Ga me fait mal aux seins, mais je dois également admettre que l’animation est 
si mauvaise que c'en est comique: quand un personnage exécute un saut périlleux, pour donner 
l'impression de vitesse, ils n'ont rien trouvé de mieux que de lui coller la face au bas des reins, la téte 
dans le-cul, quoi. Mais c’est beau, c’est beau... 
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P-DG et Directeur de Ia publication : 1) 43.95.5812. Lyon. Tél : 78.36.6431 1, rue des Vergers, 82000 Montauban, 
Francis Morel i: 
Vs SM + 2 man. + 6 je Mortal 1. Thomas is Snes USA newe + 2 man. Pads (dna 1) + TH# 63860033. | 
erecta: Sistas ¢ PALAYSI, 7, lot Domaine des Aigueliéres, 34980 Tecmo Basket px: 600 F. Christophe BRUM, 1,T¥e —\gs 8873 400 F; Maro Kart: 250 F; Fatal Fury | 


Patrick Cau 
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Consoles +) est interite, les informations rédactionnelles publiges dans Consoles + sont 
libres de toute publicité. Les anciens numéros de Consoles + sont disponibles & 
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Tirage de ce numéro : 123 000 exemplaires. 
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Photogravure : E.P.S., Novacop. Unipag Couverture : E.P-S. 

Imprimeries : Fecomme 77000 - Imaye 53000 

Distribution : Transport Presse - Numéro de commission paritaire : 73201. 
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Montferrier. Tél. : 6759.87.56. 


‘ds jx S. Nin :Starwing : 200 F; Zelda 3 : 250 F; 
Sup. Tennis: 200F (ote + note). Christophe 
CCOURCIER, 162, rue des Rabats, 92160 Antony. 
‘Tél: (16-1) 46:58.06.90. 


‘Vs be SNIN (SFZT, Biometa, DBZ, MK, Busy, px: 


‘Vas ou éch. Snin + jx Rabah CHEZMHARMT- 
HAMIAN, 11, rue Auguste Renoir, £2700 Co- 
ombes. Tél. : (16-1) 47.84.3755 


FF 


# 
2 


B 


Bs 
2 





‘Asnibres-sur-Seine. Tél. : (16-1) 47.90.86:33. 


Nin (Menut2, Fifa) et 6. Boy (Lemmings, 
‘x bas. Axel TOMBEREAU, BP 430, 
Sete Codex, Tél: 67.53:58.34, 


+ 2, Empire STR Back, px: 1 000F 8 
‘OUMEZZAOUCHE, 52, rue Bobillot, 
‘Tél. : (16-1) 45.89-46.00 (ap. 19h). 


+ 2man, + F1 Pole Postion + Soccer, 


e 
fe 


= 
ae 


as 
Fe 


fe 
Eyl 
up 
Hk 





i 





2© Venpez, EcHANGEZ, 
: 


€D 32-3D0 








25, av. de la Division Leclerc 





B (1) 43 290 290 + | 2 (1) 46 33 68 68 


(ongle 2 ue des Ecoles Fela Foc de Jusieu) Lundide 14h8 19h 

Lund de 14 6.19 Mardi ou samedi de 10h 8 19h non stop 
Hard ou samedi de 10819 h nonstop Mato: Jsiou 

Mitr: Jussieu» RER: Luxembourg/St Michel 2‘ RER: Lunembourg/St Miche 

BUS: 63 86 87_« Poking: Naubert ou Poremétre 


US : 63 Bb 87 © Parking : Moubert ov Porcmétre 


N 20 - 92160 ANTONY 


ovat 

aah 

wien 
41500 m de la Croix de Berny 


@& (1) 46 665 666 + 


‘© Mord ov samedi de 10h 19 h © TRAIN 
FR: Antony © BUS: 197 297 395 APTR 
‘© Foce ou Marché d'ANTONY (200 m du RER) 


ee 


37, Cours Guynemer 
60200 COMPIEGNE 
@ 44 20 52 52 


Lond de 14h 819 

‘Mord ou vended de 10h 6 12h 30et de 14h 6 19h 
‘Samedi de 10h@ 19 h » 100:m del gre de Compiégne 
‘= Porkng 700 places foce ou mogasin © BUS: 3/4 


CHETEZ 


VOS JEUX ET CONSOLES D'OCCASION 


(30% a@ 70% moins cher que les Jeux Neufs) 


46, rue des Fossés St Berard - 75005 PARIS | 17, rue des Ecoles - 75005 PARIS 


SCORE GAMES; 


42, rue de Paris 
78100 ST GERMAIN EN LAYE 
@B (1) 30 61 47 47 + 


‘Mardi ow somedi de 10a 19h 
‘ RER: 51 Germain en Laye 
©4200 m du RER 





+ 20 000 JEUX NEUFS ET OCCASIONS DISPONIBLES EN MAGASIN (A LA VENTE OU A L'ECHANGE) 









GAME-GEAR (+ DE 50 ZEUK DISPONMIES) —— 


leuve Occasion 
CONSOLE GAME-GEAR e445 
CONSOLE GAME-GEAR (avec Columns) 
ADAPTATEURJEUX MASTER "90 F ADAPTATER SECTEUR 
LOUPE GROSSISSANTE 69 F_ BATTERIE PACK 6 HEURES 
ple de prix (Jeux d'occasion) (version francaise) : 
COLUMNS 59 F BATMAN RETURN: 
SHINOBI 79 F MICKEY MOUSE 
WOLFCHILD | 79 F PREDATOR 
Sxomple de prix (JEUX NEUFS) (version frongeise) = 
"299 F MORTALKOMBAT II 299 F 
ASTER 2 2 F PETE SAMPRAS TENNIS 299 F 
ITCHY & SCRATCHY 299 F ROAD RASH 299 F SUPER CAESAR PALACE 299 F 
= 


MASTER SYSTEM (+ DE 1300 JEUX ECRONEIESS 
CONSOLE MASTER-SYSTEM Il neuve (avec ALEX KIDD) 299 F 


Exomple de pris Ueux d'occosion) (version froncaise) + 
GOLDEN AXE 59 F SONIC 79 F TENNS ACE 99 F MCKEY MOUSE 139 F 


49F 
249 F 


99 F GLOBAL GLADIATOR 139 F 
99 F SONIC 2 139F 
99 F MORTALKOMBAT 189 F 


SHINING FORCE I! 299 F 
SONCTRPLE TROUBLE 299 F 











SHINOB! 59 F SUPERTENNIS 79 F SONIC2 = 99 F ASTERIK «SF 
Exemple de prix (JEUX NEUFS) (version roncsise) = 

ADDN 399 FASTER 2 299 F JUNGLE BOOK 299F 
————— _MEGADRIVE (+ DE 2000 JEUX DISPONIBLES) ———— 
CONSOLE MEGADRIVE 2 neuve + | jeu heed 3 


CONSOLE MEGADRIVE 1 [occasion) + | jeu 

CONSOLE MULTIMEGA CDX + ROAD AVENGER CD + SONIC 2 2990 F 

MANETTE MEGADRIVE (neuve) 69 F MANETTE 6 BOUTONS 99F 

2MANETTES INFRA ROUGE 299 F ADAPTATEUR SECTEUR OOF 

Exemple de prix eux d'occasion) (version franccise): 
49 F SONIC 2 139 F MORTAL KOMBAT 249 F 


S 


STREET OF RAGE 79 TALESPN PSG FOOTBALL 249 F 
ROBNSON BASKET 99 F ELROPEAN CU SOCCER 149 F STREET FIGHTER 2' 249 F 
TERMINATOR 2 99 F LHX ATTACK CHOPPER 149 F FLASHBACK «275 F 
ANOTHER WORLD 139 F ETERNAL CHAMPION — 199F FIFASOCCER 314 F 
GLOBAL GLADIATOR 139 F MEGAGAMES (3 jeux) 199F LANDSTAIKER 314 F 
KICK OFF 139 F TEAMUSA BASKET 199 F NBAJAM 349 F 
MICKEY & DONALD 139 F ALADDIN 249 F SONIC3 379F 


139 
Exemple de prix (JEUX NEUFS) (version francaise): 


TH SHINING FORCE Il 449 PETE SAMPRAS TENNIS 469F 





‘SHAQ FU TH SONIC & KNUCKLES —449F TIT] & GROS MINET 469F 
JORDAN ADVENTURE 419 STREET OF RAGE M449 DRAGON BALLZ _ 4O9F 
DUNE Il 149 F_ URBAN STRIKE F MAXIMUM CARNAGE 489 F 
FIFA 2 449 F VECOLEDES CHAMPIONS 469 F NBA LIVE 95 409F 


UVRE DE LA JUNGLE 449 F MORTAL KOMBAT I 
NHIPA 95 449 FMR NUTZ 


469F 
469 
-———— MEGA-CD os DE ‘ey JEUX oe 

MEGA-CD 2 Frongais occosion) OOF 
Exemple de prix (Jeux d’ocasion) fas] fentnl: 


FATAL FURY Il (US) _549F 




















ROAD AVENGER —_69F JAGUAR XJ 220 249F ECCOTHEDOUHIN 279F 
AFTER BURNER Ill 249 PRINCE OF PERSIA 249 F SYLPHEED 295 
BATMAN RETURN 249F SHERLOCK HOLMES —249F THUNDERHAWK 279 F 
FINAL FIGHT 249F SONIC CD 249F NHLHOCKEY 94 209F 
Exemple de prix (JEUX NEUFS) (version rongaise) : 

FLASHBACK 299F FIFA SOCCER 449F MEGARACE 4498 
ANOTHER WORLD 349F GROUND ZEROTEXAS 449F POWERMONGER 449 F 
MICROCOSM 399F JURASSIC PARK 449F TOMCATAUEY 449 F 
DUNE 449 MORTALKOMBAT 449 NIGHT TRAP VE] 499 F 






—— Teer 


CONSOLE NEO-GEO*+1JEU_ 1490F 
CONSOLE €D ROM NEO GEO 3490 F 











———— GAME-BOY (+ DE 600 JEUX DISPONIBLES) 


























(+ DE 300 JEUX DISPO.) LE PLUS GRAND CHOIX DE FRANCE Neuve Occasion 
Exemple de prix occasion : CONSOLE GAME-BOY (Froncaise) 299 F 199 F 
Cast PRT 1997 waa 399 F | | SUPER GAME-BOY 449 F LOUPEUIGHT BOY 59 F PACKBATIERE(I24) 129 F 
ted 199 F Wane 499 F | | GAME-GENE (neuf) 249 F ADAPTATEUR SECTEUR 49 F ADAPT. ALLUME CGARE 99 F 
NG HERO 199 F urornicams 699 F | | exemple de prix (Jax decason) (version fronis): 
Exemple de prix jeux CD neufs : TETRIS 49 F CASTELVANIA 99 F MORTALKOMBAT 175 F | 
Lh iced 499 F || CASTELVANIA 79 F SUPERMAROIAND] 139 F SUPER MARIOLAND 2175 F | 
Fata FURY SPEQAL 499 ) | BATMAN 99 FASTER 175 F ZELDA 175k] 
&x x (JEUX NEUES) (version frame: H 
ASTER 199 F POWER RANGERS 249 F MORTALKOMBATII 259 F | 
PACMAN 199 F SCHTROUMPFS 249 F MONSTERMAX 269 F | 
‘CONSOLE PORTABLE GTTUREO' 995 F ARCDECARD+ 180 890 F | | DONKEY KONG 249 F SUPERMARIOLANDS © 249 F YOGI BEAR 269F | g 
+500 JEUX DISPONIBLES LEUVGEDELA WNGE 249 F TETRIS It 249 F WORD CUPUSA94 289 F ) 
Pd MES (« DE 1500 JEUK DISPONIBLES) 
uc GAMEGENIE 199 F| 
SUPER BROMO JI JEUX us? 2 ‘ 
ADDAMS FAMILY 49°F SUPER MARIO 3 4g ¢ [180 DE NOTRE GOT 
CONSOLE 30 (Dspenley Ter || OUCKTALES 49 F_ ADMTATURGHVEREY porns) 99 F 
200 JEUX DISPONIBLES NEUES ET OCCASIONS. | | EXEmple de pri (UX NEUES) (eso hemi): 
pti So de orkx occusios ASTERIX 199 F STAR WARS 199F MEGAMAN5 299 F 
Exemple de prix occasion: 1. .| [PACMAN 199 F LEUVREDELAJUNGIE 249 F SCHTROUMPFS 299 F 





EXISTE 


CONSOLE (newve) + 2 Jeu: 
+ 200 JEUX DISPONIBLES NEUFS ET OceaSIONS 





CONSOLE JAGUAR TEL + 30 JEUX DISPONIBLES 


OVERGAME MACHINE CX 


La puissance de Vorcade dons 
la poume de votre main !!! 
Sha ode cnc does 
pins do wit Ps de De 
Ace dene ante vee 


1590 F 
RAYON G GOODIES 


. oe K7 vidéo DRA‘ ee ie 2 


x pate ee: PRIX 


STON le 10 ane! 
iel DRAGON BALL Z 













: STeeSHinr 


















NOUS ACHETONS 


(Poiement immédiat ov bon d'achat) 


vos (GS We Hes la majorité de vos 
jeux EAR eMEGADRIVE 
MEGA o “OAKE BOY © CD ROM PC 
SUPER-NINTENDO eNEO-GEO °3D0 


Paiement immédiat au magasin ou sous 
72 heures pour la province et 
échangeons vos jeux sur: ¢N.ES ¢(D 32 
MASTER-SYSTEM NEC @LYNX 


(voir modalités au mogosin) (Boits d'origine indispensable) 
(Echange excusivement réalisé au magosin) 


24 


RAYON CD ROM PC & MAC fF 
CDI PHILIPS 


+ 1000 JEUX NEUFS & OCCASIONS 


LIVRAISON COLISSIMO 
(Commande Paris exclusivement) 


t 
t 
t 
NOUS DISPOSONS EN STOCK DE FF 
PRESQUE TOUS LES TITRESEN FF 
NEUF OU EN OCCASION POUR FF 
TOUTES LES CONSOLES. i 

t 

1 


NHESITEZ PAS A NOUS LES DEMANDER ... 


VENTE PAR CORRESPONDANCE 





TORR COMMANDS GHREES TW cinsnin alninons 


BON DE COMMANDE 
i SCORE GAMES 46, rue des Fossés St Bernard - 75005 PARIS - Tél. : (1) 43 290 290 + 





—— SUPER-NINTENDO / SUPER FAMICOM / SUPER NES —~ 
CONSOLE SUPER NINTENDO (occasion) + STREET FIGHTER I 499 F 
CONSOLE SUPER NINTENDO (neuve) + STREET GHTER i TURBO. 790 F 
MANETTE SUPER 4 79 F SUPER GAME BOY 449 F 
Nouvelle ADAPTATEUR 60 Hz 99 F 2MANETTES INFRA ROUGE 299 F 
ADAPTATEUR 6 JOUEURS _199 F (+ DE 2500 JEUX DISPONIBLES) 


SUPER PROMO SUPER PROMO 
COOL SPOT ws 199 F STARWING (nes 149 F 


Examole de_prix (ou ¢sxmien (verses bon 


(ie daw te de sks ont 


: 








STREET FIGHTER 99 F WORD EAGLE LAST F SUPER STARWARS 269 F 
ULTRAMAN 99 F AUEN Il F ZELDA I 269 F 
F ZERO 139 F ROAD RUNNER F FLASHBACK 299 F 
RTs 139 F ALADDIN F YOUNG MERUN 299 F 
JURASSIC PARK 169 F MARIO ALL STARS F FLPOLEPOSTION 339 F | = 
MORTAL KOMBAT 169 F STREETFGHTER 2TUREO 249 F DRAGON BALLZ 349 F | 3 
STARWING F SUPER MARIO KART 269 F NBA JAM 379F |= 
Exemple de prix (JEUX NEUFS) (version fronceise): g 


ASTERIX 249 F STUNTRACE FX 
VIRTUAL SOCCER 249 F SMASH TENNIS 


SOCCER SHOOTOUTIUS) 499 F 
TAHIR) 499 F 











MYSTIC QUEST 389 F YOGI BEAR F1POLEPOSTION 2 539 F | 2 
HUMANS 399 F ECOLEDESCHAMAONS 489 F NBA95 s39F | & 
PSGFOOTBAL 399 F ROCKNROLRACNG © 489 F DRAGON BALL Z 2549 F | 5 
MOBY UNE GWA 419 F BUGGS BUNNY 499 F FATALFURY I SA9F | 3 
EQUINOK 439 °F DESERTFIGHTER 499 F MORTALKOMBATII 549 F | © 
LEUVRE DELA ANGIE 449 F EMPIRE STRIKE BACK 499 F SHAQ FU 5a9F | 2 
SUPER ADVENTURE Il 449 F FIFA SOCCER 499 F ACTRAISER 2 Tet | € 
SUPER HOCKEY 449 F JORDAN ADVENTURE 499 F DRAGONGALLZ3 (AP) TEL | 
SUPER METROD + lire 449 F_MAXIMUM CARNAGE 499 F_PEPSIJAMMIT TEL 





EXPRESS : A retourner exclusivement a 





48H 


























z 
MANDAT LETTRE Q : 
CHEQUE Q CARTE BLEUEQ 3 
3 
SNe LEE ELLE 
FRAIS DEPORT 8ajan:207 | CONSOIE:40F| aor | Dole expiration: .../ ... 
TOTALA PAYER onaire: 



















11 NUMEROS 


GNSOLES le PROPAD, 






‘sur SUPER NINTENDO 





PLUS CE JOYPAD paper a a 
(Super Nintendo ou Sega Megadrive) * bonne gone» lok ssi drs sn bie tang, ye PROPAD 


© ETSURTOUT: 


POUR 288F SEULEMENT! —szsistzsimemonsms cata 
7 Se 


: ’ 
OFFRE D'ABONNEMENT 
& retourner sous enveloppe non affranchie 48 CONSOLES + LIBRE REPONSE N° 8 842 75 - 75742 PARIS CEDEX 15 


OUL je m'abonne 3 CONSOLES + pour un an. Je joins mon réglement de 288F* seulement, soit plus de 45% de réduction, je réalise ainsi une économie de 243F. Je.souhaite recevoir le 
joypad suivant (dans un délai de 6 semaines aprés enregistrement de mon réglement): [I compatible avec la SEGA MEGADRIVE (72) ou 0) compatible avec la SUPER NINTENDO (73) 








Nom : Prénom : 
Adresse : 

Code postal: |_| | | | J Ville : 

Je joins mon réglement a l'ordre de CONSOLES + par: [) Chéque bancaire 1) Cheque postal 

(1 Je préfére régler par Carte Bleue @BB dont voici le numéro: L| | |) LLL 1) LLL IJ LEI LJ Date d'échéance : |_| J |_| | ear 
Signature : 











Bon _pour_une annonce gratuite* 


Ecrivez lisiblement en caractere d'imprimerie le texte de votre annonces douteuses, susceptibles d’émaner de pirates. La loi du 
annonce (une lettre par case, une case pour chaque espacement) et 3 juillet 1985 (article 47) n’autorise qu'une copie de sauvegarde 
ne cochez qu'une rubrique. Les petites annonces ne peuvent étre pour I’usage privé de celui & qui est fourni le logiciel. Toute autre 
domiciliées au journal : vous devez donc donner toutes les coor- reproduction d'un logiciel est passible des sanctions prévues par la 
données utiles. Les petites annonces sont gratuites, Seules les loi. L’article 425 du Code pénal stipule que « la contrefacon sur le 
annonces rédigées sur le bon a découper original de CE numéro, territoire francais est punie d’un emprisonnement de trois mois i 
valable pour UNE seule petite annonce, seront publiées. Nous deux ans et d’une amende de 6 000 & 120 000 francs ou de I'une de 
publierons prioritairement les annonces des lecteurs abonnés, qui ces deux peines seulement ». Nous vous rappelons enfin que les 
joindront I’étiquette d’expédition de leur dernier numéro ou une annonces sont réservées aux particuliers et ne peuvent étre utilisées 
demande d’abonnement. Nous éliminerons impitoyablement les a des fins professionnelles ou commerciales. 


& retourner & Consoles + P.A. : 9-11-13, rue du Colonel-Avia, 75754 Paris Cedex 15. Co nsoles + n° 36 





RUBRIQUE 







































































CHOISIE : | uu MACHINES : 
| | | O PC Engine 
ACHATS OC Megadrive 
NOM : | LI O Sega 
VINTES _pRENOM: Liiit Lu ai 
O Game Boy 
ECHANGES ADRESSE : L1it1 at © Lynx 
O Divers 
Y CLUBS | LI LI 
| LJ TEL: | | 




































































ajouter 16.1 pour Paris et RP. 











* Attention, les PA dont le numéro de téléphone n’est pas écrit lisiblement et dont I’adresse n’est pas indiquée seront éliminées. Nos PA sont 
publiées dans Ia limite de la place disponible. 
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\Vds S. Nin; Nin Scop. + 11 jx + A29 ou éch. tre 
néo-géo + 1 jeu. Ramiro GARCIA MALBRAN, 
473, av. Maréchal Juin, Batiment B, lot. 33, 
30900 Nimes. Tél. : 65.29.82.19. 


‘ds sur S. Nin et MO 20 jx. Julien MONTAVONT, 
2, rue de la Paix, 68590 Saint-Hippolyte. 
Tél, :89.73.01.54. 


Vids Dragon Ball Z 3 sur S. NIN (VF), px : 350 F. 
Mare CREVISY, 31, rue du Fossé Vert, $4430 
Chennevidres. Tél. : (16-1) 45.94.13.70. 


\Vds Pro Fighter 024 Mega pour S. Nin, px 
1500 F. Christophe THIEBAUT, rue Saint-Au- 
ber, 62000 Arras. Tél: 21.71.93.61. 


Vids SFC + 16 je: DBZ1, 2, 3, SF2T, FFI, 2, 
Noajam, Bugsb.,. px: 4 900 F. Rafaél CURULLA, 
10, rue Baltus, 57000 Metz. Tél : 87.63.0858. 


\ids sur S, Nin Batman, WWF px : 350 F les deux 
220 F ou 200 F pce. Thomas LEVASSEUR, 1, rue 
Paul Langevin, 76140 Petit-Queuvilly. 
Tél, : 35:62.45.89. 


\Vds x SNES et MD a prix intéres. Julien CHIA- 
VASSA, 18, rue Clairbois, 78810 Feucherolles. 
Tel: (16-1) 30.54.32.38. 


\Vds jx SNES : Turican, Turties, V Lamborghini, 
ix: 250 F. Michaél MARQUES, 25, allée Lenoir, 
‘93220 Gagny. Tél, : (16-1) 43.02.48.34. 


\Vds Super R. Type, Pilotwigs, Super Ghouls and 
Ghost, px : 450 F. Bastien LOPEZ, 14, av. Féderi- 
co Garcia Lorca, at. Arias, 64000 Pau. 
Tél. :59.30.06.24, 


\Vds jx SNIN, SFC. Julien VILETIER, 4, vole du 
Vieux Chéne, 28130‘ Maintenon. 
ToL: 37.27411.74, 


Vds S. NIN + 2 px: Milt Bat. Man, 2 joy, px 
900 F ss gar. Alexandre SELLEM, 19, av. du Dr. 
‘Amold Netter, 75012 Paris, 


Vis x SMW :Plotwings : 200 F; Zelda 3: 280 F, 
tbe, Philippe SANMARTY, Les Cigales, 26200 
Donzore, Tél. :75:51:60.26. 


MEGADRIVE 


Vés MD Jap + 10 jx + 2 Pad + adapt. px 
1.500 F. Frédéric FARGES, $8, rue de la 
Convention, 93230 Romainville. Tél: (16- 
1) 48.44,76.68 


Vs x MD Aladdin, Gunstar, SF NPS, Shining 
Dark, Xmen, Fabrice DURIE, 187, rue de Javel, 
75015 Paris, Tl. : (16-1) 45.32.03.77 


Vids 8 jx (Fatal Fury, Stret of Rage I.) px & dé. 
Alain KTORZA, 15, allée Claude Debussy, 91320 
Wissous. Tél. : (16-1) 69.20.46.50 


Vs jx MO 100 & 200 + jx CE 32200 & 300 F 
(Microcosm. etc... Magali PERROT, 7, rte de 
Renage, 38210 Tullins. Tél, : 76.07.75.87 


ds ou éch, 8 MO et Snin = Aladdin, Star Wars, 
Rocket... Christophe SERVOL, rue du Stade, 
163620 Giat. Til. : 73.21.7513 


\vds Unsquad, Gonast 200 F, poe GG + 4 jx + 
Aan. sect. + propo. 690 F Dav LABELLA, 
17, rue St-Josse, 68000 Colmar. 
Tél, : 89.24.37.44 


\Vds nbx jx MO de 150 & 300 (Landstalker VF, 
Flasback), Jean-Philippe SOUQUE, rés. Carlitos 
2, ent. 3, 3, bd Recteur Jean-Sarrailh, 64000 
Pau. Tél, : §9,84.88.59 


\Vds MO + Méga CO + 2 man. intra rouge 6 B. + 
5 jx OD (Sonic..) px: 3000F. Thibault DE 
MEYERE, 4, 

d'Asoq. Tél: 


Ws jx MO: Terminator, Road Rash 2, TMT 
Fighters px:195 F the. Stéphane BENOIST, 29, 
av. du Clos St Georges, 77600 Bussy St 
Goorges. Tél. : (16-1) 64.66.06.79 


Vds MO + 2 man. + 14 (Flashback, Sonic 1 et 
2) px: 1 800F. Stéphane BONNOTTE, 44, 50, 
ue Victor Hugo, 92800 Puteaux. Tél. :(16- 
1) 47.28.86.13 


ds 15 jx MO px: 1 500 F ou de 100 8 150 F pce. 
Manuel KARL, 27, chemin du Kammerhot, 
{67100 Strasbourg. Tél. : 88.79.43.01 


\Vds MD + man. + Power Stick + 9 ix (Aladin, 
knight) px: 2.000 F. Philippe LARRECHE, 85, 
re Mirger, 7780 Bourron-Marlote. 
Tel : (16-1) 64.45.79.74 


\Vds 16 jx MO de 50 8 200F + Coregratk + 6 jx 
1x: 400 F. Frédéric LOOS, 40, rue de Lannoy, 
159800 Lille, Tél. :20,04.29.97 








NES 


Vids x Nos de 100 & 200 F > SMB 1 et 2. Picsou, 
Shdvat.. Christophe PANASSIE, Chemin de la 
Molle, 82000 Montauban. Tél. :63.23.00.18 


GAME BOY 


\ids nbx jx GB (Zelda, Batman, Gauntiet 2.) 100.8 
150 F. Géraud DELPUECH, 181, rue Gambetta, 
62400 Bethune. Tél. : 21.01.19.72 


\Vés GB + Turrican + mallee + adapt. + loupe 
éclairante px : 400 F. Damien BRUSSET, 6, che- 
‘min du Jeu 'Arc, 60170 Saint-Crépin-aux- 
Bois. Tél. :44.85,94.00 


Vos GB + 3 jx Zelda + Parodius + Tetris) + 
‘adapt. + piles tbe. Simon RIGAL, 66, av. de 
Bonaventure, 84000 Avignon. Tél.  90.82.53.51 


Ves GB + 4 jx Zelda, Op. C., Duck T) + Ac 
550 F ou jx de 90 & 140 F. Alexis PARADIS, 30, 
fue Claude Drivon, 42800 Rive-de-Gier. 
Tél, :7.75.02.69 


DIVERS 


ds x (Young Merlin, Soublader, SF iT, SMK) et 2 
man. Sébastien MONREAL, Kerguionnet, 56110 
Gourin, Tél. : 97.23.6283, 


\Vds néo géo + man. + 8 man. + Fatal Fury 2px 
2.500 F. Vincent BONHOMME, La Gandonnerie, 
41800 Sougé. Tél, 54.72.49.75 


\Vds néo-géo + 2 man. + Samourai Shodown px 
3100 F a deb. Fabrice PAPULI, 587, chemin de 
{a Ventreuse, la Cote d'Hyot, 74130 Bonneville. 
Tél: 5097.42.84 


Vds néo-géo + 2 Pads + Art of Fighting 2 + 
Mem. Card 2 700F. Mikael CLEMENT, 6, rue 
‘Alexopoulos, 95130 Le Plessis-Bouchard. 
TOL: (16-1) 34.14.26.94 


\Vds néo-gé0 + 2 man. + world Heroes 2 px 
2.500 F deb. Vincent NICOLAS, 3 bis, rue Sept, 
{62800 Lievin, Tél : 21.70.71.28 


Vids GG + adapt sect. et MS 4+ 17 jx +7 x MS 
x: 3 000 F. Armand ROLL, 17, rue Pierre Curie, 
‘91170 Viry-Chatilon, Tél. : (16-1) 69.24.41.12 


\Vds néo-géo M. Card + 1 man. + 7 jx (S. Skicks 
2, V. Poin. Wi, etc) px: 4900F. Stéphane 
BRAULT, 24, rue de St-Exupéry, 78500 Sartrou- 
ville. Tél : (16-1) 39.13.60.46 


Vids 3 do NTSC + 2 x: 3200F the. Syivain 
CORVAISIER, Rochefort, 35270 Combourg. 


Vs G6 + 17 jx (btes + not) + valise + transto 
+ Batt. Rach. px:2 000 F. Stéphane KOGUC, 17, 
rue de la Porte de Paris, 91470 Les Moliéres. 
‘TOL: (16-1) 60.12.12.88 


ds 8 jx NEG 0G 150 F & 250 F (Final M. Tennis 
etc... Guillaume MAIRESSE, 104, rve de la 
Convention, 75015 Paris. "Tél: (16- 
1) 44.26.4525, 


Vas Néo + WH2 + View Point + Sidekick + 
Trashrally + Cyberip, + man. px: 4000 F. 
Bruno PIERRE, 1/115, rés. des Fontaines, rue 
M. Berthelot, " $2800 Puteaux. Tél: (16- 
1) 4773.65.14 


Vs GG + 4 (0, Gold, Smap Wim. Columns) + 
adapt. sect. Jean-Baptiste BENOIT, 7, rue des 
Semailles, 77380 Combs-ta-Vile. Tél. :(16- 
1) 60.60.31.52 


\vds Samurai Shodown + 1 000 F. Fabrice LAZ~ 
ZARI, 373, rte des Feignes, 88470 Nompatelize. 
Tel, : 29:58.40.68 


Ws A500 + ext. + écr. coul, + 2* lect. + 120 x 
+ man, px: 2400 F. Steve WITVROUW, 19, rue 
Salvador Allende, 59510 Hem. 
‘Tél. :20.81.05.20 


\Vds do the + 3 jx: Total Ec, Dragon's LR, Night 
TP. Thomas DUBOURG, 14, bd de Strasbourg, 
31000 Toulouse. Tél. :61.63.44.80 


Vs S. Maro all Stars (Snin) px: 250. Fabien 
MALCLES, chemin des Bressandes, 01800 
Bourg-St-Christophe. Tél.:74.34.78.29 


Vids GB + 6 x (Tennis, F, de baston,Réfiexion) 
x: 700. David BUYSSE, 13, allée des Hym- 
‘phéas, 45100 Ortéans. Tél. : 38.56.33.06 

Ves ou éch. x Nes et GG + accessoires px 8 déb, 


‘Antoine MAITRE, 12, rue du Chemin Creux, 
91340 Ollainville. 





Vids SMS + 13 pc px: 1 500 F, vs GB + 5 bc px 
600. Fabrice PERRAUD, 1, rue du Musée 
Cacault, 44190 Clisson. Tél. :40.54.06.25 


Vos Nes + jx Nes et GB, px a déb. Tony 
CHAUVEAU, 190, rue Pré de Maison, 73000 
Chambery. Tél.  79:96.05.38. 


\és 2 Snin (Franc, Usa) avec ou sans jx, vas jx S. 
Nin, S. Nes, SEC Mat. Audio. Rabah HAMIAN, 67, 
av. Potier, $3380 Pierrefitte. Tél. :(16- 
1) 4821.38.43. 


‘ds sur neo-geo, View Point, px: 900 F ou éch. 
‘tre Last Resor. Christophe BAUBIAS, Fouguey- 
rolles, 33220 ‘Sainte-Foy-la-Grande. 
Tél. :58.24.88.87. 


\Vés sur neo-geo Roboarmy et Basebalstar i 
700 F pce. Sébastien MAGNY, Olizy-sur-Chiers, 
55700 Stenay. Tél. : 29.80.3496. 


Vis GG + adapt. sect. + loupe + 4 jx. tbe, px 
750 F port compris. Emeric BOUCHARD, 52, rue 
Berthelot, 39000 -—_—Lons-le-Saunier. 
‘Tél: 84.47.5248. 


‘Vs ou éch. WH2 : 890 F, Art. of F. px = 580 F port 
‘compris. Jean-Armand. VUILLEMIN, Pont-aux- 
Verviers, 10130 Saint-Phal. Tél.: 25.42.1735 
(ap. 19). 


\Vds neo geo + FF2 + 2 man., px: 2200 F. Ves 
‘At Book SF + CD, px : 350 F. Khampol VICHID- 
VONGSA, 16, av. Edouard Herriot, 
(94260 Fresnes. Tél. : (16-1) 46.68.16.95. 


és DBZ 2. px: 300 F, SF2: 150 F, man. neue 
(SNPROPAD), px : 150 F. Alban SUAREZ, 56, lot. 
Le Moulin, 33670 Sadirac. Tél. :56.30.64.11. 


\ds WH2 Spin, Master Soccer Braw/ et Samoural 
‘sur neo geo. Julien KURCZEWSKI, 87, rue Casi- 


mir Beugnet, 62710 Courréres. 
Tél. : 21.48.0646, 
Vis sur Paris et pr NEC GT + 66 jx, px: 4 000 F, 


no ao + 5 px: 4 O00 Michel DUONG, 43, 
rue des Ebisoires, 78370 Plaisir, Tél. :(16- 
1)30.54.11.46 (le dim. de 20h a 22). 


Vs, éch. bx NG. ACh. View Point, px: 690 F 
Philippe MOISSONNIER, 11, av. Roberto Ros- 
selini, 68100 Vileurbanne. Te, : 78.93.02.51. 


ds fx NG Side Kicks Spin Master Baseball 2020 M 
Card. Yannick SALUS, 30, rue de la Thibaudier, 
{69007 Lyon. Tél. : 78.72.8537. 


\Vds neo geo + 2 man. + M. Lord + S. S. Kicks, 
‘px: 2500 F.Vds MO + 2 man, + SFI, px : 900 F. 
‘Somnuck NACHAMPASSACK, 7, av. Thiers, 
(06000 Nice. Tél : 99.88.58.24, 


Vos neo geo + man. + FF2 (tbe), px: 1 800 F. 
‘Sébastien HOCHART LEGRAND, 27, rue do la 
Gare, $2320 Chatillon. Tél. = (16-1) 48.57.92.12. 


\Vés neo geo + man. + M. Lord + FF2 + Transral 
Lye + View Points + si Derick, px: 3.500 
Bruno PIERRE, 1/115, rés. des Fontaines, 
‘92800 Puteaux. Tél. : (16-1) 47.73.65.14. 


\Vds Schining Force, Fashback. Wonder Boys, S. 
Fighter 2, px: 200 F. Bruno DENYS, 12, rue du 
Moulin de ta Pointe, 75013 Paris. Tal: (16- 
1) 4580.50.37. 
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Vas MO Il + 4 man, + 10 jx (Sonic 3) ss gar. px 
2.500 F. Laurent GRELET, 31, route de Ia Cha- 
pelle, 45530 Vitry-aux-Loges. Tél. :38.59.31.73 
{ap. 19h. 


\Vés jx MD $0 & 150 F poe (Sonic, Robocod, Krusty, 
tc... Jean-Marc CHETRIT, 22, rue des 
‘Arémes, 91700 Villiers-sur-Orge. Tél. : (16- 
1 60.1647.11. 


\ds = WBS, Robocod, Populous 2, De Cap Attack 
150, Aladdin, px: 200 F. Romain HOCQUIGNY, 
3, rue Fontaine BOnnard, 02850 Varennes. 
Tel: 23.70.2791. 


Vas MD + MCD + 14 jx + 3.0D + 3 man. + 
Game Génie, px: 3.400 F. David DEPRAETERE, 
63, rue Chitelet Pav. du Bellay, 5910 Loos. 
Tél, 20.38.1923 (ap. 19). 


Vos 15 jx MD, px: 100F et & 150F. Manuel 
KARL, 27, chemin du Kammerhot, 67100 Stras- 





ds 8 x MD, px: 500 F et S. Mario All Stars sur S. 
‘Nin, px 250 F. Fabien MALCLES, Ch. des Bres- 
sandes, 01800 Bourg-St-Christophe. 
Tel, : 7434.78.29. 


\Vds sur MO : Landtalker, Shining Force, Phantasy 
‘Star 2. Yannick PETITIER, 12, rue du Gros 
Chine, 92370 Chaville. Tel: (16+ 
147508473. 


\Vds Nevtopia 2, Legend Tomna, Twin Bee, World 
Jockey, PC Denjn... Freddy VOGT, 26 bis, rue du 
Colombier —Lanore, 63200 Rom. 
Tél: 7338.65.82. 


Vas Coregratx +7 jx (F1 Circus, Tennis, PC Kid), 
‘px: 900 F. Cédric DERUFFE, 71, av, Jean-Bap- 
{iste Champeval, 94000 ‘Créteil. Tél. : (16- 
1) 4207.46.04. 


Ves GT Turbo — CG x 2 + 9 jx (Adv. Ista: 
R.-Type; Tweent), px: 1 250 F. Julien NICOLET, 
18, cite Rochambeau, 37500 Chinon. 
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‘Ach, Amiga 500 : 500 F ou éch, cre MD + nx x. 
Jean-Philippe GUILLOT, 48, route de la Crau, 
‘13280 Raphelle-tes-Arles. Tel, : 90.98.30.29., 


Ach. jx CD 32 + prix raisonnable. Env. lists. 
Yann ARSENE, 2, Impasse de la Poste, 62158 
LArbret. Tél, :21.48.28.29. 





Ech. jx GB, S, Nin, vds Amiga 500. José RIBEIRO, 
2, rue Falguiére, 94000 Créteil. Tél. :(16- 
1) 4339.96.73. 


Ech. jx SN: Flashback, Starwing ctre Zombiers, 
‘Mortal Kombat 2. Samuel MASOYE, 1, rue de fa 
Combe ‘Josery, ‘52800 Foulain, 
Tél. : 25.31.1363. 


onichiwa, Club échange et Fanzine, env. 1 tore 
4,40 F. Pascal AUBRIT, Club Konichiwa, Cabrol, 
12120 Meljac. Tél : 65.74.25.92. 


Ech, jx Shin sur DK, ach. jx Zelda sur GB, José 
RIBEIRO, 2, rue Falguiére, 94000 Créteil, 
ToL: (16-1) 43.39.96.73 


Ech, ach. vds cartes Jamma et matériel d'Arcade. 
Franck PEIXOTO, 4, rue du Moulin, 94210 La 
Varenne. Tél. : (16-1) 42.83.42.66 


Ech, x MD (Shinobi 3) ctr jx Snin (Arme Fatal, 
‘Super Swiv). Christophe SERVOL, rue du Stade, 
{63620 Giat. Tél :73.21.75.13, 


ch. sur Snin Flash Back, Mortal Kombat cre Rock 
Racing. Samuel MASOYE, 1, rue de a Combe 
Josery, 52800 Foulain, Tél: 25.31.13.63 


Ech. x SN: Another World, SF2, vds x GB. 


Otheli, FFL 1: 50 & 150. Simon DLJOUX, 
Quartier Lt. Moyne, 84100 Orange. 
Tél, 9051.70.76 


Ech, Snin + SF2T + FF2 + Castle 4 + AD 29 
tre MD + SOR. + TF4 + jeu, Cédric QUILLET, 
1, rue des Erables, 78550 Bazainvil 
‘TOL: (16-1) 34.87.60.16 





Konichiwa, un club d' ‘un fanzine! env. 1 
timbre a 4,4 F. Pascal AUBRIT, Club Konichiwa, 
Cabrol, 12120 Moljac. Tél, : 65.74.2592 
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R CHER VOS JEUX VIDEO ? 


un marché de 


1e le prix neuf. 


Jeux Super Nintendo a partir de 119 F 
Jeux Megadrive a partir de 79 F 
age de nouveautés toutes les semaines. 
Nhésitez pas a appeler 
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NOTATION 
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Consoles+ utilise un systeme de notation complet 
pour vous donner Ia vision la plus juste des jeux 
testés. Voila comment il fonctionne. 





NOMBRE DE JOUEURS: Nombre de joueurs, simulta- 
nément ou non. 

CONTROLE: Est-il humainement possible d’éviter le 
tir de ces aliens ou le joystick donne-t-il impression 
de flou, d’imprécision? En d’autres termes, le joystick 
répond-il bien? Une appréciation indispensable. 
DIFFICULTE: Le jeu est-il facile, moyennement difficile 
ou trés difficile? Si vous étes un “pro” du joystick, 
vous finirez rapidement un jeu facile, si vous étes 
moins bon, un jeu trop dur vous dégoitera. 

NIVEAU DE DIFFICULTE: Si le jeu permet de choisir 
entre plusieurs niveaux de difficulté, leur nombre est 
indiqué ici (a ne pas confondre avec la difficulté pro- 
prement dite du jeu, jugée sur le niveau le plus élevé). 
CONTINUE: Les crédits vous permettent parfois de 
reprendre le jeu a l’endroit ou vous étes mort (ou un 
peu avant) sans avoir a recommencer a zéro. Il s'agit 
du nombre de fois ot) vous pouvez utiliser cette 
option. 

PRESENTATION: Il est important pour un jeu d’avoir 
une documentation claire, si possible en francais. Les 
options qui apparaissent a |’écran sont-elles aisément 
compréhensibles? Quelles sont les aides apportées 
au joueur? Etc. 

GRAPHISMES: Les décors sont-ils beaux et variés, 
les sprites nombreux, trés colorés? Les graphismes 
sont non seulement jugés en fonction de leur qualité 
esthétique, mais aussi en fonction de ce qu’ils 
apportent vraiment au jeu. 

ANIMATION: Ce ne sont pas les graphismes, c’est le 
mouvement des graphismes. L’animation est-elle 
fluide? Rapide? Méme avec de nombreux sprites? 
D’énormes monstres? Sans doute I’un des critéres les 
plus importants. 

MUSIQUE: Qu’il s’agisse de l’intro ou du jeu en lui- 
méme, la musique apporte un “plus” certain. Est-elle 
de qualité, pas trop répétitive et lassante? 
BRUITAGES: Ce sont eux qui mettent la touche finale 
al’ambiance d’une partie. A-t-on droit a des tirs laser 
dignes de la Guerre des étoiles ou aux simples bip- 
bip d’un PC asthmatique? Un facteur a ne pas 
sous-estimer. 

DUREE DE VIE: Combien de temps ce jeu va-t-il vous 
passionner? Deux jours? Une semaine? Un mois? Ou 
dix minutes! 

JOUABILITE: Les commandes sont simples et faciles 
a manier, la représentation claire, l’ergonomie soi- 
gnée... ce programme est jouable! Résultat, vous ne 
pourrez pas en décrocher et y passerez nuit et jour. 
INTERET: Tout ¢a, c’est bien joli, mais ce jeu est-i 
bon? Aurez-vous du plaisir a y jouer? La note d’intérét 
correspond a une valeur globale et prend en considé- 
ration tous les autres facteurs énumérés. Attention, ce 
n'est pas la moyenne des autres notes! 











PREVIEWS 

Cette icdne indique l’éditeur et le 
distributeur de la cartouche, sa 
date de sortie et la machine sur 
laquelle le jeu tourne. 





CONSOLES + 170 


PLATES-FORMES 
1 JOUEUR 
CONTROLE: PARFAIT 
DIFFICULTE: MOYENNE 
NIVEAU DE DIFFICULTE: 1 
CONTINUE: OUI 





i 


Lintro animée a l’avantage d’étre trés rapide! 


90% 


Fidéles au style “soniesque”: des décors 


percutants et pleins de couleurs. 
94h 


Les animations, soignées et efficaces, sont plus 
nombreuses que dans les versions précédentes. 


96% 


Ambiance électro-acoustique des jeux vidéo 


traditionnels, 
B24, 


88% 


Passé les premiers, certains niveaux vous 


donneront un peu de mal. 
on 


No problemo. Votre hérisson mutant se met en 


Marrants et trés diversifiés! 


boule plus vite que son ombre! 
Des heures de bonheur en perspective! 
Sachéte! 


CODE DES PRIX UTILISE DANS CONSOLES + 


jvsqu’a 99 F.—B:de 1004 199 F. — 
de 200 a 299 F.—D: de 300 4 399 F. — 


de 400 a 499 F.—F: de 500 4 699 F. — 
de 700 4 999 F. — 
1500 a 2 000 F. 











NOTES & 


Nous ajoutons ici, entre paren- 
théses, les équivalences sur 20. 

90 et + (18 et +): c’est un superbe 
jeu, peut-étre un Méga-Hit 
Consoles+! A ne manquer sous 
aucun prétexte. 

80-90 (16-18): un trés, trés bon 
jeu auquel il ne manque pas 
grand-chose pour étre un Méga- 
Hit. Vous pouvez l’acheter 
tranquillement. 

65-80 (13-16): un bon petit jeu qui 
satisfera les amateurs du genre. 
45-65 (9-13): un jeu trés moyen... 
Pour acheter un jeu noté sous 
65%, il faut vraiment vouloir pos- 
séder tous les jeux qui sortent. 
30-45 (6-9): encore moins bon. Si 
vous achetez ce jeu, vous ne pour- 
rez vous en prendre qu’a vous- 
méme en cas de déception. 

Ze Killer n’est pas loin. 

12-30 (2-6): un jeu nul! Quelques 
parties et, hop! a la poubelle. Hello 
Ze Killer, du travail! 

12 et - (moins de 2): beurk! 
Quelle horreur! A n’acheter sous 
aucun prétexte. 


MENTIONS 
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MEGA-HIT 


Quand vous 
voyez 
“MEGA HIT” 
dans un test 
de jeu, cela 
signifie que 
Consoles+ 
l'aclassé 
parmi les 
meilleurs! Si ce 

jeu toure sur 

votre console, ruez-vous dessus! 





CLASSIC 


Ce sont 
des jeux 
géniaux 
mais plus 
anciens. Il 
s'agit de 
valeurs sires. Si 

vous ne les avez 

Pas encore, 

vous pouvez les 
acheter sans hésitation. 












pISPONIBLE 
EN OCTOBRE 


l pISPONIBLE 
eS OCTOBRE 


pISPONIBLE 
pes NOVEMBRE 


1 
EATAINMENT SYSTEM 
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Z coe = 3. 
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Ae bien a votre tapis volant si vous voulez de I'action 
et du divertissement! Avec son cimeterre étincelant, Aladin se 
défend dans les rues d’Agrabah, s‘échappe du cachot oi I'a emprisonné 
le sultan, parvient a sortir de l'impressionante caverne des merveilles, 
sempare de la lampe merveilleuse et délivre la princesse Jasmine des 
mains du cruel Jafar! 
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